ουν σ ν ν υ 


ςοΜΡυτΕΡδ 


ΜΑΡΤΙΟΣ 1991 
ΤΕΥΧΟΣ 12-ΔΡΧ. 400 


• ΑΜΙΟΑ · ΡΟ 
• ΑΤΑΒΙ8Τ 

• ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ 

• ΑΜδΤΡΑϋ · 064 

• δΡΕΟΤΡυΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟίΕδ 




Τ II · ΤΑΚΟΗΑΝ · ΤΕΑΜ ΥΑΝΚΕΕ 

ιοκ · ϋΐοκ τκαου · Μυιτι δροκτδ 

ΑIIΟ Η Τ · ΚΟΚΚΕΚ'5 ϋΚΙΡΤ · ΒΑΤ 


ΚΥΙΕΜ 


ΡίίΥΙΕΥ/5 


• ΟΑ 

• 001 
• ΤΟΤΑ 










ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ 
ΤΕΥΧΟΣ 33 * ΤΙΜΗ 300 


ϋΟΕ 

ΟυΜΑΒΕ 

Μο$1 

ΡΓθΙβδ$ϊοη3ΐ 


ΜΙΟΗΑΕΙ 
ϋΟΒΟΑΝ 
Νο.1 ΑΙΜβΙε 


ΜΑβιε 

ϋΟΗΝΕΟΝ 

ΤΗβ 

$ΓΤ)3Γΐβ$1 


< ΐ 

ΟΗΑΒΙΙ 

ΒΑΗΚΙΙ 


ΓΚΟΥΜΑΕ-ΠΑΠΑΠΕΤΡΟΥ-ΜΑΝΙΑΤΗΕ-ΦΑΕΟΥΡΑΣ-ΕΠΟΡΊΊΓΚ 




ΒΡΑΙΝ ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΕΝΤΕΒ 


ΤΡΩΑΔΟΓ 1-3 ΠΕΥΚΑΚΙΑ 
Ν. ΙΩΝΙΑ, ΤΗΛ. 2758334 


ΣΟΛΩΜΟΥ 62 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 52.33.001 





Βρίσκεσαι στο βάθος του χειρότερου σου εφιάλτη ...αλλά αυτή τη 
φορά όεν θα ξυπνήσεις. Μόνος και χαμένος σ'ενα εξωπραγματικό 
κόσμο πρέπει να ανακαλύψεις που είσαι και πως βρέθηκες 
εκεί....αλλά και πως θα βγεις από εκεί. ,Σ'ενα τρελλό ψάξιμο της 
άγνωστης γης ανακαλύπτεις καταπληκτικά όάση, ορυχεία, και 
υπόγειες μορφές που συλλέγουν αντικείμενα και αλληλεπιόρούν 
σε τρομακτικά πλάσματα. Βγαίνοντας στο φως της ημέρας 
ανταγωνίζεσαι μέσα σε σκηνές δράσης, παραγκωνίζοντας τους 
εχθρούς καθώς μάχεσαι βαθύτερα στα βάθη του αγνώστου. 


Ρ Ε1-ΤΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532, 5821347 





































































ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡυΤΕΚ» 



ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΡΙδΚ ΡΡίνΕ 3.5” 
ϋΙ3Κ ϋΡίνΕ 5.25” 
ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 
ΜΝΗΜΗ 1.5ΜΒ 


Τν ΜΟΡυΐ-ΑΤΟΡ 
νίΡΕΟ οιαιτίδΕΡ 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΟΕΝΙ-ΟΟΚ 


Ηϋ 20 ΜΒ ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΡΤ 

...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


τΕ ΡΑΠ»Λ 

ηοικίΜ* 


ΑΚΟΑΙΑ 

ΑΜδΤΗΑϋ 0Ρ0+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 

ΑΗΟΗΙΜΕϋΕδ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

0ΙΤΙΖΕΝ 

ΡΑΝΑ8ΟΝΙ0 

5ΕΙΚ05ΗΑ 

8ΤΑΠ 


ηρΟΙΦΟΡΕ 1 


πολλλ 

ηΕ ρ\φΕΡΕ' ΛΚΑ 
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ΠΑίΧΝίΛΟΜΗΧΑΝε 


«600 
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4000 
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ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


& ΜΠΟΤΑΣΗ ΤΗΛ. 3625 
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Ο υηίθαςίβςΐ 




& 


































































































ύ>*/&οιεζ 


/ ΓΡΑΦΙΚΑ ΑΡΟΑϋΕ 

✓ 8ΤΕΒΕΟ ΗΧΟ 
/ Μ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ 100 ΟΑΜΕ3 

✓ ϋΟυΒΕΕϋΠΑΟΟΝ, ΒΑΤΜΑΝ 

✓ ΠΟΒΟΟΟΡ 

✓ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 

/ 6 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 


•ΝΙΝΤΕΝϋΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

Μ 


ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΝΗΣΩΝ 28 
ΤΗΛ(ΟΙ) 6443759,6448503 ΡΑΧ (01 >-6442412 






υδΕΡ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ:5820399 ΡΑΧ:5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ϋΜΒΕΒΤΟ ΟΒΕΙΙΟΝΙ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΩΗΕ110ΝΙ υΜΒΕΗΤΟ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟ! 

ΡΕΝΑΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΛΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗ! ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΧΟΛΟΓΚΙΤΑΣ 


ίΑΥ-ουτ 

ΒΑΣΙΛΙΚΗ ΠΑΠΑΛΑΜΠΡΟΥ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΤΙΔΗΣ 
υΜΒΕΗΤΟ ΟΒΕΙΑΟΝΙ 
ΡΕΝΑ ΛΙΟΚΟΥΡΑ 

Ο.Τ.Ρ. · ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 

ΘΕΟΠΙΣΤΟΣ ΝΙΚΗΤΙΔΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ 

Ι.Α5ΕΗ ΟΟΤ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΟΛΑΚΗΣ 
Κ. ΣΑΚΕΛΛΑΡΗ! Ο.Ε. 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 


Οι οττοφΕίς που εκφράζουν οι συντάκτες οτο άρθρο τους δεν 
αποτελούν απαραίτητα και θέση του ττεριοδικου Οτιδήποτε υλικό 
παροδιίετοι οτο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα οτη κατοχή του και 
δεν επιοτρέφετοι. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΛΛΑΔΑ: 4400 
ΚΥΠΡΟΣ:5000 


9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 

Το μόνο κείμενο που δεν ελέγχει...ο εκδότης 

ίο ΡΚΕνιενν$ 

Τι Θα έρθει, πριν να έρθει. 

15 ΡΟννΕΚ ΟΝ ΝΕ\ΐν$ 

Νεα απ' τον έξω κόσμο. 

22 5Τ-ΘΕΜΑ: 

8Τ δίοτγ Η ιστορία της ΑΙθπ, και η εξέλιξη της 
σειράς δΤ. 

24 5ΤΑΥ ΟΟΟί ΑΜΙΟΑ υδθΓδ 

Συμβουλές και κολπάκια. 

26 ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 64-ΟΕΜΑ: 

ΟΕΟδ νΐ,2 Ενα εργαλείο για τον 064 σας. 

28 ΑΜδΤΚΑΟ-ΘΕΜΑ: 

Αποκριπτογράφησεμε.. Πληκτρολογήστε το 
ΙΐδΙιπη και θα δείτε.... 

30 ΑΚΟΗΙ-ΘΕΜΑ: 

ΩΤΡ ΜΕΡΟΣ II Το δεύτερο μέρος μιας 
αναφοράς στις δυνατότητες του ΑτοΙιιβ σε ϋΤΡ. 

32 ΡΟ-ΘΕΜΑ: 

ΑΟΙΙΒ Το δεύτερο μέρος της μουσικής κάρτα. 

36 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕνν: 

ΙΕΜΜΙΝΟδ Το καλύτερο παιχνίδι του μήνα; Της 
Ρ8Υ0Ν05Ι5; Σίγουρα ΝΑΙ. 

40 ΒΑΤ 

Με τα γραφικά, και τα ηχιπκά εφφέ του 
παιχνιδιού, ταξιδέψτε σε έναν άλλο κόσμο, και 
γίνετε ένας ό3( θςβπΐ. 

ΑϋνΕΝΤυΚΕ’5 ΡΑΚΑϋΙδΕ 

Ενας παράδεισος για όσους αγαπούν την 
περιπέτεια. 

44 ςΟΝΟυΕδΤΟΡςΑΜΕΙΟΤ 
46 ΡΟΙΙΟΕ ΟϋΕδΤ II 

δΙΜϋίΑΤΙΟΝ 5ΕΟΤΙΟΝ 

Εξομοιωτής ΤΑΝΚ! σημαίνει: 

48 ΤΕΑΜ ΥΑΝΚΕΕ 

ΚΕνίΕννε 

Πολλά πολλά παιχνίδια, με βαθμολογίες και 
κριτικές από τους συντάκτες. Δείτε και 
αποφασίστε ποιό θα είναι το επόμενο παιχνίδι 
που θα αγοράσετε. 

50 ΤΟΤΑΙΒΕΟΑΙΛ 
52 ΟΟΙΟΒΑΟΟ 

54 ΑΡΤΕΒ ΤΗΕ ΪΥΑΒ 

55 δΤΟΒΜΟνίΟΚ 

56 ΒΟΒΚΕΒ’δ ΘΒΙΡΤ 
60 ΜΟΚ ΤΒΑΟΥ 

61 ΤΑΚΟΗΑΝ 
62 ΟΝδΙΑυΟΗΤ 

0ΑΜΕ5 ΚΑΙ 0Χ-4000 

Παρουσίαση παιχνιδιών της νέας κονσόλας της 
Αγπ$Ιγ3(Ι. 

64 ΡΙΒΕ ΡΟΒΟΕΤII - 0 ΒΑΖΥ 0 ΑΒ 5 II 

ΟΟΜΡΙΙΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 

Μία συλλογή που πραγματικά αξίζει. 

58 ΜϋίΤΙ 5ΡΟΒΤ5 


5Ε0Α ΡΕνίΕννδ 

Η γνωστή κονσόλα, με δυο ακόμα από τα 
καλύτερα παιχνίδια της. 

66 ΟΟΙϋΜΝδ-ΤΗΕ ΝΕΥΥ ΖΕΑΙΑΝΟ 5 ΤΟΒΥ 

8/16 ΒΙΤ 

Καλά παιχνίδια για μικρά κυβικά 

68 5 ΘΡΕΒ 0 ΑΒ 5 

69 ΙΟΤυδ ΤΘΒΒΟ ΟΗΑίΙΕΝΟΕ - ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
5 ΤΕΑΙΤΗ 

70 ΤΙΡδ'ΝΤΚΙΟΚδ 

Κόλπα για δύσκολα παιχνίδια... 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ... 
ΠΑΙΚΤΗ 

Χρήσιμες πληροφορίες από αυτούς που ξέρουν. 

74 ουιτ 
76 ΡΑΙΧΟΝ 

79 δΡΕΙΙ δΗΟΡ 

Το μαγαζάκι των 3άνβηίυΓβΓ$ που σιγά-σιγά 
κοντεύει να γίνει δυρβι-ΜβεΚβΙ. 

84 ΜΑΙΤ ΟΙδΝΕΥ 

Φτιάξτε τα δικά σας οβΓίοοηϊ (κάπως έτσι 
ξεκίνησε και ο ϋιεηβγ). 

88 ΑΜΙΟΑ ΟΤν 

Το δεύτερο μέρος για ΘΤν, και για μελλοντικούς 
δριβΙόβΓξ). 

90 ΜΙΟΙ δΤ ΚΕΡΙΑΥ 

δβΓηρΙθΓ για τον ΑΤΑΡΙ 

92 ΜΟΟΕΜδ 

Συζητήσεις περί δ3ά3Γπ και Βυ$ίι. 

96 ΜΑΙΙΟΡΟΕΡ 

Πάρτε κόσμε! Ολα φτηνά και καλά. 

98 Αποτελέσματα 

Χριστουγεννιάτικου 

διαγωνισμού. 

102 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Γράμματά, απαντήσεις και η ζωή συνεχίζεται... 

108 ΒΙΒΛΙΟΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

110 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Απαντήστε και κερδίστε, και δώρο μια Ρβπ-βπ 
Τβ8ί3Γ0$$3 (σε αφίσσα). 

111 ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 

112 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

Πολλές αγγελίες που κάποια απ'αυτές σίγουρα 
σας ενδιαφέρει. 





Τ έλος του πολέμου, αρχή της Ανοιξης, και ήρθε ο καιρός για λίγες αλλαγές. Σίγουρα θα 

προσέξατε την λέξη “ΟΟΜΡυΤΕΒ'δ” πριν απ’το υδΕΒ. // Προστέθηκε η λέξη ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ'3, γιατί 
διαπιστώσαμε οτι το περιοδικό ήταν άγνωστο σε πολλούς αναγνώστες του χώρου, (π.χ. ο δαάαπι, το 

τεύχος 11, λόγω του Ρ15 στο εξώφυλλο, νόμιζε οτι ήταν πολεμικό έντυπο) ακόμα και σε περιπτεράδες. Θα μου 
πείτε τώρα σιγά την αλλαγή, αλλά φίλοι μας εσείς ξέρετε το υδΕΒ και το αγαπάτε, υπάρχουν όμως άλλοι, που θα ήθε¬ 
λαν να το γνωρίσουν (πιστεύουμε οτι σ’αυτό θα βοηθήσετε και εσείς, διαφημίζοντάς μας στους φίλους σας). 

Και τώρα ακούστε κάτι: ΚΑΘΕ ΠΡίΙΤΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΣΤΟ ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ. Ναι δεν είναι τυπογραφικό λάθος, και καλά 
ακούσατε. 

Αλλά π βλέπω, περιμένουμε όλοι τις πασχαλιάτικες διακοπές; (σχεδόν όλοι δηλαδή.). Κάντε λοιπόν ένα μήνα υπο¬ 

μονή και θα έρθουν. Εγω πάντως εχω πάρει 2 ντουζίνες αυγά, γιατί όπως μου είπαν έγγυρες πληροφορίες, (εχω διασυν¬ 
δέσεις με την έβγα της γειτονιάς μου) η τιμή τους λόγω πετραιλέου θα φτάσει τα ύψη. Εμείς πάλι, θα σας βοηθήσουμε 
να ξεπεράσετε αυτόν τον μήνα, με το νέο, και πιο πλούσιο απο θέμα φωτογραφιών, τεύχος του υδΕΒ. κτσι για αυτό το 
μήνα σας έχουμε πολλά και διάφορα όπως: - Ββνιβννδ για τα νέα παιχνίδια γνωστών εταιριών (Οοβαη, ΜιοΓορΓΟδβ, 
δίαιτα) που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. - Κουφά, τρελά και απίστευτα νέα! - Τις μόνιμες στήλες για τον Αίαπ δΤ, την 
Απιιςα, τον ΟοιππηοάΟΓθ 64, τον ΑηηδίΓαά, τον ΑιχηίΓηβάβδ κτλ. - Επίσης έχουμε την συνέχεια της παρουσίασης της κάρ¬ 
τας Αάϋό για τους μουσικόφιλους των ΡΟ. - Κατόπιν περνάμε στα φοβερά Ββνιβννδ των παιχνιδιών, όπου έχουμε σαν 
Μβςα Ββνίβνν, το ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ ΙΕΜΜΙΝΘδ της Ρεγρηοείδ. Αλλα όχι μόνο αυτό, υπάρχουν και άλλες καλές παρου¬ 
σιάσεις παιχνιδιών που θα τις ανακαλύψετε μόνοι σας. - Το ότι υπάρχει και η στήλη δρβΙΙ δΙιορ, δεν χρειάζεται να σας το 
υπενθυμήσουμε. - Μετά περνάμε σε πιό σοβαρά (κατά τον κ. Βθηαίο.,.που τα μάτια του απο το ΑηιηηαΙιοη έχουν γίνει 
σαν ελατήρια!!) θέματα όπως: το πολύ δυνατό δοίίνναΓβ για οαιΐοοη αηιηηαίιοη κατευθείαν απο την πρωτοπόρα εταιρία 
στο κινούμενο σχέδιο την: \ΥαII ΟίδΠθχ (ευχαριστούμε την ΘγθθΚ 3 ο«\λι 3 γθ που μας έδωσε το πρόγραμμα για το άρθρο). 
- Για όσους ασχολούντε με νιάβο, η συνέχεια του βαρεμένου....συγνώμη του συντάκτη ήθελα να πω, η στήλη 
ΘθδΚΤορνιάΘΟ, και το δεύτερο μέρος του ϋβΙυχΘ νίάβο, όπου σας μαθαίνει βήμα-βήμα να φτιάχνετε κάποια απλά νίάθοδ. 
- Αν και ακόμα δεν μας έχει φτιάξει το Ι_ 3 ΓΠό 3 ά 3 ,(ακου, 1 - 3 ΓηΡ 3 ά 3 ?!?), ο κύριος Αντώνης, εξακολουθεί να μας μιλάει για 
μουσική μέσα απο τη στήλη ΜΙϋΙ. - Και ο άνθρωπος με τα χίλια καλώδια(!), σας περιμένει στην στήλη πιοάβπι, για να σας 
βοηθήσει να φουσκώσετε τον τηλεφωνικό λογαριασμό του σπιτιού σας. - Διαβάστε και κάνα γραμματάκι, που ως συνή¬ 
θως θα υπάρχει κάποια “μάχη" μεταξύ Α13Π, Α 01193 , ΑΓΟίιιπηβάθδ ή ΡΟ. 

Πιστεύω ότι με όλα αυτά τα θέματα θα περάσει ο μήνας ευχάριστα. Αλλά και αν υπάρχει χρόνος ελεύθερος, να θυμά¬ 
στε ότι στο προηγούμενο τεύχος υπάρχει μια συνταγή για μακαρόνια, π κάθεστε λοιπόν, βάλτε νερό στην κατσαρόλα, 
εκτός αν είστε αλλεργικοί στα ζυμαρικά, σαν κάποια γνωστή μου. 

Υ.Γ ( Ο Νίκος Κροντηράς ακόμα προσπαθεί να ξεκολήσει απο το ταβάνι την κατσαρόλα....χι!χιιι!χιιιι!). 





ΜΙΑ 

ΠΡΩΤΗ 

ΜΑΤΙΑ 

ΣΤΙΣ 

ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 



βιοκι 


Ε χετε ποτέ φαντα¬ 
στεί τον εαυτό 
σας στη θέση 
ενός πιλότου δρίΐ- 
ίίϊβ που αντιμετωπίζει ένα 
σμήνος από ΜΙΟε; Ασχετα 
από την απάντησή σας η 
ΑοΙινιειοπ σας δίνει την ευ¬ 
καιρία με το ΟβαΙΡ ογ ΟΙογυ 
που μόλις κυκλοφόρησε 
για να σπάσει την μονοτο¬ 
νία των )βίδ. Πρόκειται για 
ένα 3Γ03όβ ίϋςΐϊΐ δίηπυΙβίοΓ 
με έξι διαφορετικά σενά¬ 
ρια (Δύο Παγκόσμιους πο¬ 
λέμους, Κορέα, Βιετνάμ, 
ΡαΙΚΙβπόδ, Λίβανο). Μπο¬ 
ρείτε επίσης να πάρετε το 
μέρος όποιας πλευράς θέ¬ 
λετε καθώς και να πετάξε- 
τε με σμήνος ή μόνος. Αε¬ 
ρομαχίες και βομβαρδισμοί 
γεμίζουν την περιπέτεια 
ενώ το οοοΚρίί αλλάζει 
ανάλογα με το σκάφος 
που διαλέγετε. Φυσικά 
υπάρχουν οι καθιερωμέ¬ 
νες εξωτερικές οπτικές 
γωνίες για να ελέγχετε 
τον χώρο.. 


ΙΝ8ΕΕΤ8 
ΙΝ 8ΡΑΕΕ 

Χ μμ, να ένα πραγ¬ 
ματικά πρωτότυ¬ 
πο καλό παιχνίδι! 
Ακουσον άκου- 
σον, έρχονται λέει εξωγήι¬ 
να τεράστια έντομα τα 
οποία κλέβουν μωρά και τα 
ρίχνουν από μεγάλο ύψος 
με το ανάλογο αποτέλεσμα. 
Ευτυχώς όμως υπάρχει μία 
ιπτάμενη καλόγρια (αυτό 
ονομάζεται θεία δίκη) ονό- 
μάτι Ηβίβη που πετώντας 
ακτίνες Ιβββι· από τα μάτια 
της σε οκτώ δυνατές κα¬ 
τευθύνσεις καταστρέφει τα 
βίίβηβ. Τα γραφικά και ο 
ήχος δεν θα είναι τίποτα το 
ιδιαίτερο στους Αιτιίβ 8 και 
8Τ. 


ΙίΙΙ Ι Υ ΤΗΕ ΚΙΟ 



Ο ννίΙΙίβιπ Η.Βοππβγ, ένας από τούς μεγαλύτερους 
παρανόμους στο Νέο Μεξικό φθάνει στο ϋποοίπ 
για να επιβάλει την θέλησή του στην πόλη. Εχε¬ 
τε την δυνατότητα να παίξετε είτε τον “ΒίΙΙγ Ιάβ 
Κιά" είτε τον άλλωτε καλό του φίλο, σερίφη Ρβί ΟβιτβΙ. Αν 
επιζήσετε στην ληστεία της τράπεζας, την επιδρομή στο τρέ¬ 
νο κτλ θα βρεθείτε στην τελική σκηνή της μονομαχίας, όπου 
μόνο ένας μπορεί να είναι νικητής.Είναι μία από τις σπάνιες 
φορές που βλέπουμε κάποιο ννβδίβιτι ραιτιβ ενώ η ποιότητα 
της Οοββπ υπόσχεται πολλά. Αν έχει και μουσική Μοιτιοοηβ..! 
Θα κυκλοφορήσει σε Αιπιςβ, ΑΙβπ και ΡΟ ίοπτιβί. 


Ε Ρ I € 



Α πό την ομάδα που βελτίωσε το Ρ29 ΡβΙαίώίοΓ, τώ¬ 
ρα μας έρχετε το ΕΡΙΟ ένα ςβιπβ επιστημονικής 
φαντασίας με τα καλύτερα γραφικά και πρωτότυ¬ 
πο 93ΐπβ ρί3γ. Ο θρύλος γεννιέται μαζί με ένα εκ¬ 
πληκτικά εξοπλισμένο μονοθέσιο δίβΓίιςίιβΓ. Αυτό το σκάφος 
στα σωστά χέρια (ενός θρύλου) θα διαλύσει τον εχθρικό στό¬ 
λο. Αυτό λοιπόν είναι το ΕΡΙΟ, και εσείς ο θρύλος. Το άβπιο 
που είδαμε μας εντυπψσίασε για την κινηματογραφική παρου¬ 
σίαση, τα υψηλής πυκνότητας γραφικά, την ατμοσφαιρική 
μουσική και συνολικά η εμφάνισή του μας θύμισε τον Πόλεμο 
των Αστρων. Το περιμένουμε για Απιιςβ, ΑΙθπ και ΡΟ'δ. 
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νΐΝ6 ΕΟΜΜΛΝΟΕΒ 


Τ ο παιχνίδι θα κυκλοφο¬ 
ρήσει για ΡΟ σε ΕΟΑ, 
νΟΑ, ΜΟΘΑ, ΤΑΝϋΥ 
και είναι ένα ΑοΙιοη-ΑΓΟβάβ 
ΡΙ 19 Μ είηπυΙαίοΓ, που χρειά¬ 
ζεται ΑΤ 386 (δυστυχία μας, 
δυστυχία μας) για να δείξει 
την αξία του, ενώ σε όλα τα 
ΡΟς θέλει συμβατότητα 
100%. Θα παίζεται με πληκ¬ 
τρολόγιο, πιουεθ και ]ογ- 
δΙίοΚ. Η μνήμη του υπολογι¬ 
στή πρέπει να είναι από 
640Κ και πάνω ενώ από 
μουσικές κάρτες υποστηρί¬ 
ζει την Αά Ιίό, Βοίβπά, ΜΤ- 
32 ή Ι_3ρο-1 και 0Μ3 
δουηάόΙαδϊβΓ. Η υπόθεση 
είναι η εξής: Στον εικοστό 
έβδομο αιώνα η ανθρωπό¬ 


τητα βρίσκεται σε έναν ανε¬ 
λέητο πόλεμο με τους 
ΚίΙτβΙίιί, μιά πολεμοχαρή 
3ϋβη φυλή. Οδηγείτε τους 
πιλότους της γήινης συνο¬ 
μοσπονδίας ενάντια στα κα¬ 
λά εξοπλισμένα εξωγήινα 
διαστημόπλοια ενώ στο 
πλαυρό σας υπάρχει ένας 
πιστός υπασπιστής. Τα 
ΓβγίΓβοβό 30 και όί( 
Γπαρρβό γραφικά χρησιμο¬ 
ποιούν 256 χρώματα. Οι πι¬ 
λότοι έχουν στη διάθεσή 
τους τεσσάρων διαφορετι¬ 
κών ειδών σκάφη, το καθέ¬ 
να με τα δικά του χαρακτη¬ 
ριστικά πτήσης, οπλισμού 
και σχεδίασμά. Η κινηματο¬ 
γραφική αίσθηση που απο¬ 


πνέει το 93 πίθ είναι το κάπ 
άλλο ενώ ακόμα υπάρχει 
και ένα πρωτοπορειακό 
μουσικό σύστημα από την 
Οπ 9 ίπ που επιτρέπει την 
απόλυτη αξιοποίηση των 
ηχητικών δυνατοτήτων του 
συστήματός σας. 



ΟΛΜΕ 

ΜΗΝ 

ΑοΟνίβίοπ σύμφωνα με 
ορισμένες πληροφο¬ 
ρίες εργάζεται πάνω σε ένα 
καινούργιο σύστημα κατα¬ 
σκευής 3άνβη(υτβ3 (μην 
χαίρεστε από τώρα). 

118 Οοίά ετοιμάζει ένα 
πακέτο με δύο παιχνί¬ 
δια της Ι,υεαβ ίίίιτ» το ΖβΚ 
ΜεΚτβελβπ βπά (όβ ΑΙίβπ 
Μίηάόβηάθτβ και το 
Ιηάίβηβ ϋοηβδ βηά (Ηβ ί35( 
Οτυ-83άβ3-9Γορήίο 
Αάνβηίυτβ για Αιηίββ, 8Τ 
και ΡΟ. 

ΟβίρΜηβ αναμένεται 
να παρουσιάσει στο τέ¬ 
λος του χρόνου το ΡυΙυτβ 
ννβΓβ II και κατασκευάζει 
ένα καινούργιο παιχνίδι βα¬ 
σισμένο σε παρομοιο σενά¬ 
ριο με το Ιοτάδ ο! (1)6 
Βί5ίη9 8υη. 

ναμένεται να κυκλοφο¬ 
ρήσει, κατά τον Σε¬ 
πτέμβριο, το Ρορυίουβ II. 

υδ Οοίά πήρε την 
άδεια να κάνει τα 


οοπνβ-τίίοηδς των εοίπ-ορ 
της 8ΕΟΑ Βοΐ)3ΠΖ3 6γο- 
(Ηβτβ και ΑΙίβπ 8(οτπ). 

ο Ιοορζ, ένα πολύ πε¬ 
τυχημένο ρυζζίβ 9 βπ)β 
θα είναι ένα από τα πρώτα 
παιχνίδια οικιακού υπολο¬ 
γιστή που γίνεται Γιαπωνέ¬ 
ζικο εοίπ-ορ!!! 

ΜίιτοΓβοΜ ετοιμάζει το 
ΡΙτβ( 83ιτιυ γ 3ί και η 
ΟΙπβπιαννβτβ τα ΒοΙΙβτ 
Β30ϊ63 και ΤΗβ ΕηθΓπγ 

ννΐΰιίη. 

ο φθινόπωρο του 91 θα 
έχουν κυκλοφορήσει 
για 8693 Μ33(6Τ δγδίβπι 
δύο φοβεροί τίτλοι της 


Απιί93, το ΡορυΙυδ και 
δήβάονν ο( (Ι)β Ββ83(! 
Γιαυτά περιμέ-νετε μέχρι 
τότε. 

ο πολυβραβευμένο 

(Ιί9ΐ)( 3ίπ)υία(0Γ (ο θεός 
να το κάνει βίιπυΐβίοτ!) της 
Οεββπ Ρ-29 Βθ(βίί 8 ( 0 Γ τώ¬ 
ρα έρχεται για ΡΟδ και μας 
υπόσχονται ότι η ταχύτητά 
του θα είναι τρομερή. Φή¬ 
μες αναφέρουν ότι σε 
Απ)3(8ά ΡΟ θα τρέχει τόσο 
γρήγορα όσο στην Απ)ί93. 
Αν αυτά αληθεύει τότε μι¬ 
λάμε για το γρηγορότερο 
(Ιί9()( 9 3Γπ θ που έχει βγει 
ποτέ για συμβατούς. 

Αναμένουμε και ελπίζου¬ 
με. 



ύ^ιυΊ 

ϋΐ 

υωιυιιυι 

93π)β είναι βο- 
στο βι¬ 
βλίο του Τ(ιοπ)35 
οτγ για το μύθο του 
βασιλιά Αρθούρου. Η χρο¬ 
νιά είναι 539 μ.χ. και 
εσείς με το όνομα 1_οτά 
Οοη3(3π(ίπ πρέπει να κυ¬ 
βερνήσετε ένα βασίλειο 
που είναι διαλυμένο τρι- 
γυρνώντας και πολεμώ¬ 
ντας με μάγους , τέρατα 
και κατατροπώνοντας 
ταυτόχρονα εχθρούς πού 
επιβουλεύονται τη γη σας. 
Το παιχνίδι περιλαμβάνει 
δύο επίπεδα δράσης, ένα 
στρατηγικό στον χάρτη 
και ένα με βτεβάε σκηνές 
(ξεγυρισμένες ξιφομα¬ 
χίες). Η εξέλιξη της περι¬ 
πέτειας χωρίζεται σε πέ¬ 
ντε επίπεδα και περιέχο- 
νται ακόμα και ΒΡ6 στοι¬ 
χεία αφού κάθε ιππότης 
έχει μία υπόσταση που 
συντίθεται από αντοχή, 
υγεία, ευγένεια, μαγεία, 
ικανότητα μάχης, πανο¬ 
πλία και πίστη. Το παιχνί¬ 
δι το είδαμε στα ΡΟδ και 
τα γραφικά του φαίνεται 
ότι θα είναι άψογα και ο 
χειρισμός εύκολος. Ο 
ήχος όμως είναι μέτριος. 
Η πλοκή του ευρηματική 
και το συνολικό στήσιμο 
θα προκαλέσει αίσθηση. 
Στο εξωτερικό κυκλοφο¬ 
ρεί για ΡΟ ενώ θα βγει για 
8Τ και ΑητΗ 9 β σύντομα. 



υδΕΡ 
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μιββιντεκ II 

ΓΙΑΜΕ8 ΟΡ Ι ΚΙ Ι ΙΙΟΜ 


ΚΙΛΙβ'8 «μίνΐ 


Η ΜίοΓορΓΟδθ ετοιμάζει το έδαφος για τη συνέχεια 
του ΜίάννίηΙθΓ, ένα 93πιβ που άφησε εποχή. Η 
ΜεβΙείΓΟΓΠ εργάζεται πάνω στή συνέχεια του 93 ππθ 
από τότε που τελείωσε το πρώτο μέρος. Το στηρί¬ 
ζει όμως σε διαφορετικό σενάριο και τεχνική. Η εταιρεία 
πρόσεξε καλά τις κριτικές πού έγιναν στο πρώτο μέρος, 
έτσι ώστε να καταφέρει να κάνει το ςειτιβ αρεστό στους 
περισσότερους. Ετσι μείωσε τον αριθμό των χαρακτήρων 
αφού στο πρώτο μέρος ήταν μεγάλος και δύσχρηστος. Τώ¬ 
ρα έχετε να κοντρολάρετε έναν μόνο χαρακτήρα με οποια¬ 
δήποτε χαρακτηριστικά θέλετε, διαλέγοντας μέσα από ένα 
μενού από μύτες, μάτια, αυτιά, μαλλιά κτλ και ένα σωρό άλ¬ 
λες επιλογές που επιτρέπουν να μεταβάλλετε την ικανότη¬ 
τα του να επικοινωνεί με τους άλλους ανθρώπους. Οταν 
δηλαδή συναντήσετε κάποιο πρόσωπο μπορείτε να χρησι- 
μοποιείσετε πάνω του $θχ ερρβαΙ (για δόντια μιλάμε), εκφο¬ 
βισμό και πονηριά για να τον πείσετε, αλλά καλό θα ήταν να 
μην το παρακάνετε. Η υπόθεση δεν έχει μεγάλες διαφορές 
από το πρώτο μέρος αν εξαιρέσουμε ότι γυρνάτε απο νησί 
σε νησί, χωρίς χιόνια αυτή τη φορά! Ο χώρος του ςαπιβρΙαγ 
εξακολουθεί να είναι τεράστιος με πολύ δράση, άριστα γρα¬ 
φικά και υπέροχους ήχους. Πρόκειται να κυκλοφορήσει σε 
όλα τα 16-ΒΙΤ μηχανήματα. 


Τ ώρα τί θα περιμένατε να γράψουμε; Για τη θρυλική 
σειρά των Κιπς’ε θυθεί, για το πόσο επιτυχημένη εί¬ 
ναι, για τα γραφικά σε φανταστικά επίπεδα ή για το 
σενάριο πού θυμίζει μερικές φορές τα πιο κρυφά μας όνειρα. 
Το πέμπτο επισόδιο είναι γεμάτο με ρυζζΙβε και η πλοκή του 
τρομερή. Ομως το πρώτο που παρατηρεί κανείς είναι ότι τα 
γραφικά ξεπερνούν κατά πολύ τα προηγούμένα σε σχεδία¬ 
σμά και λεπτομέρεια. Το αηΐΓπβίιοη εξαίσιο ενώ το χειρότερο 
σημείο της περιπέτειας είναι ο ήχος. Η υπόθεση έχει ώς 
εξής: το βασίλειο του γνωστού μας πιά Κίπς Οταίιειτι, το 
ϋ3 νβπδίτγ καταπατήθηκε από ένα μοχθηρό μάγο, τον 
ΙΥΙοΓάαοΚ, ο οποίος έκλεψε ολόκληρο το κάστρο (τώρα πού 
μπορεί να κρύβεται ένα κάστρο... εδώ σας θέλουμε!). Σ'αυτό 
το τελευταίο μέρος της ανθολογίας των Κίηρ'δ Θυβεί η δίβπβ 
έχει χρησιμοποιήσει 9,7 ΓΠβρεόγΙβδ άβΐθ αλλά το 93 πίθ στα 
ΡΟς απαιτεί επεξεργαστές από γρήγορο 286 και πάνω. Θα το 


δούμε βέβαια και σε Αγπι93, 5Τ. 



8%¥ΐν 

Τ ο ίββρ και το ελικόπτερο επέστρεψαν. Θα μπο¬ 
ρούσαμε να πούμε ότι είναι η συνέχεια του 
δίίκννοππ και προβλέπεται ότι θα είναι ένα από 
τα καλύτερα ίννο ρίαγβτ δΗοοΓβιτι υρδ. Σ’αυτή τη 
κοιλάδα του θανάτου το ίββρ ταξιδεύει στο έδαφος μ’ένα 
πανίσχυρο όπλο πολλών κατευθύνσεων, αλλά πρέπει να 
ξεπεράσει τα διάφορα εμπόδια αποφεύγοντας ΤβπΚδ. Το 
ελικόπερο αντίθετα ξεφεύγει τους κινδύνους του εδάφους 
αλλά μπορεί να πυροβολεί μόνο σε μία κατεύθυνση. Δεκά¬ 
δες εχθρικά δρτίίβδ και ροννβτ υρβ γεμίζουν την οθόνη 
του υπολογιστή ενώ μια ριζοσπαστική τεχνική άίδΙ( 
αοοβδδίηβ επιτρέπει να παίζετε και να φορτώνει ταυτόχρο¬ 
να. Τα γραφικά, ο ήχος και η κίνηση μέσα από πολλά δια¬ 
φορετικά επίπεδα είναι κάτι που πρέπει να δείτε για να πι¬ 
στέψετε. 
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Τ ο άκρως από¬ 
ρρητο όπλο 
της Αμερικής. 
Η απάντηση στην 
δύναμη της 8.Α.8. 

Η Νβνγ δββίδ είναι 
μια ομάδα οοιππτα- 
πάοδ βασισμένη 
στους καλύτερους 
άνδρες εκπαιδευ¬ 
μένους στις πιο 
σύγχρονες στρα¬ 
τιωτικές τεχνικές 

και εξοπλισμένους με το τελευταίας τεχνολογίας οπλο¬ 
στάσιο. Το σενάριο του ςβιπβ είναι βασισμένο στην ομό- 
νυμη ταινία της Οτίοπ πτονίβ και για όσους την έχουν δεί 
απλά ακολουθούν την υπόθεση. Σκοπός της ομάδας σας 
η απελευθέρωση Αμερικανών ομήρων από την πολεμική 
ζώνη στη Μέση ανατολή και η καταστροφή των μυστικών 
πυρηνικών όπλων του εχθρού. Η δράση δεν σταματάει 
ποτέ και οι κίνδυνοι είναι πολλοί. Η στρατηγική σε υψηλά 
επίπεδα. Τα βεγγαλικά πολλά, οι οθόνες διαδέχονται η μία 
στην άλλη, τα γραφικά άψογα. Το Νβνγ δββίβ θα κυκλο¬ 
φορήσει για όλα τα ίοππβΐ εκτός του ΡΟ το οποίο δεν 
έχει ανακοινωθεί ακόμα. Ενα δυνατό 93πιβ για παίκτες με 
γερά νεύρα. 


ΤΟΚΙ 



Ε να πολύπλο¬ 
κο ατοβάβ 
3άνβπ(ϋΓβ, με 
πρωταγωνιστή έναν 
διαβολικό και πανί¬ 
σχυρο μάγο που έχει 
απαγάγει την αγαπη¬ 


μένη σας και σας με¬ 
ταμορφώνει σε πίθηκο περιοπής καθώς και τον κόσμο σας 
σ'ένα κακό όνειρο. Ο δυστυχισμένος λοιπόν ηρωάς μας 
πρέπει να λύσει τα μάγια (όπως λέμε φτιάχνω καρμπονάρα) 
κυνηγώντας το μάγο και να απελευθερώσει τη γυναίκα του. 
Αυτό το 93πιβ βασίζεται στο πολύ καλό 5θΓθΙΙίη9 που χρη¬ 
σιμοποιεί την τεχνική του οοίπ-ορ και στα ιδιαίτερα ευρημα¬ 
τικά και πανταχού παρόντα όπλα και ροννβτ-υρβ. Το παιχνί¬ 
δι πιστεύουμε ότι θα έχει μεγάλη επιτυχία στη χώρα μας λό¬ 
γω της πρωτοτυπίας του σε όλα τα επίπεδα και στην πετυ¬ 
χημένη πορεία του οοίη ορ στις αίθουσες ηλεκτρονικών. Το 
παιχνίδι αναμένεται σε όλα τα ίοππβΐ εκτός του ΡΟ. Το 
Γβνίβνν θα παρουσιαστεί σ'ένα από τα επόμενα τεύχη. 


ΒΟΟΙΙΕ ΤΚΟΟΡΕΚ 



Από την ΚτίβαΙΙΙβ μας έρχεται αυτό το 
παιχνίδι που μετά τον δικαστή Οτβάά 
έχει ήρωά του παρμένο 
από τα κόμικ της 2000ΑΟ. 
Είναι σωματώδης, μπλέ και βιο¬ 
λογικά ικανός να επιζει σε δηλη¬ 
τηριώδη ατμόσφαιρα (μπα όχι 
στον Περσικό δεν θα αντέξει). 

Οι αντίπαλοί του είναι ανάλογοι μέσα 
στα τέσσερα βίτοοΓη βχρίοτβ επίπεδα 
του παιχνιδιού ενώ η τεχνική πλευρά θα 
έχει ομαλό βετοΙΙίηβ, βηίιπβίίοη και 
χαρακτήρες μεγάλου μεγέθους. 



• ο καυτότερο εοίη-ορ της αγοράς (όπως υποστηρί¬ 
ζει βέβαια η εταιρεία κατασκευής του) τα τελευ- 
^ ταια δύο χρόνια, βγήκε και στα οοτπρυίβι· για να 
εκδικηθεί. Το σενάριό του δανείζεται στοιχεία από το 
Μίαιτιί νίεβ. Η αποστολή σας είναι να εξοντώσετε τους 
στυγνούς εμπόρους ναρκωτικών, και πόσης φύσεως εγ¬ 
κληματίες. Πυροβολείτε και συλλαμβάνετε ό,τι κινείται 
στο πεδίο βολής σας. Η δράση είναι ηοη-βΙορ σε όλα τα 
επίπεδα συμπεριλαμβάνοντας τους μεγαλύτερους κινδύ¬ 
νους Οπως παγίδες και φωτιές πού το κάνουν ένα από τα 
καλύτερα βίτοοΓβπι υρ που θα κυκλοφορήσουν. Είναι ένα 
πρωτότυπο 93πΐ6 με άριστα 9'*ρΗίε8 Υ'α απαιτητικούς 
και μη. Η βία του θα χτυπήσει όλους τους υπολογιστές 
εκτός των ΡΟ (στην αρχή τουλάχιστον). 


υδΕΠ 
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ΑΒΥΑΛΧΕΌ 
Β116Ε0Ν8 
& 0ΒΑ60Ν8 
ΕΥΕΟΕΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙΟΕΒ 



Ε ίναι η νέα περιπέτεια της φα¬ 
νταστικής σειράς των γοΙΙ- 
ρΙ3γϊ π 9 93ΐπβ8 το Αάνβηοβά 
ϋυη 9 θοηδ & 0 γ 890Π8. Ετσι σε λίγο 
καιρό θα έχετε την ευκαιρία να 
αποκτήσετε ακόμα ένα συλλεκτικό 
κομμάτι! Το σενάριο διαδραματίζεται 
στην πόλη ΡοτςοΙΙβπ Βθβίπΐδ του 
ννβίβτάββρ και χρησιμοποιεί σενα- 
ριακό υλικό απο την Τ3Β: 
ννβίβι-άββρ 3πά ΙΗβ ΝογΙΗ, Οίίγ 
8 γ 81 β οι και το Βυίηδ οί 
υηάθππουηΐβίη. Στο Εγβ οί ΙΗβ 
ΒβΗοΙάβτ οι άρχοντες του ννβίβΓ- 
άββρ στέλνουν μία ομάδα βάνβ- 
ηΙυτβΓδ κάτω από την πόλη για να 
καταστρέψουν την εγκληματική διά¬ 
νοια της οποίας σημάδια έχουν αρχί¬ 
σει να εμφανίζονται με την εξάπλω- 
ση του κακού. Η ομάδα γρήγορα ανα¬ 
καλύπτει ότι οι υπόνομοι βρήθουν 
από παγίδες και τέρατα, κανέναν 
όμως χειρότερο από την διαβολική 
Υανατηαρ και το βοηθό της. Εσείς 
πρέπει να βρείτε και να καταστρέψε¬ 
τε τη σατανική συνομωσία μέσα σε 
έναν χώρο φτιαγμένο όλο σε 30. Το 
93ΠΊβ έρχεται για ΙΒΜ και Απιίςβ 
ενώ θα υποστηρίζει όλες τις κάρτες 
γραφικών καθώς ακόμα Αά ΙΙά και 
Ηοίβπά κάρτες ήχου. 



Π άνω που είστε ήρεμοι, νοιώ¬ 
θετε ασφάλεια, κοιμάστε 
χωρίς προβλήματα και βλέ¬ 
πετε ένα καλό όνειρο, ο 
ΕΦΙΑΛΤΗΣ επιστρέφει. Είστε ο 
σκληρός ήρωας Τυιτίοβη και πρέπει 
να καταστρέψετε τη διαβολική ΜΗ¬ 
ΧΑΝΗ. Με όπλο ένα μαστίγιο Ιβδβτ 
πρέπει να περάσετε μέσα από δώδε¬ 
κα επίπεδα πέντε κόσμων με πάνω 
από χίλιες πεντακόσιες οθόνες γεμά¬ 
τες από ανώριμη, διασκεδαστική, 
εκρηκτική δράση. Η Ββίπόονν Αγ( 3 
ελπίζει οτι θα καταφέρει να συμπυ¬ 
κνώσει πάνω από 2 Μβ 9 β γραφικών 
και υπέρ-ομαλό ρβτβΙΙβχ 3οτοίίη9- 
Ακόμα θα υπάρχουν περισσότερα 
από είκοσι μουσικά θέματα, δέκα ψη¬ 



φιακοί ήχοι και πενήντα διαφορετικά 
ηχητικά εφέϋ 


ΜΙΑΜΪΛΙ II: ΙΙΚΛΟΟΝ ΕΥΚ 


άν μικρός σας άρεσε να χτίζετε πύργους στην άμμο, ή να καταστρέφε¬ 
τε τα τούβλα της δίπλα οικοδομής φτιάχνοντας σπιτάκια, αν είσαστε 
μικρός ή νοιώθετε μικρός (ή πολυλογάς, Σ.Αρχ) τότε αυτό το οβΜβ 
ίσως καταφέρει να ξυπνήσει τα άγρια ρυζζίβ ένστικτά σας. Είναι 
εμπλουτισμένο με μορφές και κινήσεις ζώων που αντιπροσωπεύουν τους χρό¬ 
νους στο κινέζικο ημερολόγιο. Το θβπιβρίαγ αν και αμαβαθμισμένο είναι το κλα¬ 
σικό και τα γραφικά μέτρια. Γι'αυτό και προβλέπεται οτι θα κυκλοφορήσει μόνο 
για ΡΟ και συμβατούς, (αν δεν πούμε την κακία μας... Σ.Αρχ.) 



44) $ΡΟΚΤ$ ΡΚίνΐΙΜΟ 


Μ βςβ Οίγ, μια μεγάλη πόλη με δισεκατομύρια κατοίκους και μερικές 
εκατοντάδες Δικαστές. Οχι από αυτούς με τις περούκες, από τους 
άλλους με τα όπλα, τις μοτοσυκλέτες και το νόμο στα χέρια τους. Ο 
καλύτερος βέβαια είναι δικαστής Οτβάά. Ονομα και πράγμα αυτό το παιδί κατα¬ 
φέρνει για μια φορά ακόμα να εμφανίζεται στις οθόνες των υπολογιστών με την 
βοήθεια της νίι^ίη ΜβδΙβιίΓοηΙο. Ενα ΙβίΙ (ο πρίιΐ δΓιοοΓβπτ υρ που προσπαθεί 
(και κατορθώνει) να μην μοιάζει στα Ηοάοοορ αλλά η τεχνική πλευρά του δεν 
ενθουσιάζει. Οι φοιτητές της Νομικής οφείλουν να το αγοράσουν! 4Ό 
3Ρ0ΠΤ3 ΟΗΐνίΝΟ Το 40 αρχίζει να γίνεται κοινός τίτλος (άντε βρε παιδιά και 
κανένα 5ϋ) και έτσι μετά από το ΒΟΧ έχουμε τα αυτοκίνητα. Η ποιότητα της 
Μίηάβοβρβ λοιπόν μας δίνει αυτό το παιχνίδι όπου μπορείτε να διαλέξετε ανά¬ 
μεσα σε ένα μεγάλο πλήθος αυτοκινήτων αυτό της αρεσκείας σας. Οδηγείτε λοι¬ 
πόν με σωστό χειρισμό στον τρισδιάστατο δρόμο. Για τα γραφικά δεν θα σας δώ¬ 
σω λεπτομέριες τώρα (είναι καλύτερα από του Ηβτά Οτινίη9, Σ.Αρχ.) αλλά για το 
93πΐθρΐ3γ οι πρώτες εντυπώσεις είναι θετικές. 
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Ε κτός από τον ϋτ. ΟΙβτΚβ, όπως είδαμε και παραπάνω, υπάρχουν και άλλοι άνθρω¬ 
ποι που ασχολούνται με την επιστήμη των (τβοΐβίε και συγκεκριμένα την εφαρμο¬ 
γή της στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές. Δυο καθηγητές του άβΟΓρίβ ΙηβΙΙΙυΙβ 
οΙ ΤβεΗηοΙοβγ, οι ΑΙαη δίοβη και ΜίεΗαβΙ ΒαπίδΙβγ, δημιουργήσανε μια εταιρεία 
με την επωνυμία ΙΙβΓαΙβά δγδίβπίδ. Αφορμή ή μάλον αιτία της; Ενα πολύ καλό σύστημα 
συμπίεσης αρχείων εικόνων που εφεύρανε και βασίζεται κυρίως σε ηβΓάνιβΓβ αλλά και σε 
βοηννβΓβ. Το όλο σύστημα αποτελείται από μια πλακέτα με οκτώ (ΓβεΙαΙ-ΙτβηδΙοΓπι ΑδΙΟβ 
και έναν ΙπΙβΙ 1960 ΒΙδΟ μικροεπεξεργαστή. Το ΗβΓάΜβΓβ και το βοΚινδΓβ του συστήμα¬ 
τος μπορούν να δουλέψουν σε οποιοδήποτε ΑΤ με νΟΑ κάρτα αλλά το ενδιαφέρων βρί¬ 
σκεται στον τρόπο συμπίεσης των αρχείων-εικόνων που βασίζεται σε ΙταεΙαΙδ που σημαί¬ 
νει με πολύ-πολύ απλά λόγια (μην νομίζετε ότι μπορώ να σας το εξηγήσω και με περισσό¬ 
τερα) ότι κόθε εικόνα ή γραφική παράσταση μπορεί να ανπκατασταθεί ή να “εκφραστεί” 
καλύτερα με μία και μόνο συνάρτηση (ταείβί. Για παράδειγμα μια γραμή που σε νΟΑ πιά¬ 
νει 38Κ6 συμπιεσμένη με το παραπάνω σύστημα φτάνει τα 4Κ6! Ετσι μπορεί μέσα σε μια 
και μόνο δισκέτα 1.4ΜΒ να χωρέσει 1.5 λεπτά απίπιβίίοη, σε έναν 40ΜΒ σκληρό δίσκο 40 
λεπτά και σε έναν Οϋ οπτικό δίσκο 10 ώρες! Οσο για ακίνητες εικόνες... μέσα σε μια 
1.4ΜΒ δισκέτα χωράνε 70! φωτογραφικής ποιότητας, ενώ ο μεγαλύτερος συντελεστής 
που έχει επιτευχθεί μέχρι τώρα είναι 500 προς 1 !!! Αν και για να γίνει η συμπίεση της ή 
των εικόνων χρειάζεται το ΓιβΓάΜβΓβ, από εκείνη την στιγμή και έπειτα το αρχείο που δη- 
μιουργείται δεν είναι παρά ένα απλό ϋΟδ αρχείο που μπορεί να αποσυμπιεστεί σε οποιο- 
δήποτε ΑΤ (με το απαραίτητο βοΚνιβΓβ φυσικά) και με ταχύτητα 24-30 ίΓβπιβδ το δευτε¬ 
ρόλεπτο. Αυτή την στιγμή το σύστημα κοστίζει 25000$ δολάρια αλλά σύμφωνα με τους 
υπεύθυνους η τιμή θα πέσει και υπάρχουνε σχέδια για την ολοκλήρωσή του σε ένα και μό¬ 
νο τσιπάκι που, αν επιτευχθεί τότε, θα γίνει δίβηάβπ) στις πλακέτες των μελλοντικών 
ΡΟδ! Και η επιστήμη προχωράει... 


ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΣ 

ΙΣΤΟΡΙΑ 

Ο χι δεν πρόκειται για τα Ελγείνια αλλά 
για την Αμερικάνικη ιστορία που μπο¬ 
ρείτε να αποκτήσετε (107 τόμοι, 
1000 χάρτες και εικόνες) παίρνοντας στην 
εξευτελιστική τιμή των 395$, δηλαδή 
60000δρχ έναν Οϋ ΒΟΜ δίσκο. Αν αδιαφο¬ 
ρείτε για την αμερικάνικη ιστορία μπορείτε 
να διαλέξετε κάτι άλλο από ιατρικά θέματα, 
λεξικά, μέχρι αθλήματα και σε παρόμοιες τι¬ 
μές επικοινωνόντας πάντα με την Βυτβευ οί 
ΕΙβοΙτοπίο Ρυόίίδίιίης, 141 Νβνν Βοαά, 
Ρατδίρραηγ ΝΙϋ07054. 


Η ΚΑΚΙΑ 
ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Κ υκλοφορεί κι αυτό (και μας 
θύμισε ένα παλιό ανέκδοτο) 
ανάμεσα στους 93ΐτΐ6Γ8 και κυρίως 
τους ήαοΚβΓβ: Όποιος έχει υπολο¬ 
γιστή να κάνει ένα βήμα μπροστά. 
Ωπα, εσύ με το ΡΟ πού πηγαί¬ 
νεις...”-χο,χο,χο- 
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ΟΔΥΣΣΕΙΑ 
ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 

Ε να γεγονός που ίσως 
έκανε εκατοντάδες 
Απηιρα υ$βΓ5 να αι¬ 
σθανθούν υπερήφα¬ 
νοι για το μηχάνημά τους, 
ίσως κάνει και εσάς να αι- 
σθανθήτε το ίδιο. Πριν από 
λίγους μήνες ο αρχισυντά¬ 
κτης του γνωστού αμερικάνι¬ 
κου περιοδικού Αιπίρβ νί/οΓίά, 
έλαβε ένα γράμμα από τον 
συγγραφέα της Οδύσσειας. 
Μην νομίσετε ότι αναφερό¬ 
μαστε στην γνωστή οδύσσεια 
του Ομήρου. Μιλάμε φυσικά 
για τον συγγραφέα του 2001: 
η Οδύσσεια του Διαστήματος, 
τον ΑιΙίιυΓ 0. ΟΙβΓΚβ. Η σχέ¬ 
ση, του παγκοσμίως αποδε¬ 
κτού καθηγητή και συγγρα¬ 
φέα, με την τεχνολογία και 
τις εξελίξεις της είναι κάτι 
παραπάνω από στενή. Ποιος 
ο λόγος όμως να γράψει στο 
συγκεκριμένο περιοδικό; Ο 
ϋτ ΟΙβίΚβ, που αυτή την στιγ¬ 
μή μένει στην 5π Ι_3Π03, εί¬ 
ναι κάτοχος μιας Απιίςβ 2000 
(ωωωωωωω, σας ακούω να 
κάνετε όλοι οι Αιπίςα υββτδ), 
και όχι μόνο αυτό αλλά δεν 
την χρησιμοποιεί για παιχνί¬ 
δια αλλά για σοβαρές εφαρ¬ 
μογές (ααααααα, σας ακούω 
να κάνετε όλοι εσείς οι όχι 
Αγπι 93 υ$6Γ5)! Συγκεκριμένα 
όπως αναφέρει και ο ίδιος 
στο γράμμα του, χρησιμο¬ 
ποιεί την Αγπϊ 93 του και το 
πρόγραμμα ΜαηάΡΧΡ της 
Ογ 9 πυδ, για να εξερευνήσει 
τα ίΓ3θΐ3ΐ$ του ΜβπάθΙόΓοΙ 
3βί. Κάτι που του έχει γίνη 
έμμονη ιδέα από το 1985 και 
είναι επίσης ένα από τα θέ¬ 
ματα του νέου του βιβλίου 
που ονομάζεται “Τίτβ Οοδί 
Ιγοπί 106 0Γ3Π0 ΒβπΚδ". Σε 
ένα τηλεοπτικό πρόγραμμα 
που έκανε στην Αγγλία τον 
Ιούλιο του 1988 έδειξε μερι¬ 
κές “μαύρες τρύπες” που είχε 
ανακαλύψει στα ίταοΐβΐ 
9Γ3ρίιΪ03 μεγενθύ- 
νωντας το $β! στο 
“ μέγεθος της τρο¬ 
χιάς του πλανήτη 
Αρη!!! Αγτη 93 λοι¬ 
πόν και... “ΟΙί τπγ 
Οοά, ί($ ίυΙΙ οί $(3Γ5!" 



ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΓΙΑ ΟΕΤΕΟΤΙνΕ5!ϋ 

Είναι αργά το απόγευμα και γυρνάω κουρασμένος σπίτι μου για να ξε¬ 
κουραστώ. Αφού κάνω τα σχετικά, πλύσιμο, φαι, αλλαγή ρούχων κτλ, 
κάθομαι μπροστά στον υπολογιστή μου! (εσείς π καταλάβατε όταν εί¬ 
πα “να ξεκουραστώ”;). Ανοίγω λοιπόν τον υπολογιστή μου αλλά... κά¬ 
τι δεν πάει καλά. Η προσοχή μου αποσπάται από ένα σιγανό θόρυβο ντουκ-ντουκ και συγχρό¬ 
νως προσέχω για πρώτη φορά ότι η δισκετοθήκη μου αναδίδει μία έντονη μυρωδιά από τζατζί¬ 
κι! Αναζητώντας την πηγή θορύβου ανακαλύπτω ότι ο θόρυβος προέρχεται από το ανοικτό (;) 
παράθυρο που κτυπάει από τον αέρα. Υποπτο. Χωρίς να δώσω έκταση στο γεγονός ξανακάθο- 
μαι μπροστά στον υπολογιστή μου και ετοιμάζομαι για ένα Ουπ 9 βοη ΜβεΙοτ. Ανοίγω την δισκε- 
τοθήκη μου και... φρίκη! όσο και να ψάξω δεν υπάρχει πουθενά. Το μόνο που βρίσκω είναι μια 
χειρόγραφη προκύρηξη που γράφει “Η τρομοκρατική οργάνωση Αιτι^α Α2000 ξαναχτυπά. Ιμπε¬ 
ριαλιστή 5 ΤΙΙ 56 Γ, χωρίς ϋυηςβοη Μβδίβτ θα υποφέρεις!". Οι σκέψεις περνάνε αστραπιαία: ανοι¬ 
κτό παράθυρο=διάρηξη, τζατζίκη=σουβλάκι, Α2000 =Αγπι93 ΙΙεβΓ, Αητιίςβ ϋεβΓ + σουβλάκι = 
ΡβηβίοΜ! = διάρηξη. Είναι ολοφάνερο ο άσπονδος φίλος μου, κατάφερε ένα καίριο πλήγμα. Σε 
ελάχιστο χρόνο βρίσκεται στην άλλη άκρη του τηλεφώνου. Ακολουθεί συνομιλία: 

(Εγώ) -Συγχαρητήρια Ββπβίο, η επιχείρησή σου ήταν επιτυχημένη και το σκόρ έγινε 45-45. 
(Υπάρχει μια μακροχρόνια διαμάχη που μετριέται με σκορ!) Τώρα όμως θέλω το Ο.Μ. μου πίσω, 
και με προσοχή γιατί είναι οπςίπβΙ. 

(ΡβηβΙο, ύφος αδιάφορο) -Εχασες το Ο.Μ.; Λυπάμαι δεν το έχω εγώ, χε χε. 

(Εγώ, ύφος θυμωμένο) -Μα αφού άφησες και σημείωμα! 

(ΡβηβΙο, ύφος εκνευριστικό) -Είναι δικό μου; Απόδειξέ το. Του., τουτ... (κλείσιμο γραμής). 
“Απόδειξέ το... ξέ το... ξέ το...”. Οι λέξεις αντηχούνε ακόμα στα αυτιά μου. Καλά λοιπόν όπως 
θέλεις. Η λύση υπάρχει και είναι ένα πρόγραμμα που ονομάζεται Ό Γραφολόγος". Η ιστορία 
μας τελειώνει με την επίδειξη στον ΠβηπβΙο ενός σωρού από χαρτιά εκτυπωτή που μέσα από 
μία εμπεριστατωμένη ανάλυση αποδυκνύει ότι είναι αναμφισβήτητα ένοχος. Ακολουθεί επι¬ 
στροφή του ϋ.Μ., κέρασμα σε σουβλάκια για εξιλέωση και αύξηση του σκορ σε 45-44 υπέρ μου! 
Η ιστορία είναι φανταστική, τυχόν ομοιότητες με πρόσωπα ή καταστάσεις είναι εντελώς μη 

συμπτωματική. (Σ.Αρχ.). Απίστευτο και όμως αληθινό. Ενας προγραμματιστής σε 

συνεργασία με τον κορυφαίο γραφολόγο/εγκληματολόγο ϋ3ΓΠθδ νΥοοάννατά φτιάξανε το παρα¬ 
πάνω πρόγραμα. Οι δυνατότητες που προσφέρει είναι πάρα πολές, αυτό που χρειάζεται είναι 
ένα δείγμα χειρόγραφου κειμένου και οι απαραίτητες γνώσεις. Από εκεί και πέρα, μέσα από 
ένα σύνολο μενού γίνεται η ανάλυση ή σύγκριση του δείγματος γραφής που προδίδει στοιχεία 
από τον χαρακτήρα του ανθρώπου. Στο τέλος βγαίνει ένα αρχείο, με όλα τα αποτελέσματα 
της ανάλυσης, που ούτε λίγο ούτε πολύ φτάνει τις 15 σελίδες!!! Η τιμή του είναι 49.95υ λίρες, 
κυκλοφορεί για όλους του Ιθόιί υπολογιστές και για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να 
απευθυνθήτε στην ΙΝΤΒΑ3ΕΤ Ι_ΤΟ, (ϋΕΡΤ \ΛΦ0) Νο 10 ΥΥΟΟΟδΙϋΕ ΑνΕΝυΕ, ΟΙ.ΑΥΤΟΝ- 
ΕΕ-ννΟΟϋδ ΟΗΟΒΙΕΥ, Ι.ΑΝ0Α3ΗΙΒΕ ΡΡ6 70Ρ ή να το παραγείλετε μέσω ΡΑΧ στο 025 72 
74753. 


ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΕΡΘΕΙ ΚΟΥΤΙ 


Η διαφορά τιμής ανάμεσα σε μια 
Απιίήο 500 και μια Α 2000 σε σχέση 
με αυτά που προσφέρει κάθε μηχά¬ 
νημα, είναι πάρα πολύ μεγάλη. 

Και ο χρήστης φαίνεται να πληρώνει ένα 
άδειο κουτί, τουλάχιστον στην αρχή. 

Στην πραγματικότητα όμως αυτό που 
πληρώνει είναι η δυνατότητα “επέκτασης” 
και αυτό θα φανεί από την πρώτη κιόλας 
στιγμή που θα χρειαστεί να βάλει μία κάρτα 
που στην Α 500 ή θα είναι ακριβότερη ή δεν 
θα υπάρχει καθόλου!!! 

Αυτό ακριβώς το κενό όμως έρχεται να 
συμπληρώσει μια αμερικάνικη εταιρεία, η 
1.091031 Οβ5ί9η ννοτΚε Ιηο. με το προϊόν της 
ΟαΙιίοΓηιβ Αοοβδδ που ονομάζει Βοάβςα Ββγ. 

Πρόκειται για ένα “κουτί” που υπόσχεται 
να δώσει στην κομψή Α 500 σας ένα άχαρο 
και μονοκόματο ΙοοΚ που θυμίζει ΡΟ, αλλά 


και κάτι που σίγουρα θα το θέλετε πολύ. 

Τέσσερις θέσεις επέκτασης για κάρτες 
της Α 2000 από τις οποίες τρεις θέσεις επέ- 
κτασεις κάνουν και για κάρτες ΡΟ ΧΤ/ΑΤ, μια 
θέση για σκληρό δίσκο, δυο θέσεις για άίδΚ 
άπνβδ 3.5’ ή 5.25' και ένα τροφοδοτικό 
200νν με ανεμιστήρα. 

Φυσικά υπάρχει 100% συμβατότητα με την 
Α 2000, και έτσι θα μπορείτε να βάλετε ότι 
κάρτα θέλετε, από βοοβΙβτβίοΓδ μέχρι Βιϊάςβ 
Βοβτά και ΡΙιοΚθγ ΡίχθΓδ. 

Ολα όμως στον κόσμο έχουν μια τιμή και 
στην συγκεκριμένη περίπτωση μιλάμε για 
349.95$ δολάρια, αυτή την στιγμή στην αμε- 
ρική. 

Περιμένουμε με αγωνία να περάσει την 
άλλη όχθη του ατλανικού και να έρθει στην 
Ευρώπη. 
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ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 


ΣΧΕΔΟΝ 586!!! 



ή ΧΑΡΤΟΦΥΛΑΚΑΣ7 


Ο εκτυπωτής της φωτογραφίας, είναι ένας ΚοάβΚ 
Οίοοηίχ τετράχρωμος ο οποίος δεν ξεχωρίζει για 
την ταχύτητα εκτύπωσης του (150 ορδ σε άι-αίί 
πηοάβ!) ή την ποιότητά του 192/192 άρι, ούτε για το 
βάρος του που φτάνει τα 6 1/2 κιλά. Διαφέρει όμως διότι μπο¬ 
ρεί να περιέχει μέσα του μερικά (μέχρι 60) τεμάχια χαρτιού 
χωρίς να χρειάζεται εξωτερικό είαηά, χωρίς βέβαια να έχει 
πρόβλημα να χρησιμοποιήσει και κανονικό, εκ τον έξω τροφο¬ 
δοτούμενο χαρτί. Η τιμή του βέβαια είναι σχετικά τσουχτερή 
αφού η ποιότητά του κοστίζει στην Αμερική 1495$ (δηλαδή πε¬ 
ρίπου 230.000 δρχ). Οσοι ενδιαφέρονται ακόμα μπορούν να 
κάνουν μια επαφή με την ΕαεΙπαπ ΚοάαΚ, 901 ΕΙπιςΓονβ Βά., 
ΠοοΙιβδΙβΓ, ΝΥ 14653, (800) 344-0006. 



ΡΑΜΠΟ ΤΟ Ρ0; 


Γ ια την ακρίβεια προφέρεται ΡΑΜ-ΒΟ και σημαίνει 
Ραπάοπ Ασσβδδ ΜβπιοΓγ-ΒαΙΙβΓγ ΟρβΓβΙβά. Είναι μια 
βελπωμένη έκδοση του πρώτου συστήματος που είχε 
δημιουργήσει η ΧεβΙίόυΓ ΟοπιρυΙθΓδ και τώρα περιέχοντας 1.5 
Μό μνήμης (ΕρΓοπι στην πραγματικότητα) μπορεί να συνδεθεί 
ταυτόχρονα με ένα σκληρό δίσκο και να πετύχει αυτόματη και 
αδιάκοπη λειτουργία του (εξαγωγή και εισαγωγή στοιχείων) με 
ταχύτητα και συχνότητα που διαφορετικά θα προκαλούσε κα¬ 
κώσεις στο δίσκο σας. Αφήστε που η “μπαταρίες” του 



1991 


(και ολίγη απο 1990). Οι Βο- 
ρειοαμερικάνοι πουλάνε 
τους 286 τους, σε εξευτελι¬ 
στικές τιμές για να αγοράσουν 386. Σχεδόν όλοι το κά¬ 
νουν για να παίζουν τις καινούργιες εκδόσεις των παλιών 
παιχνιδιών της δϊβιτα. Τα άτυχα 286 παίρνουν το δρόμο 
τους για την Ευρώπη... Τί γίνεται όμως με αυτούς που 
έχουν ήδη 386; Ααα, αυτοί παίρνουν την πιοΟιβΓόοαπΙ 
της φωτογραφίας και έχουν σχεδόν έναν... 586 στον υπο¬ 
λογιστή τους. Διαβάστε χαρακτηριστικό: 256Κ εαοΗβ, 
200% γρηγορότερο από τα υπόλοιπα 486. Υποστήριξη 
09εΙΐθ δευτέρου επιπέδου (άλλα 256Κ δηλαδή), 8Μό μνή¬ 
μη οη ΡοοΓά επεκτάσιμο στα 16 Μό και φυσικά στα 
33ΜΗζ... Εξακολουθώ να προτιμώ την Απιιρα 3000 
(πορωμέεενε. Αρχ.) 


Η ΑΓΟΡΑ 
ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ 

Α ν δεν το γνωρίζεται η Ευρώπη έχει γίνει μια κύρια 
αγορά για την Αμερικάνικη Βιομηχανία δοίΙνταΓβ 
(για να σας προλάβουμε λέμε ότι η αγορά παιχνι- 
διών εξαιρείται). Κατά 75% λοιπόν αυξήσαν τις πωλήσεις 
τους οι Αμερικάνικες εταιρίες. Το αντίστοιχο ποσοστό για 
πωλήσεις λογισμικού σε ΜαοίηΙοβΗ είναι 83%. Τα στοιχεία 
αυτά δεν έχουν βγει τυχαία αφού στην έρευνα αυτήη πήραν 


όβΓάννβΓβ αυτού έχουν ενεργή ζωή για 10 περίπου χρόνια και μέρος εταιρίες όπως η ΙοΙυβ, 1/νοΓά ΡβΓίβοΙτ, Μίει-οβοΜ, 


τιμάται μόνο 45000 δρχ (μόνο;;; Σ.Αρχ) 


ΑδΜοπ ΤβΙβ κτλ. 


υδερ 
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ΜΕΡΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 

Α ς ρίξουμε μια ματιά τώρα στις τιμές μηχανημάτων και δοΜνι/βι-β στις 
ΗΠΑ. Ετσι γιατί είμαστε περίεργοι: -386 στα 20 ΜΗζ με νΟΑ 512Κ 
Βοοτά, 2Μό ΒΑΜ, δύο ίίορρίβδ (3.5”+5.25’), 14”οοΙογ ιποηίίοι· 101 
Κβγ ΚβγύοβΓά μόνο 500.000 δρχ. -386 στα 25ΜΗζ με 4Μό ΡΑΜ, 2 ΟίδΙε 
ϋπνβδ, 160 Μό σκληρό νΟΑ με 512Κ ΒοβΓά, 14” έγχρωμο μόνιτορ και ϋΟδ 
4.01 (το οποίο εκεί πληρώνουν οι άνθρωποι για να αποκτήσουν!) 750000 δρχ. 
-Σκληρός Δίσκος 42 ΜΒ 45000δρχ, 104 Μό 90000 δρχ, 209 Μό 160000δρχ. - 
1_3δβΓ ΡΓίπΙβΓδ από 110000 ενώ τα ιτιοηΚοΓδ έχουν ανάλογες τιμές με τις Ελ¬ 
ληνικές. Και αν ετοιμάζεστε ήδη για αγορές να ξαναθυμίσω ότι όλα αυτά είναι 
τόσο... φτηνά στις ΗΠΑ. 


ΤΟ ΔΙΑΒΑΣΜΑ ΚΑΝΕΙ ΚΑΛΟ! 


μ υνεχίζοντας την δραστηριότητα του 
για καλύτερη ενημέρωση των Ελλή- 
νων επιστημόνων, το Διεθνές Τεχνι- 
Β· κό Βιβλιοπωλείο Α. ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
εγκαινιάζει στις 20 Μαρτίου 1991 (βιαστείτε!!) 
μια αποκλειστική έκθεση του εκδοτικού οίκου 
ΑΩΩΙδΟΝ \Λ/ΕδΙΕΥ με τους τελευταίους τίτ¬ 
λους που κυκλοφορούν στην παγκόσμια αγο¬ 
ρά σε θέματα οικονομικών και ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Η έκθεση θα έχει διάρκεια δέκα 
(10) ημερών και στόχο από την μια την παρου¬ 


σίαση των τεχνολογικών εξελίξεων μέσα από 
την ξένη βιβλιογραφία και απο την άλλη την 
γνωριμία του Ελληνικού αναγνωστικού κοινού 
με τους μεγαλύτερους διεθνείς εκδοτικούς οί¬ 
κους. Κατά την διάρκεια της έκθεσης θα ισχύ- 
σουν ειδικές τιμές στα βιβλία του εν λόγω εκ¬ 
δοτικού οίκου. Δεν χρειάζεται βέβαια να πούμε 
ότι κι αν ακόμα δεν είσαστε επιστήμονας μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε αυτά τα βιβλία ή ότι δεν 
χρειάζεται να περιμένετε μια έκθεση βιβλίων 
για να μπείτε σε ένα βιβλιοπωλείο... 



ΑΝΟΙΞΗ! ΣΤΗ ΜΟΣΧΑ 


ν βρεθείτε στην Σοβιετική Ενωση το πρώτο δεκαή- 
1 μερο του Απριλίου μην χάσετε την ευκαιρία να επι- 
σκευθείτε την Δεύτερη Διεθνή Εκθεση Ηλεκτρονι- 
ι _ κών Υπολογιστών και Υποστήριξης, με την ονομα¬ 
σία ΟογπΙθΚ που θα μείνει ανοιχτή από τις 8-12 του Μήνα. Αν 
κρίνουμε από την επιτυχία που είχε η περσινή αντίστοιχη εκ¬ 
δήλωση (πάνω από 40000 κόσμου) θα υπάρχει συνοστισμός. 


ΕΧΕΤΕ 

ΙΑΡΤ0Ρ7 



ν η απάντηση εί¬ 
ναι “ναι” τότε 
πρέπει να ξέρετε 
ότι το μικρό αυτό κομμάτι 
ΗατάΜοτβ που βλέπετε 
στην φωτογραφία μπορεί 
να σας απαλλάξει από πε¬ 
ριττές , πολύπλοκες αλλά 
και επικίνδυνες μερικές 
φορές εσωτερικές επεμ¬ 
βάσεις όταν θέλετε να 
συνδεθείτε με κάποιο 
ΝθΙμογΚ. Είναι ένα εξωτε¬ 
ρικό, συνδεόμενο σε 
όποιο παράλληλο ροιΐ θέ¬ 
λετε αάαρΙβΓ που σας 
απαλλάσει ακόμα από 
προβλήματα με αλλαγές 
εοηοίουΓαΙίοη ή περίεργα 
διακοπτάκια. Είναι ειδικά 
προσεγμένο έτσι ώστε να 
μπορεί να δεχτεί ρεύμα 
από διάφορες χώρες από 
90-264 νοΙΙ. Ονομάζεται 
ϋ-ϋπΐι ΕΑΝ ΑάβρίβΓ και 
μπορείτε να το βρείτε 
ακόμα και στην Ελλάδα. 
Τηλεφωνήστε απλώς στο 
(01) 3245416. Διαφορετι¬ 
κά σας προτείνουμε να 
αγοράσετε ένα ΝβΙν/ΟΓίι!!! 

























ΔΙΣΚΕΤΕΣ & ΤΕΡίΟΝ 


αι καλά διαβάσατε, η γνωστή εταιρεία νβτάβΐίηι 
παράγει δισκέτες που έχουνε επίστρωση από 
ΙβίΙοη. Ενα υλικό που μέχρι πριν λίγο καιρό άνη- 
κε αποκλειστικά στην διαστημική τεχνολογία. 
Εκτός από μεγάλης αντοχής είναι και αντικολητικό, έτσι 
σύντομα βρήκε εφαρμογή σε σκεύη μαγειρικής γνωστής 
φίρμας (αν θα μπορείτε να τηγανίσετε αυγά στις δισκέτες 
σας χωρίς να κολάνε, δεν το ξέρουμε). Τώρα όμως με την 
εφαρμογή αυτού του υλικού στις δισκέτες προσφέρεται 
μεγάλη αντοχή σε κακουχίες όπως σκόνες, πιάσιμο του 
μαγνητικού υλικού με τα χέρια, γράψιμο με στυλό (στις 
5.25') κλπ. Φήμες αναφέρουν ότι ο επόμενος τύπος δι¬ 
σκετών της εταιρείας θα έχει επίστρωση από Κβνίβτ και 
έτσι θα είναι αλεξίσφαιρες... 


ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ 

ρυβιιε οομαιν 

Ο λόγος για το ϋοδ του οποίου τα παράνομα αντίγρα¬ 
φα αλλάζουν χέρια χρηστών και μεγάλων εταιριών 
σαν... πουκάμισα! Δεν ξέρουμε κατά πόσο αληθεύ¬ 
ουν οι φήμες ότι μερικές εταιρίες έκαναν τα στραβά 
μάτια στην παράνομη κυκλοφορία του ϋοδ για να εξαπλωθούν 
τα Ρ05 στο παρελθόν, αλλά αυτά τα πράγματα δεν συγχω- 
ρούνται πια. Ετσι η Βρετανική ΡΑ5Τ (ΡβάβΓαίίοπ Α 931 Γ 15 Ι 
δοίίννβτβ Τίΐθίί) έχει κάνει αρκετές επιδρομές ενάντια σε με¬ 
γάλες εταιρίες και έχει ανακαλύψει εκατοντάδες παραβάτες. 
Το χειρότερο όμως είναι πως το 50% των Λογισμικών του 
υηίχ είναι και αυτό πειρατικό!!! Σκεφτείτε δηλαδή τί έχει να γί¬ 
νει τώρα που οι ΡΟ ΘΓπυΙείοΓδ για Αγπι 93 και ΑΙεπ έχουν εξα¬ 
πλωθεί... 





πό αριστερά προς τα δεξιά μερικά Εαρίορδ που μπο¬ 
ρεί να μην είναι τα μικρότερα του κόσμου αλλά σί¬ 
γουρα είναι από τα δυνατότερα: 

-Τ5200: επεξεργαστής 386, σκληρός δίσκος 40, 100 ακόμα 
και 200 Μό, 2-14 Μ6 ΠΑΜ, 2 βχρβηδίοπ δίοίδ και οθόνη νΟΑ 
ρίαδΓπα. 

-Τ52000: 386 (φυσικά), σκληρός 200 ΜΒ, μνήμη μέχρι 14 ΜΒ, 
δύο βχραηείοπ δίοίδ και έγχρωμη νΟΑ οθόνη υγρών κρυστάλ¬ 
λων. 

-Τ32003Χ: το "μικρό" μοντέλο με τον 386, 40 ή 120 ΜΒ σκλη¬ 
ρό, 1-13 ΜΒ ΠΑΜ και ρΐαδπιε νΟΑ πιοπιΙογ. 

Τα μοντέλα αυτά δίνονται βέβαια και με συνδιασμό. 


Ο ΓΚΡΙ 
ΤΑΞΑΝΟΣ 

Μιλάμε για έναν βοβηηβι· από την Τβχβη που συνδεόμενος 
με έναν ΙΒΜ ΡΟ ή Ρ5 2 μπορεί να αποδώσει 256 διαβαθμί¬ 
σεις του γκρι. Ο ΟυαηΙυιπ 256 όταν χρησιμοποιεί όλες αυ¬ 
τές τις αποχρώσεις του μπορεί να δημιουργήσει φωτο-ρεαλι- 
στικές οθόνες που πολύ εύκολα αποθηκεύονται σε 8-άϊί 
ίοππ3ΐ και γίνονται αντικείμενο επεξεργασίας μέσω σχεδια- 
στικών προγραμμάτων. 




ο ηβτάννατβ της φωτογραφίας είναι μια μικρή κάρτα 
(την βλέπετε σε φυσικό σχεδόν μέγεθος) που μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιηθεί για να κρατάει στην μνήμη 
της ορισμένα στοιχεία που αξιοποιουνται από πολύ μεγα¬ 
λύτερες συσκευές. Παρόμοιες κάρτες σε λίγο καιρό θα κά¬ 
νουν πραγματικότητα σκηνές από έργα επιστημονικής 
φαντασίας όπου θα χρησιμοποιείτε την προσωπική σας 
κάρτα για να μπείτε στο σπίτι σας, να έχετε πρόσβαση σε 
δημόσιους χώρους, να πληρώνετε... 



υδΕΡ 
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ΠΟΝΤΙΚΟΣ 

Τ ο μηχάνημα της φωτο¬ 
γραφίας (δεν εννοώ το 
χέρι) μπορεί στα επόμε¬ 
να χρόνια να αντικαταστήσει το 
ιπουβο. Κατ'αρχήν όπως βλέπετε 
δεν χρειάζεται να το μετακινείτε πάνω στο 
γραφείο σας και να το επαναφέρετε αλλά μένει σε 
μια θέση σταθερό και μετακινείται ο κέρσορας στο 
σημείο που θέλετε με ένα άγγιγμα και μια επιλογή με 
ένα πιο δυνατό πάτημα. Μπορεί ακόμα να χρησιμο¬ 
ποιήσει καθορισμένα ΐυπείΐοη Κβγ3, να τραβήξει γραμμές, 
ενώ δεν χρειάζεται καθάρισμα. Προς το παρόν από την ΜίοτοΤουοίι, 
55 ϋοηβρίπ ΒοβάΛΛ/ίίΓπίηθϊοπ. 


ΓΙΝΕ ΚΓ ΕΣΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ 


Α λλά όχι στην Ελλάδα! Δεν είναι μό¬ 
νο η κακή προσωπική μου εμπειρία 
αλλά και το ότι αυτή τη στιγμή κά¬ 
ποιοι στο εξωτερικό σας χρειάζο¬ 
νται! Μιλάμε για το Αγπι 93 ννοτίά που θα δε¬ 
χτεί ευχαρίστως οποιοδήποτε Οβπηο σας σχε¬ 
τικά με γραφικά, 93γτιθ$, 30, υΐίΐίΐίβε, 
βηίΓηβΙιοη κτλ και ποιος ξέρει μπορεί να απο¬ 


κτήσετε δόξα και χρήμα. Στείλτε τα αρι- 
στουργήματά σας (μόνο για ΑΜΙΟΑ) στην 
εξής διεύθυνση: (Α ππ ί β 3 Ρι-οάυοΙ 
δυάπιίΐίοηβ) Μ3Γβ-Αηη ύβτνβΐθ, 80 ΕΙ.Μ 
δίτββΐ ΡβΙβτάοΓουβ, ΝΗ 03458 ή τηλεφωνή¬ 
στε για περισσότερες λεπτομέριες και οδη¬ 
γίες στο (603) 924-0100 (πάντως το ΕΙ.Μ 
είτββΐ εμένα μου θυμίζει Φρέντυ Κρούγκερ!) 


ΛΥΓΚΑΣ ΚΑΙ ΠΑΝΘΗΡΑΣ 


Μ ετά από μερικές μάλλον απογοητευτικές πωλήσεις του Ιγηχ, η Αΐβπ αποφάσισε 
πως φταίει η υψηλή τιμή. Και έτσι θα την κατεβάσει 50 ολόκληρες Αγγλικές λί¬ 
ρες, δηλαδή κάπου 15000 δραχμές. Φυσικά έχει σκεφτεί να τονώσει λίγο και την 
παραγωγή βοίΙννβΓβ που ούτε τα Χριστούγεννα πήγε καλά. 

Η Ελληνική πραγματικότητα είναι βέβαια αρκετά μακριά από όλα αυτά αλλά... Το ζωικό βα¬ 
σίλειο συνεχίζει να χαρίζει ονόματα στα μηχανήματα της ΑΙαπ η οποία μας ανακοινώνει τώ¬ 
ρα το ΡβπΙΗβΓ το οποίο -λέει- θα είναι φυσικά με 03Γΐπά9 β αλλά θα μπορεί να συνδέεται με 
εξωτερικό 3.5” άτινβ και θα παίζει τα παιχνίδια του 5Τ. 

Ακόμα -λέει- θα έχει τον 68000 στην ταχύτητα των 12ΜΗζ δίνοντας 4096 χρώματα ταυ¬ 
τόχρονα στην οθόνη από μια παλέττα 16 εκατομμυρίων. 

Ολα αυτά στην τιμή των 200υ ή 65000 δραχμών αλλά αν τα οβτίπάθββ στοιχίζουν 50 χι¬ 
λιάρικα να λείπει το πανθηροβύσσινο! 
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ΣΚΛΗΡΗ 
ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ I 



ροσθέστε αυτό 
το εξαρτηματάκι 
στον ΡΟ, ΜβεΗί- 
πΐοείι, στη θύρα 
Πδ-2320 και θα προστα¬ 
τεύσετε τα προγράμματά 
σας από κάθε προσπάθεια 
αντιγραφής. Είναι κατα¬ 
σκευασμένο για να αντι¬ 
στέκεται στην λογική ανά¬ 
λυση μέσω άλλων συστη¬ 
μάτων αλλά περισσότερες 
πληροφορίες πρέπει να 
ζητήσετε από την κατα- 
σκευάστρια Ργο ΤβοΙ< 
ΜβγΚθΙϊγιι}. 


ΣΚΛΗΡΗ 
ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ II 



Ο ταν θέλετε να κά¬ 
νετε αντίγραφα 
αλλά δεν θέλετε 
να τρέχουν δε- 
ξιά-αριστερά, εέέ εννοώ να 
μην τρέχουν σε άλλα μηχα¬ 
νήματα χρησιμοποιείτε αυ¬ 
τό το κλείδωμα που εξοπλί¬ 
ζει το αντίγραφό σας με 
έναν κωδικό κάνοντάς το 
να μην τρέχει αν δεν υπάρ¬ 
χει πάνω του το δικό σας 
ίΐ3Γό-ν/3Γβ. Με τα 295$ που 
στοιχίζει είναι μια ιδανική 
λύση για τα προγράμματα 
χαμηλού κόστους. 


υδΕΡ 






























ΑΝ ΜΟΥ ΔΑΝΕΙΖΕΤΕ 512Κ 


Θ α σας δώσω ένα πλανητάριο για την ΑπιΙοβ σας! Πραγματικά μπορείτε μέσα από 
την Απίι 93 να δείτε τα απόμακρα άστρα και τις θέσεις τους στον γαλαξία σε 
όποια χρονική στιγμή θέλετε από το 8000 π.Χ. μέχρι το 12000!!! Με μόνο 69.95$ 
αποκτάτεμερικά δισσεκατομυρια τοπία φτιαγμένα με ίι-βσίβίε. Περισσότερες πληροφορίες 
στην νίιΊυβί Πβαίίΐγ ί-3όθΓ3ΐοπβ5, 8ΑΝ 1_υίβ Οόίβρο, ΟΑ 93401. 


τυκβο 

δΙίνΕΒ 



θέλετε να φτιάχνετε εύκαμπτα, 
τρισδιάστατα, πολύχρωμα σχή¬ 
ματα στην οθόνη της Αηίρβ: 
“Ναι, ναι!" Τότε το Τυτάο δίίνβτ 
είναι για σας ένα ιδανικό πρό¬ 
γραμμα που δίνει εκπληκτικό 
αποτελέσματα. Η φυτογραφία 
αυτή λέει πολλά αλλά οι φήμες 
συμπληρώνουν ότι έρχεται η νέα 
βελτιωμένη έκδοσή του με την 
ονομασία Ιπιβςίηβ! 



κατόχους Αητίςβ 500 και 2000. Η πρώτη δεν κάνει τί¬ 


ποτε άλλο από το να δίνει μεγάλη ταχύτητα - διπλά¬ 
σια- στα μηχανήματά μας. Οι κάρτα περιέχει τους κανονι¬ 
κούς 68000 άρα δεν πρέπει να υπάρχουν προβλήματα 
ασυμβατότητας, ενώ τρέχουν στα 14.3 ΜΗζ και σας “τρώει” 
μόνο 32Κ από την μνήμη σας για να φτάσει στο μέγιστο 
της απόδοσής του, στοιχίζοντας 350 δολλάρια. Η δεύτερη 
κάρτα για την 2000 είναι μία ίΙίοΚβτ ίίχβτ δηλαδή δίνει τέ¬ 
λειες οθόνες σε ίηίβτίαοβά ανάλυση για 75000 δρχ. 


ΜΕ ΜΙΑΣ!!! 



μην βιάζεστε να χαρείτε γιατί δεν είναι 


8θίΐνν3Γ6 αλλα ένας ΗθπΙννθΓβ βιπυΐβίοΐ’ 
που στοιχίζει 398$ (νταν!) στις ΗΠΑ. 

Το εντυπωσιακό που περιλαμβάνει δεν είναι ούτε η 
286 ΟΡυ στα 7.2 ΜΗζ ή η κάρτα ΟΟΑ που εξο¬ 
μοιώνει αλλά ότι ταυτόχρονα με τον 286 σας δί¬ 
νουν και έναν έξτρα 68000!!! Αχρείαστος να'ναι... 
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ΤΟΥΣ 


Σ Ε Ρ Γ 


Α Ν Ν Η 


$·Τ· 

5Τ0ΗΥ 


Α ρχή της ιστορίας λοιπόν 
και πριν φτάσουμε στην 
δημιουργία του 5Τ άς 
δούμε πρώτα την δη¬ 
μιουργία της ίδιας της ΑΤΑΡΙ. 
Υπεύθυνος για την ίδρυση της 
ΑΤΑΡΙ Οοτρ. ήταν ο ΝοΙαπ 
ΒυβάηβΙΙ, ένας νέος και φιλόδο¬ 
ξος σχεδιαστής που έφυγε από 
την δουλειά του για να ανοίξει 
την δίκιά του εταιρεία. Βρισκόμα¬ 
στε έτσι γύρω στα 20 χρόνια πριν 
και στις αρχές της δεκαετίας του 
70, όπου και ο ΝοΙαπ ΒυδάπβΙΙ 
ονομάζει συνειδητά και σκόπιμα 
την εταιρεία του “ΑΤΑΡΙ". Πόσοι από 
εσάς όμως ξέρετε τη σημαίνει αυτό το 
όνομα που σήμερα έχει γίνει συνώνυμο 
της “παιχνιδομηχανής”; Η λέξη “αίαπ” εί¬ 
ναι κινέζικη!!! και είναι μια έκφραση-επι- 
φώνημα που έχει άμεση σχέση με ένα 
τοπικό παιχνίδι. Αθλίως μεταφρασμένο 
στα ελληνικά θα μπορούσα να πω ότι 
αντιστοιχεί στο “σ'έφαγα" ή “σε πήρα” ή 
κάτι τέτοιο τέλος πάντων... Ο ΒυδίιπβΙΙ 
κατάλαβε νωρίς τις ανάγκες τις αγοράς 
ή να πούμε καλύτερα ανακάλυψε μια και¬ 
νούργια αγορά; 

Εριξε λοιπόν από την αρχή όλες τις 
προσπάθειές (και λεφτά) του στην κατα¬ 
σκευή ενός ηλεκτρονικού παιχνιδιού 
που ονομαζότανε Ροής). Ενα παιχνίδι με 
δυο “ρακέτες" και μια τετράγωνη μπάλα 
που υποτίθεται ότι έμοιαζε με ρίη9-ροη9 
και που σίγουρα θα θυμούνται οι παλιό- 
τεροι. Ισως ο πρόδρομος όλων των οοιπ 
ορ'ε. Το ροπ9 στέφτηκε από μια πρωτο¬ 
φανή επιτυχία και έτσι ακολούθησαν και 
άλλοι τίτλοι με αποκορύφωμα μια φτηνή 
έκδοση του ροπ9 για το σπίτι. Η εισβολή 
είχε αρχίσει. Το όνομα ΑΙαπ είχε πια κα¬ 
θιερωθεί και το μέλλον της εταιρείας 
φαινόταν σίγουρο όσο ποτέ. Η δεκαετία 
του 70 όμως ήταν μια δεκαετία 
κρίσεων, ιδίως για την Αμερική, 
και έτσι η Αίαιϊ για να επιζήσει 
χρειάστηκε λεφτά. Σε μια πρώτη 
προσπάθεια ο ΒυδάπβΙΙ πλησίασε 
τα Οίεπβγ εΐυάίοδ που δηστυχώς 
απόριψαν την προσφορά του. 

Και λέμε δηστυχώς γιατί πιστεύ¬ 
ουμε ότι αν υπήρξε η συνεργασία 
τότε η αγορά των άοπίθ οοπιρυΐ- 
θγ 5 και των παιχνιδιών ίσως να 
ήταν πολύ πιο διαφορετική (και 
καλύτερη) από την σημερινή, για 
φανταστείτε Οίεηβγ-ΑΙαπ ένα 
δύδιμο που θα υποσχόταν πολ¬ 
λά... Τελικά η λύση βρέθηκε στο 


πως έχουμε ξαναπεί αγαπητοί 
αναγνώστες, κάθε ηλεκτρονικός 
υπολογιστής και συγκεκριμένα ο 
ΑΙαπ 5Τ είναι κυριολεκτικά ένα 
“εργαλείο”. Και μάλιστα ένα εργαλείο 
που έχει μια ιδιαιτερότητα: μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί με, και για πολούς 
τρόπους! ψυχαγωγία, εκπαίδευση, 
δουλειά, δημιουργία... 

Αυτόν τον μήνα όμως δεν θα 
ασχοληθούμε με πολύπλοκα τεχνικά 
θέματα, περιφερειακά ή ότιδήποτε 
άλλο που θα σας βοηθούσε, να 
καταλάβετε τον τρόπο λειτουργείας 
του $Τ σας ή να τον χρησιμοποιείσετε 
καλύτερα και αποδοτικότερα. 

Το θέμα που πρόκειται να μας 
απασχολήσει είναι περισσότερο 
εγκυκλοπεδικό: η ιστορία και η 
εξέλιξη των υπολογιστών της σειράς 
δΤ και της ΑΙβπ. 


πρόσωπο της \Λ/3ΓηβΓ Βγο5 και 
στα 28 εκατομύρια δολάρια που 
έδωσε η εταιρεία για να αποκτή¬ 
σει τον έλεγχο της ΑΙβπ. Στην 
καρέκλα του διευθυντή όμως 
έμεινε ο ΒυδίιπβΙΙ και με το νέο 
κεφάλαιο μπήκε για τα καλά στην 
αγορά των άοπηβ σοΓπρυΙθΓδ. Θα 
θυμόσαστε σίγουρα τα επανα¬ 
στατικά για την εποχή τους ΑΙβπ 
400/800, μηχανήματα που αν και 
δεν διαθόθηκαν πολύ στον υπό¬ 
λοιπο κόσμο, στην Αμερική γνώ¬ 
ρισαν τεράστια επιτυχία. Ακο¬ 
λούθησε η όχι αμέσως επιτυχη¬ 
μένη Ν/052600 παιχνιδομηχανή που 
έγινε επίκεντρο απασχόλησης για χιλιά¬ 
δες οικογένιες και είναι όβδΙ-δβΙΙβΓ ακό¬ 
μη και σήμερα!!! (λόγω τιμής βέβαια). Ο 
ανταγωνισμός από τον προαιώνιο αντί¬ 
παλο (βλέπε ΟοΓππιο-άοΓβ) όμως είχε 
ήδη αρχίσει να γίνεται σκληρός, και πήρε 
σάρκα και οστά με τον νΐΟ-20, ένα μηχά¬ 
νημα με λιγότερες δυνατότητες αλλά 
αρκετά μικρότερη τιμή. Ετσι το 1979 ο 
ΝοΙβπ ΒυδάηβΙΙ εγκαταλείπει την εταιρία 
του και αν και πρωτεργάτης της επανά¬ 
στασης των ηλεκτρονικών παιχνιδιών 
και των (ίογπθ οοπιρυΙθΓδ, περνάει στην 
αφάνεια. 

Ο ανταγωνισμός αρχίζει να γίνεται 
πιο σκληρός (βλέπε 064) και η εταιρία 
ξαναπουλιέται. Ο νέος αγοραστής; Σας 
λέει τίποτα το όνομα ϋ3θΚ ΤΓ3ΓπίβΙ; Ναι, 
ναι “ο” ΤΓ3ΓΤΠ6Ι. Σαν πρώην αρχιδιευθυ- 
ντής της ΟοΓΠΓΠοάοΓθ ήξερε ότι εδώ και 
καιρό κάποιοι (από τους οποίους μερικοί 
ήταν σχεδιαστές υπεύθυνοι για την δη¬ 
μιουργία των Α13Π 400/800) κολάγανε 
και ξεκολάγανε τσιπάκια γύρω από ένα 
Μο1ογοΙ3 68000, να δείτε πως το λέγα¬ 
νε... (Σ.Αρχ. το παιδί έχει Απιΐ 90 ψία). Ο 
ΤΓ3ΓπιβΙ ήξερε την κατάσταση καλύτερα 
από οποιονδήποτε άλλον γιατί 
ήταν και ο υπεύθυνος για την 
άσχημη θέση που βρέθηκε η ΑΙαπ 
εν’όψη του νέου μηχανήματος 
της ΟοηπΓηοάοΓθ (Σ.Αρχ. όλο 
υπεκφυγές είναι). Εδώ όμως, 
αναπόφεκτα, θα πρέπει να ανοί¬ 
ξουμε μια παρένθεση για να ρί¬ 
ξουμε φώς στο σκοτεινό πέπλο 
που καλύπτει την πατρότητα του 
μηχανήματος που αποτέλεσε πέ¬ 
τρα σκανδάλου ανάμεσα στην 
Α13ΓΪ και την ΟοΓππιοάοΓθ (Σ.Αρχ. 
τα νεύρα μου). Η ιστορία του μη¬ 
χανήματος των ονείρων (Σ.Αρχ. 
πάλι δεν είπε ΑγπΙ 93) θα μπορού- 
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σε να αποτελέσει ένα άρθρο από μόνη 
της αλλά εμείς θα περιοριστούμε στα 
σημεία που μας αφορούν. Αν και το μη¬ 
χάνημα ήτανε “έτοιμο" η υπεύθυνη εται¬ 
ρεία βρισκόταν στο χείλος της οικονομι¬ 
κής καταστροφής. Ο μόνος τρόπος να 
γλυτώσει ήταν να “καθαρίσει" με μετο¬ 
χές. 

Εκεινή ακριβώς την στιγμή εμφανί¬ 
στηκε ο ϋαοΚ Τγ3γπϊ6Ι. Οι διαπραγματεύ¬ 
σεις άρχισαν και σαν πρώτη τιμή της κά¬ 
θε μετοχής προτάθηκαν τα 2$ δολάρια. 
Ο Τγ3γπϊθΙ πρόσφερε πολύ λιγότερα και 
τους ανάγκασε να ρίξουν την τιμή. Νομί¬ 
ζοντας ο ΤΓθΓΠίβΙ, ότι είναι (και ήταν μέ¬ 
χρι εκείνη την στιγμή) ο μόνος άμεσα εν¬ 
διαφερόμενος για την καλιφορνέζικη 
εταιρεία και τον πρωτοποριακό υπολο¬ 
γιστή της (Σ.Αρχ. Απιιρα, πέστο Αίπίςσ, 
Αιπίςσ, Αγϊιι 93) κάνοντας την δεύτερη 
προσφορά του, δίνει λιγότερα από πρώ¬ 
τα φέρνοντάς τους σε απόγνωση. Και 
τότε γίνεται αυτό που δεν περίμενε κα¬ 
νένας και ανατρέπει τους πάντες και τα 
πάντα. Εμφανίζεται η ΟοπΊΐτιοάοΓθ και 
προσφέρει 4$ δολάρια την μετοχή, δη¬ 
λαδή διπλάσια τιμή από την αρχικά ζη¬ 
τούμενη! Αρπάζοντας την ευκαιρία 
όμως, και με επιχειρηματικό δαιμόνιο η 
εταιρεία όχι μόνο δεν δέχεται τα 4$ δο¬ 
λάρια αλλά ανεβάζει και την τιμή κατά 25 


οβηίεϋ! Η κατάσταση είναι κρίσιμη. Η 
ΟοητίΓΠΟάΟΓβ απορίπτει την τιμή, φεύγει, 
το σκέφτεται, το ξανασκέφτεται, το ξα- 
ναξανασκέφτεται και κάνει τελικά την κί¬ 
νηση που άλλαξε την ιστορία της αν¬ 
θρωπότητας (Σ.Αρχ. όλο υπερβολές). 
Γυρνάει δέχεται την τιμή και αγοράζει 
την εταιρεία και το μηχάνημα που θα 
αποτελούσε το μέλλον της (Σ.Αρχ. πάλι 
δεν τόπε εκαταλείπω...). Εδώ κλείνουμε 
την παρένθεση αφήνοντας την 
ΟοπιπιοάοΓθ να δουλεύει πάνω στο νέο 
της απόκτημα και γυρνάμε στην Α13Π 
του Τγ3γπϊθΙ . Κάτι έπρεπε να γίνει και 
έπρεπε να γίνει γρήγορα. Η σχεδιαστική 
ομάδα της Αί3π δούλεψε μέρα νύχτα και 
το θαύμα έγινε! Η πρεμιέρα γίνεται τον 
Ιανουάριο του 1985 στο Αιπβποβη 
ΟοιτιρυΙβΓ 5όονν και παρουσιάζεται 
πράγματι ένας ίτοπτιβ οοιτιρυΙθΓ (μόνο 
Ιίογπθ δεν ήταν τότε) με “καρδιά" τον 
68000 και το όνομα Αίβπ 5Τ. Ο θρύλος 
έχει γεννηθεί, αλλά δεν τον έχει πάρει 
χαμπάρι κανένας... Ο 5Τ δημιουργήθηκε 
μεν από την “απειλή” της ΟοιτιπιοάΟΓΘ 
αλλά μπορούμε να πούμε ότι κατά κά¬ 
ποια άποψη έμοιαζε περισσότερο με 
ένα ΡΟ. Ενα ΡΟ βασισμένο στον 68000, 
που έτρεχε ένα παρόμοιο λειτουργικό 
και μπορούσε ακόμα να διαβάσει δισκέτ- 
τες με ΡΟ ίοππ3ΐ. Ενώ οι ομοιότητες 


όμως σταματάνε εκεί, τα γραφικά, ο 
ήχος, και η τιμή του, προχωράνε παρα¬ 
πέρα... Ετσι φάνουμε στο πρώτο μοντέ¬ 
λο του 5Τ που εμφανίζει αρκετές ομοιό¬ 
τητες, πλεονεκτηματά αλλά και αρκε¬ 
τές ελείψεις σε σχέση με τα σημερινά 
μοντέλα. Το εργαστηριακό μοντέλο (ή 
μπαουλάκι να πούμε καλύτερα) είχε μέ¬ 
γεθος 5 χ 50 χ 30 ογπ. Ετσι ο πρώτος 3Τ 
χρειάστηκε πολύ δουλειά για να φτάσει 
σε ένα αποδεκτό οοπιρβοί μέγεθος το 
οποίο δεν κατωρθώθηκε παρά μόνο με¬ 
τά την ολοκλήρωση πολλών κυκλωμά¬ 
των του σε τέσσερα και μόνο ουδίοπι 
οίιιρδ (5ΗΙΡΤΕΒ, ΘίΙΙΕ, ϋΜΑ. ΜΜυ). 
Ακόμα και τότε όμως στο πρώτο μοντέ¬ 
λο το “επαναστατικό" τότε, λειτουργικό 
σύστημα Τ03 (ΤΙιβ ΟρβΓ3ΐιη9 3γδ1θπτ), 
έπρεπε να φορτωθεί από δισκέττα, τα 
άίδΚ άπνβδ συνδέονταν εξωτερικά, το 
τροφοδοτικό ήταν εξωτερικό και οι θύ- 
ρες των )ογδΙιοΚδ ήταν σε φυσιολογική 
θέση. Εδώ όμως πρέπει να διακόψουμε 
αγαπητοί αναγνώστες (σε λίγο αρχί¬ 
ζουν οι Αυθαίρετοι, και δεν τους χάνω με 
τίποτα). Θα συνεχίσουμε τον επόμενο 
μήνα με μίας ι3Τορικής σημασίας ανα¬ 
δρομή των μοντέλων του 3Τ από την 
προϊ3Τορία μέχρι την δια3Τημική επο¬ 
χή. Μέχρι τότε... να προσέχετε τις γυ¬ 
ναίκες οδηγούς!! 
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σας και για αυτόν τον μήνα Απιίββ υδβτβ όλης της Ελλάδας!. Τι κάνουν οι Απιΐςβ σας; Τις κουράζετε 
καθόλου; Οπως θα έχετε παρατηρήσει η στήλη αυτή δεν έχει να κάνει με παιχνίδια, ούτε και να σας δώσει λύσεις να 

τελειώσετε κάποιο παιχνίδι. 


Η στήλη αυτή σας δείχνει τον μαγικό κόσμο 
της Αγτιι93 , τεχνικές συμβουλές, κόλπα για 
να φτιάξετε την Απιίςα, Η3Γάνν3Γβ Ιίρε, 
ΕπηυΙβΙίοη Τϊρ$, προγραμματιστικά κολπάκια 
και τέλος απαντάει τις ερωτήσεις σας ή κάποια προβλή¬ 
ματα που τυχόν έχετε με την Απιίςβ σας. Γι αυτό εάν δεν 
σας ενδιαφ έρουν όλα αυτά και πιστεύετε ότι η Α 01193 εί¬ 
ναι μόνο για παιχνίδια τότε γυρίστε σελίδα και απολαύστε 
τα Γβνίβννε τών παιχνιδιών (Αντε κ.Σεκέρογλου εμπρός 
λοιπόν γυρίστε σελίδα!). Αλλά θέλω να βάλετε κάτι καλά 
στο μυαλό σας: Η Απτιίςα δεν είναι μια καλοφ τιαγμένη παι- 
χνιδομηχανή αλλά αντίθετα το καταφέρνει ΚΑΙ αυτό καλύ¬ 
τερα απο μερικούς άλλους υπολογιστές. Αυτό δεν σημαί¬ 
νει ότι οι άλλοι υπολογιστές δεν κάνουν καλά την δουλεία 
τους, αλλά ο κάθε υπολογιστής είναι καλός στον τομέα 
του. Ετσι για παράδειγμα δεν θα έπαιρνα ποτέ Απιιςβ για 
να τρέχω 5ρΓΘ3ά$άβθί$ και 03ί3ό35θδ αυτά τα καταφέρ¬ 
νει πολύ καλά ένα ΡΟ. Οπως επίσης εαν έκανα σελιδο¬ 
ποίηση, δεν θα έπαιρνα ούτε ΡΟ, ούτε Αηιίςβ αλλά έναν 
ΑρρΙθ ΜααηΙοδΙι. Βέβαια θα μου πείτε και η Απτική έχει 
5 ρΓβ3ά$ΙιβθΙ και ϋΤΡ προγράμμα τα, το ίδιο και το ΡΟ τα 
καταφέρνει με το ϋΤΡ. Ομως φίλοι μου ο κάθε υπολογι¬ 
στής αλλού υπερέχ ει και αλλού παραμένει μέτριος. Εαν 
όλοι οι υπολογιστές τα κατάφερναν παντού τότε θα είχα¬ 
με μόνο ένα είδος υπολογιστή και δεν θα χρειαζόταν τί¬ 
ποτα άλλο. Γι αυτ ό και ΔΕΝ πρέπει να γίνεται σύγκριση 
υπολογιστών.Το λέώ και πάλι,ο καθένας στον τομέα του. 
Πριν προλάβετε να μου πείτε καλά η Απηίρα που τα κατα¬ 
φέρνει καλά;, εγώ θα σας απαντήσω και με παραδείγματα, 
ότι τα καταφέρνει αρκετά καλά στα γραφικά και στον ήχο. 
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Πρώτο παράδειγμα οι Ολυμ πιακοί αγώνες που θα γίνουν 
στην Ατλάντα. Οι άνθρωποι χρειάζονται μηχανήματα που 
θα έχουν όλους τους χώρους του Ολυμπιακού χωριού 
αποθηκευμένους, όλα τα προγράματα αγώνων και όλες 
τις πληροφορίες που θα χρειάζεται κάποιος επισκέπτης 
κα που θα τις βρίσκει όλες μέσα στ ις Απιίςβ που θα υπάρ¬ 
χουν εκεί (με εφέ, εικόνες άίςίΐίζβά, με ήχους κ.τ.λ.) με λί¬ 
γα λόγια δηλαδή ένα ϋθεΚΤορ ΡΓβεβηίαΙίοπ. Γιατί όμως 
πήραν 120 Απιιςβ 2500 και όχι κάποιους άλλους υπολογι¬ 
στές; Μα γιατί πρώτον είναι φτηνοί, δεύτερον έχουν καλά 
γραφικά και ήχ ο(βασικό συστατικό στο να κεντρίσει κά¬ 
ποιον επισκέπτη) και τρίτον έχει φτηνά περιφερειακά. Αλ¬ 
λο παράδειγμα; το Ιπίο Βοχ απο τους φίλους μας τους 
Ολλανδούς. Που έχει πάλι σχέση με ΟΤΡΓβ$βηί3ίιοη$ αλ¬ 
λά αυτή τη φορά σε μεγάλα καταστήματα στύλ ΜΙΝΙΟΝ. 
Κα ι ακόμα ενα άλλο παράδειγμα: τα ελληνικά τηλεοπτικά 
κανάλια, που χρησιμοποιούν Απιί93 (Πως τις χρησιμο¬ 
ποιούν, είναι μια άλλη πονεμένη ιστορία!!) για την παρα- 
γώγη των σημάτων, διαφημιστικών κ.τ.λ. Εγω, αυτή τη 
στιγμή έχω και Α 1 Π 193 και ΡΟ και σκοπεύω να αποκτήσω 
και έναν Μαο. Μου χρειάζονται στην εργασία μου και οι 
τρεις, αλλά σε καμμία περίπτωση δεν εχω αγοράσει κά¬ 
ποιον απο αυτούς τους τρεις για παιχνίδια, απλά στον 
ελεύθερό μου χρόνο μπορώ να τρέξω ΚΑΙ παιχνίδια. Αυ¬ 
τός είναι ο υπολογιστής, ή κατα την γνώμη μου έτσι πρέ¬ 
πει να είναι. Για αυτό κάπου κάπου να αφήνετε το (ογεΙίοΚ 
απο τα χέρια και να προσπαθήσετε να κάνετε κά τι δη¬ 
μιουργικό με τον υπολόγιστή σας. Τέλος λοιπόν η αγό¬ 
ρευση (Χμϋ) και πάμε στο θέμα που απασχολεί τον φίλο 
μας Μάριο Ανδρικάκη; 
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ΑΜΙΟΑ V I ϋ Ε Ο : ΣΥΝΔΕΣΗ & ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


α πως όλοι θα ξέρετε η 
Αγτιϊ 93 μπορεί να συνδε¬ 
θεί και με νίάβο, έτσι 
ώστε να μπορείτε να γρά¬ 
φετε κάτι σε βιντεοκασέτα. Η σύνδε¬ 
ση αυτή μπορεί να γίνει με τους πιό 
κάτω τρόπους: 

Α. Μπορείτε (εάν δεν έχετε κάποιο 
περιφερειακό) να συνδέσετε την 
Απιίββ με το νίάβο δια μέσου της μο¬ 
νόχρωμης εξόδου που υπάρχει στην 
Απτί93· 

Βέβαια όπως το λέει κ αι η λέξη το 
σήμα θα είναι μονόχρωμο. 

Β. Εάν έχετε πτοάυΙβίΟΓ μπορείτε 
απο την έξοδο του πιοβυΐοΐοτ να συν¬ 
δεθείτε πάνω στο νίάβο και με χρώμα 
και με ήχο ταυτόχρονα (στο ΑΝΤΕΝΑ 
ΙΝ του νίάβο). 

Ομως εαν το νίάβο σας είναι νέας 
τεχνολογίας Θα πρέπει να έχει και 
δύο εισόδους (η μια Αυάίο Ιπ κα η ά 
λλη νίάβο Ιπ) οι οποίες δίνουν καλύ¬ 
τερη εικόνα αφού “μιλούν” κατευθείαν 
στο νίάβο και όχι δια μέσω του Τυηβτ 
του νίάβο. 

Γ. Τέλος εάν έχετε κάποιο ΟβηίοσΚ 
μπορείτε πάλι να συνδεθείτε πάνω σε 
νίάβο (πιο συγκεκριμένα σε δύο 
νίάβοε), και να έχετε και τα εφέ που 
σας προσφέρει αυτή η συσκευή. Να 
σας δώσω μερικές συμβουλές πάνω 


σε αυτα: - Ποτέ μην χρησιμοποιείτε 
μέτριας ποιότητας κασέτες. Αντίθετα 
προτιμάτε τις Ηίβίι Οτβάβ κασέτες 
ώστε να έχετε το πιθανό καλύτερο 
αποτέλεσμα. - Μην γράφετε πολλές 
φορές τις κασέτες αυτές. Πάνω απο 
τρεις φορές οποιαδήποτε κασέτα αρ¬ 
χίζει σιγά σιγά να χάνει τον μαγνητι¬ 
σμό της με αποτέλεσμα να αλλοιώνε- 
τα ι η εικόνα (για αυτό προτιμάτε Ηίβίι 
ΟΓβάβ, οι οποίες αντέχουν πιό πολύ 
απο τις κοινές κασέτες). - Μην αφήνε¬ 
τε πολύ ώρα πατημένο το πλήκτρο 
Ρβυββ του νίάβο. Αν και το νίάβο το 
πετάει μόνο του το πλήκτρο, ώστε να 
μην χαλάν οι κεφαλές του, παρόλα 
αυτά μην κά νετε μακροχρόνια χρήση 
αυτού τού πλήκτρου γιατί οι κεφαλές 
κοστίζουν!!. - Φροντίστε, εαν τώρα 
αγοράζετε νίάβο, να υπάρχουν απο 
πίσω οι εξτρα υποδοχές (νίάβο Ιπ και 
Αυάίο Ιπ) που δίνουν πολύ καλύτερο 
αποτέλεσμα απο το απλό ΑΝΤΕΝΑ ΙΝ 
). - Αποφεύγετε τα πολύ έντονα χρώ¬ 
ματα (Λαχανί κτλ) γιατί στο δικό σας 
σύστημα (σιοηίΐοτ, ή καλή τηλεόραση) 
μπορεί να φαίνονται άψογα, αλλά 
όταν δώσετε την κασέτα σε πιό παλιά 
τηλεόραση απο την δίκιά σας όλα τα 
χρώματα αυτού του τύπου θα “δακρύ¬ 
ζουν” και θα είναι έξω απο τα περι¬ 
θώρια. - Φροντίστε, όταν γράφετε σε 


νίάβο, να κρύβετε την μπάρα των με¬ 
νού ή τον δείκτη του ποντικιού (πολ¬ 
λά προγράμματα του είδους έχουν τέ¬ 
τοιες επιλογές), έτσι ώστε να μη φαί¬ 
νονται και στην βιντεοκασέτα σας. - 
Πριν ξεκινήσετε να κάνετε κάτι με τον 
εξοπλισμό σας, καθήστε και φτιάξτε 
σε ενα πρόχειρο χαρτί τι θα κάνετε 
και με ποιά σειρά θα τα τοποθετήσετε. 
Αυτό θα σας απαλλάξει απο πολύ κό¬ 
πο (Μια σκηνή να σας πάει λάθος, 
όλο μετά θα πρέπει να το κάνετε απο 
την αρχή). - Επειδή το νίάβο σας 
έχει μία είσοδο ήχου (ή εκτός και εάν 
έχετε στερεοφωνικό νίάβο), φτιάξτε 
ενα καλώδιο τύπου “Υ”, το οποίο θα 
γράφει το Ι,βίΙ,ΒίβίιΙ ήχο της Απιίββ 
σε ένα σήμα. Εαν δεν το κάνετε αυτό, 
μετά μην απορείτε γιατί γράφτηκαν οι 
μισοί ήχοι και όχι όλοι στην βιντεοκα¬ 
σέτα σας. - Σε περίπτωση που έχετε 
ΟβπίοεΚ και ετοιμάζεστε να γράψετε 
κάτι στο νίάβο, κάντε πρώτα μια δο¬ 
κιμή εάν εμφανίζονται σωστά αυτά 
που έχετε σκοπό να γράψετε (τα Ν 
Τ50 προγράμματα δεν μπορούν να 
συνεργαστούν με Ρβί ΟβηΙοεΚ, και 
δεν μένει το σήμα σταθερό στην οθό¬ 
νη). 

Ακολουθώντας αυτές τις μικρές 
συμβουλές θα μπορείτε να κάνετε την 
δίκιά σας βιντεοκασέτα. 


νεχϊ: ο ουπυ 0 ΚΑΚΟΣ 


Ο λοι θα έχετε παρα¬ 
τηρήσει (συχνά!) κά¬ 
ποια μυνήματα που 
βγαίνουν στην Αππιςα σας, μέσα 
σε κόκκινο πλαίσιο και σας ανα¬ 
γκάζουν να ξαναφορτώνετε το 
σύστημα σας. Αυτά τα μυνήματα 
αφορούν το .... κομπλάρισμα 
(ΟΗΑδΗ) της ΑΠ 1 Ι 93 , και επι¬ 
πλέον σας δίνει και τον λόγο 
που η Αγπϊ 93 εφτασε να κάνει 
0Γ38ίΐ. 

Καλώς ή κακώς, η Οοπτπιοάο 
Γβ στα πιβηυβίδ δεν γράφει 
πουθενά για αυτά τα περίεργα 
μυνήματα, με αποτέλεσμα πολ¬ 
λοί φίλοι μου να με ρωτούν τι 
σημαίνουν όλα αυτα τα περίερ 
γα νούμερα που γράφουν (για 
τους φίλους που ασχολούνται 
και με άλλους υπολογιστές, αυ¬ 
τά τα Ουτυ Μβάιΐ3(ιοη$, είναι ότι 
ακριβώς είναι και οι βόμβες που 


βγάζει ο Αΐ3π 5Τ και ο Αρρίβ 
Μ30). Τα μυνήματα αυτά συνή¬ 
θως γράφουν: “δοΚννβΓβ 
ΡβίΙυΓβ.... Θυτυ Μβάίΐβ Ιιοπ 
ΧΧ.ΧΧ.ΧΧΧΧ (όπου XXX διάφο¬ 
ροι αριθμοί). Αυτοί οι αριθμοί εί¬ 
ναι και οι πιό ενδιαφέρον για 
μας, αφού απο αυτούς.τους 
αριθμούς καταλαβαίνουμε ^ 
έχει συμβεί στο σύστημα. Είναι 
δύο ακολουθίες αριθμών που 
αποτελούνται απο οκτώ αριθ¬ 
μούς ο καθένας. Το πρώτο σύ¬ 
νολο των οκτώ αριθμών δίνέι. 
τις εξής πληροφορίες; 11 22 
3333 όπου: 11 = δγδίβπι ΙΙ>- 
σοάβ 22 = Το είδος του λάθους 
3333 = Τον αριθμό του λάθους. 
Το δεύτερο σύνολο των αριθ¬ 
μών μας δίνει την αρχή διέυθυν- 
σης που έχει γίνει η διακοπή. 
Σ’αυτό το τεύχος θα σας δώ¬ 
σουμε τις επεξηγήσεις των 


αριθμών για την πρώτη οκτάδα, 
και στο επόμενο (λόγω χώρου) 
θα σας δώσουμε την δεύτερη 
οκτάδα. 

5Υ5ΤΕΜ 10 ΟΟΟΕ 

οο ορυ <Γ3ρ 

01 Εχβο ΙΙ0Γ3ΓΫ 
02 θΓ3ρίηΐ05 ΙίΡΓ3ΓγΤ) 

03 ΙΑΥΕΒδΤιΡΓ3ςλ 
- 04 ΙπίυιΙιοπ Ιί&ΓβΓγ 
05 Μβίίι ΙίΡτβΓγ 
06 ΟξίδΙ Ιιότατγ 
07 ϋΟδ Ιίί)Γ3Γγ 
08 ΠΑΜ ΙΪΡΓ3ΓΥ 
09 Ιοοπ Κ&Γ3ΓΥ 
0Α Εχρβπδίοπ Ιί0Γ3Γγ 

10 Αυάίο άβνίεβ 

11 Οοπδοίβ άβνίοβ 

12 ΟθππβΡοιΙ άβνίοβ 

13 Κβγόοβτά άβνίοβ 

14 ΤτβοΚάίδΚ άβνίοβ 

15 ΤίπτιβΓ άβνίοβ 


20 ΟΙΑ Γβδουτοβ (αναφέρεται 
στο τσίπ και όχι στους κατασκό¬ 
πους!!) 

21 ϋίδΚ Γβδουτοβ 

22 Μίδο Γβδουτοβ 

30 Βοοίδίτβρ 

31 ννοΓΚΡβποίι 

32 ΟίδΚοοργ 

ΕΒΒΟΒ 01Α5-5Ε5 
(ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΛΑΘΟΥΣ) 

01 Δεν επαρκεί η μνήμη 
02 Λάθος στο να δημιουργηθεί 
ένα ϋόΓβΓγ 

03 Λάθος στο να ανοιχτεί ένα 
ϋΡΓβτγ 

04 Λάθος κατά το άνοιγμα μιάς 
συσκευής (π.χ. πληκτρολόγιο, 
ποντίκι κτλ) 

05 Λάθος στο άνοιγμα ενός 
Ρβδουτοβ 

06 ΙηρυΙ/ΟυΙρυΙ λάθος 
07 Καμία παροχή (δίςηβί). 
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Ε να τραντακτό παράδειγμα εί¬ 
ναι οι δόγΐβ υπολογιστές οι 
οποίοι έχουν αδικιθεί, γιατί 
θεωρούνται παιχνιδομηχανές 
και όχι υπολογιστές που μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις για κάποες εφαρμο¬ 
γές οι οποίες διαφέρουν βέβαια από 
τα πιο εξειδικευμένα προγράμματα 
των Ιθόγίθ υπολογιστών, αλλά δεν 
παύουν να έχουν την δική τους αξία 
που δεν είναι καθόλου ευκαταφρόνη¬ 
τη. Ενα από αυτά τα προγράμματα 
που σε κάνουν περήφανο μπροστά 
σε άλλους δυνατότερους υπολογι¬ 
στές είναι η καινούργια έκδοση του 
φανταστικού προγράμματος που είχε 
αφήσει εποχή στον Ο 64. Μιλάμε φυ¬ 
σικά για το 0Ε05 VI.2 !!!. 

Η εισαγωγική οθόνη του προ¬ 
γράμματος αποτελείται από ένα πλαί¬ 
σιο που περιέχει τα ίίΐβδ του προ¬ 
γράμματος και που το οποίο θυμίζει 
τα παράθυρα της ΑΜΙΟΑ. Ακόμα 
υπάρχουν κάποια Γηβηυ που περιέ¬ 
χουν τις λειτουργικές εντολές του 
προγράμματος. Στην βασική οθόνη 
υπάρχουν ακόμα και οι επιλογές για 
χρησιμοποίηση ΡππΙθγ και για σβήσι¬ 
μο κάποιου αρχείου. 

Ξεκινάμε αναλύωντας τα ίϋβδ που 
χρησιμοποιούνται στο πρόγραμμα. 
Εκτός από τα ίίΐθδ μέσα στο πλαίσιο 
υπάρχουν πληροφορίες για την χώρο 
που καταλαμβάνει το πρόγραμμα μέ¬ 
σα στην δισκέτα, καθώς και πόσα 
Κόγίθδ έχουμε ακόμα στην διάθεση 
μας για χρησιμοποίηση. Το πρώτο ίϋβ 
από αριστερά ονομάζεται Οβοδ και 
κάνει ΓβδβΙ στο πρόγραμμα. 

Εδώ πρέπει να πούμε ότι ο τρό¬ 
πος επιλογής των ίϋβδ είναι ίδιος με 
αυτόν της ΑΜΙΟΑ (δηλαδή με το ίίΓβ 
του ιογδίιοΚ). 

Κάτω ακριβώς από το ίίΐθ Οβοδ 
υπάρχει το ίϋβ Οβοδ\Λ/πίβ, το οποίο 


μπορούμε να το χαρακτηρίσουμε σαν 
ένα πολύ καλό Επεξεργαστή Κειμέ¬ 
νου. Αφού το φορτώσουμε μεταφε¬ 
ρόμαστε σε ένα ορίίοη Γπβπυ που μας 
επιτρέπει να διαλέξουμε από ορισμέ¬ 
νες εντολές όπως: Οτβαΐβ (Νβνν 
ϋοουπιβηΐ), Ορβη (ΕχίδΙίης ϋοου- 
ΓηβηΙ), Ουϊί (Το ϋβδΚίορ), που μας 
βοηθάνε σε ορισμένες λειτουργίες 
όπως: Δημιουργεία καινούργιου 
ΟοουΓηβπΙ, Φόρτωμα ενός ΟοουηπβηΙ 
από την δισκέτα και Ωυιί. 

Αν επιλέξουμε το πρώτο, τότε 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τον 
Επεξεργαστή Κειμένου του προ¬ 
γράμματος. Αυτός αποτελείται από 
ορισμένα άλλα υποηηβηυ που είναι τα 
εξής: Το 9βθδ, (το οποίο ενεργοποιεί 
ένα παράθυρο με τέσσερις επιλογές 
οι οποίες μας δίνουν πληροφορίες 
για το πότε και από ποιον γράφτηκε 
το Οβοδ, για το ΡηοΙοΜ3Π39βΓ, και 
γενικά για ένα πιβηυ που ρυθμίζει τα 
ΡΓθίβΓβηοβδ του προγράμματος.), το 
ίίΙβ(που περιέχει τις εντολές: 
ΟΜοοδβ, ΙΙράαίβ, ΡΓβνιβνν, ΠβοονβΓ, 
Πβηβπιβ, Ρπηί, Ωυίί.), το βάίί (το 
οποίο περιέχει τις εντολές: ΟυΙ, 
Οοργ, Ρβδίθ), το ίοηί (το οποίο περίε- 
χει τα δβί των χαρακτήρων που μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιηθούν από τον 
επεξεργαστή κειμένου, 

Π.Χ υπάρχουν χαρακτήρες Β5\Λ/, 
ΡΟΜΑ, ΟΑϋΡΟΒΝΙΑ.), το δίγΙβ (το 
οποίο ασχολείται με το πλαίσιο των 
χαρακτήρων.) και τέλος το ορίίοπδ 
(που περιέχει τις εντολές: ΡΓβνιβνν 
Ρ39β, Νβχί Ρ396, Οοίο Ρ39β, Ηίάβ 
ΡίοίυΓβδ, και Ρ39β ΒΓββΚ.) 

Το επόμενο ίϋβ είναι ένα πολύ κα¬ 
λό σχεδιαστικό πρόγραμμα, που δεν 
έχει τίποτα να ζηλέψει από ένα αυ¬ 
τούσιο άλλο πρόγραμμα σχεδίασης. 
Το ίϋβ αυτό ονομάζεται ΟβοΡβίπί. 

Στην αριστερή γωνία υπάρχουν οι 











εντολές σχεδίασης που απεικονίζο¬ 
νται με διάφορα σύμβολα και μπορού¬ 
με να τα ενεργοποιήσουμε με το ]ογ- 
εΙίοΚ. 

Ξεκινόντας με το πρώτο, μπορού¬ 
με να μεταινήσουμε την οθόνη και να 
αυξήσουμε το μέγεθος της προς 
όλες τις κατευθύνσεις, αυξάνοντας 
έτσι τον χώρο σχεδίασης. Δίπλα 
ακριβώς υπάρχει ένα σύμβολο που 
μας βοηθάει να σχεδιάσουμε ορθο¬ 
γώνια παραλληλόγραμμα σχήματα, 
καθώς και να τα μετακινούμε στους 
άξονες χ,γ. Τα επόμενα δύο σύμβολα 
επειτρέπουν το “γέμισμα" ενός αντι¬ 
κειμένου με ένα ορισμένο χρώμα και 
την χρησιμοποίηση ενός χρώματος 
με την βοήθεια μιας βούρτσας που 
έχει το σχήμα σπρέη. 

Το σύμβολο από κάτω μας δίνει 
την δυνατότητα να μετρήσουμε το 
μέγεθος των πλευρών ενός αντικει¬ 
μένου που έχουμαι σχεδιάσει, σε 
άξονες χ και γ. 

Το δίπλα σύμβολο συνδέεται άμ- 
μεσα με το προηγούμενο μόνο που 
αντί να μετράει στους άξονες, σχε¬ 
διάζει κιόλας γραμμές που εμείς 
τους ορίζουμε την αρχή και το τέλος. 

Οι επόμενες τέσσερις εντολές 
αναφέρονται στις γραμμές και στα 



γράμματα. Το πρώτο σύμβολο είναι 
πινέλο με έντονη και παχιά γραμμή 
που σχεδιάζει όση ώρα εμείς πατάμε 
το ίίΓθ του ιογεΙίοΚ. 

Το άλλο σύμβολο που μοιάζει με 
πινέλο είναι ένα μολύβι με κάπως πιο 
μικρή γραμμή από το προηγούμενο 
πινέλο. Το χαρακτηριστικό και των 
δύο συμβόλων είναι όπ έχουν μία πο¬ 
λύ καλή και αρκετά επτιοοίά κίνηση 
σχεδίασης. Από κάτω βρίσκεται η 
“γόμα” που σβήνει οποιαδήποτε 
γραμμή ή σχέδιο και δίπλα υπάρχει το 
σύμβολο που μας επιτρέπει να προ¬ 
σθέσουμε ΙθχΙ στην εικόνα μας. Οι 
χαρακτήρες διαλέγονται από ένα 
ιτιβηυ που βρίσκεται στο πάνω μέρος 
της οθόνης και ονομάζεται ίοηί$, που 
θα αναλύσουμε αργότερα, και περιέ¬ 
χει έξι διαφορετικά είδη χαρακτήρων 
που ο καθένας έχει τέσσερα διαφο¬ 
ρετικά μεγέθη γραμμάτων. 

Τα επόμενα τέσσερα σύμβολα 


αναφέρονται στην σχεδίαση καθορι¬ 
σμένων τετραγώνων και κύκλων με 
καθορισμένο φυσικά χρώμα σχεδία¬ 
σης, μαύρο ή άσπρο αντίστοιχα. Κά¬ 
τω από τα σύμβολα υπάρχουν δύο 
εντολές που βοηθάνε στον καθορι¬ 
σμό των αποχρώσεων των ανπκειμέ- 
νων και των γραμμάτων που σχεδιά¬ 
ζουμε. Με την πρώτη εντολή μπο¬ 
ρούμε να δώσουμε όποια απόχρωση 
εμείς θέλουμε στο αντικείμενο ή την 
γραμμή μας και σε όποιο σημείο εμείς 
θέλουμε. 

Η τελευταία επιλογή αυτού του 
ΠΊθηυ που ονομάζεται υπάο και σβή¬ 
νει την τελευταία γραμμή ή οποιαδή¬ 
ποτε λειτουργία έγινε τελευταία στο 
πρόγραμμα. 

Στο κάτω μέρος της οθόνης 
υπάρχει ένα τετράγωνο που αν το 
διαλέξουμε μας δίνει την δυνατότητα 
να διαλέξουμε ανάμεσα από ένα φά¬ 
σμα από 32 διαφορετικά ύθοΚ^ουπά 
για την άμμεση χρησιμοποίηση τους 
σαν ΡαοΚςΓουπά της εικόνας μας. 

Μέχρι εδώ έχουμε αναλύσει σχε¬ 
δόν τις πιο βασικές λειτουργίες του 
<3βο$ VI.2, αλλά υπάρχουν ακόμα 
και ορισμένες άλλες που είναι εξίσου 
σημαντικές και θα τις αναλύσουμε 
στο επόμενο τεύχος. 


ΑιΤΓΑΛΛΑΤΈΐ; Η/Υ 

ΓΙΕΡΙ ΦΕΡΕΙΔΕ&Ν 



ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο 
περιφερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φτηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑ3ΥΤΕ0Η 

Στην εταιρία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγαλύτερη εταιρία στον χώρο 
Η/Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη στα 


υ προσφέρει. 

ΑΜ3ΤΡΑΘ ΡΟ-1512 200 ΜΟΝΙΤΟΡ 

109.000 

ΑΜ3ΤΡΑ0 ΡΟ-1512 ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 

135.000 

ΑΤΑΡΙ ΡΟ-1 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ. ΜΟΙΙ5Ε 

115.000 

ΑΤΑΡΙ520 δΤΡΜαπό... 

75.000 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΡΜ από... 

105.000 

ΑΜΙΟΑ 500 

105.000 

ΗΑΡϋ ϋΙδΚ 20ΜΒ 

45.000 

ΑΜδΤΡΑϋ ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 

47.000 

ΑΜδΤΡΑϋ ΟΡΟ-6128 ΟΟΙΟΡ 

77.000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

28.000 

ΑΜΙΟΑ ΘΙ3Κ ϋΡίνε 

25.000 

ΡΡΙΝΤΕΡδ ΑΠΟ... 

25.000 

ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ ΑΠΟ... 

40.000 

ευρο-ρο 

89.000 


ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΕΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ!!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ... 6438784 


ΕΑ3ΥΤΕ0Η - ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ.: 6438784, ΤΚ 114 72 
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ΣΥ Το /ΑΙΟ ΠΡΟΤΤΑΗΜΑ 
£ΡΥίΤΤθΓΡ4ϊ/Σ#Σ ^ΥοΥ^Ε 



ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΕ ΜΕ 

Πόσες φορές δεν έχετε βρεθεί στην απελπιστική κατάσταση του Ιηαιβηβ ]οηβ$, 
που πρέπει να αποκωδικοποιήσει ή να κωδικοποιήσει μέσα σε λίγα λεπτά ένα 
σπουδαίο κείμενο; Σ' αυτές τις αμέτρητες φορές όλοι μας έχουμε ευχηθεί να 
είχαμε έναν ηλεκτρονικό βοηθό! και ο Αηι$έΓ3θ είναι ό,τι πρέπει. Πληκτρολογήστε 
το Ιίδίίηο που ακολουθεί (μην σας τρομάζει το μέγεθός του, είναι μία επανάληψη 
ίδιων εντολών όπου το πλήκρο οοργ θα σας βοηθήσει πολύ) και μην ξεχνάτε να 
χρησιμοποιείτε πάντα ή κεφαλαία ή μικρά γράμματα. Μπορείτε να εισάγετε μόνο 
μια πρόταση ίση με 77 χαρακτήρες και ύστερα να αλλάζετε τα γράμματά της με 
αυτά που πιστεύετε ότι θα σας οδηγήσουν στην αποκρυπτογράφηση του 
μυνήματος ή στη κωδικοποίησή του. Προσέξτε, το πρόγραμμα δεν κάνει 
αναγραμματισμό, δεν ανέχεται τα κείμενα πάνω από το όριο των 77 γραμμάτων, 
είναι γρήγορο και είναι ώρα να το πληκτρολογήσετε! 


28 


υδΕΡ 






















3 Τ I Ν Ο 


10 ΜοοΙβ 2 

20 1.00ΑΤΕ 3,1: ΙΝΡϋΤ Α$ 

30 Ι.ΟΟΑΤΕ 10,10: ΙΝΡϋΤ “Ρ0Ρ=”;Α1$ 

40 Ι.ΟΟΑΤΕ 15,15: ΙΝΡϋΤ “Α=";Α2$ 

50 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,1,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,1,1)=Α2$ 

60 ΙΡ ΜΙ0$(Α$,2,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,2,1)=Α2$ 

70 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,3,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,3,1)=Α2$ 

80 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,4,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,4,1)=Α2$ 

90 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,5,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,5,1)=Α2$ 

100 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,6,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,6,1)=Α2$ 
110 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,7,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,7,1)=Α2$ 
120 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,8,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,8,1)=Α2$ 
130 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,9,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,9,1)=Α2$ 
140 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,10,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$, 10,1 )=Α2$ 
150 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,11,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,11,1)=Α2$ 
160 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,12,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,12,1)=Α2$ 
170 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,13,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$, 13,1 )=Α2$ 
180 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$, 14,1 )=Α 1 $ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,14,1)=Α2$ 
190 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,15,1 )=Α1 $ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,15,1)=Α2$ 
200 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,16,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,16,1)=Α2$ 
210 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,17,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,17,1)=Α2$ 
220 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,18,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,18,1)=Α2$ 
230 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,19,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,19,1)=Α2$ 
240 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,20,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,20,1)=Α2$ 
250 ΙΡ ΜΙ0$(Α$,21,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,21,1)=Α2$ 
260 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,22,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,22,1)=Α2$ 
270 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,23,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,23,1)=Α2$ 
280 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,24,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,24,1)=Α2$ 
290 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,25,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,25,1)=Α2$ 
300 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,26,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,26,1)=Α2$ 
310 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,27,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,27,1)=Α2$ 
320 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,28,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,28,1)=Α2$ 
330 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,29,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,29,1)=Α2$ 
340 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,30,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,30,1)=Α2$ 
350 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,31,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,31,1)=Α2$ 
360 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,32,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,32,1)=Α2$ 
370 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,33,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,33,1)=Α2$ 
380 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,34,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,34,1)=Α2$ 
390 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,35,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,35,1)=Α2$ 
400 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,36,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,36,1)=Α2$ 
410 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,37,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,37,1)=Α2$ 
420 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,38,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,38,1)=Α2$ 
430 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,39,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,39,1)=Α2$ 
440 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,40,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,41,1)=Α2$ 
450 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,42,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,42,1)=Α2$ 
460 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,43,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,43,1)=Α2$ 
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470 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,44,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,44,1)=Α2$ 
480 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,45,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,45,1)=Α2$ 
490 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,46,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,46,1)=Α2$ 
500 ΙΡ ΜΙ0$(Α$,47,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,47,1)=Α2$ 
510 ΙΡ ΜΙ0$(Α$,48,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙ0$(Α$,48,1 )=Α2$ 
520 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,49,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,49,1)=Α2$ 
530 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,50,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,50,1)=Α2$ 
540 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,51,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,51,1)=Α2$ 
550 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,52,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,52,1)=Α2$ 
560 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,53,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,53,1)=Α2$ 
570 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,54,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,54,1)=Α2$ 
580 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,55,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,55,1)=Α2$ 
590 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,56,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,56,1)=Α2$ 
600 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,57,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,57,1)=Α2$ 
610 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,58,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,58,1)=Α2$ 
620 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,59,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,59,1)=Α2$ 
630 ΙΡ ΜΗΟ$(Α$.60,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,60,1)=Α2$ 
640 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,61,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,61,1)=Α2$ 
650 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,62,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,62,1)=Α2$ 
660 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,63,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,63,1)=Α2$ 
670 ΙΡ ΜΙ0$(Α$,64,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙ0$(Α$,64,1)=Α2$ 
680 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,65,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,65,1)=Α2$ 
690 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,66,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,66,1)=Α2$ 
700 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,67,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,67,1)=Α2$ 
710 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,68,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,68,1)=Α2$ 
720 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,69,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,69,1)=Α2$ 
730 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,70,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,70,1)=Α2$ 
740 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,71,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,71,1)=Α2$ 
750 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,72,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,72,1)=Α2$ 
760 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,73,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,73,1)=Α2$ 
770 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,74,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,74,1)=Α2$ 
780 ΙΡ ΜΙ0$(Α$,75,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,75,1)=Α2$ 
790 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,76,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,76,1)=Α2$ 
800 ΙΡ ΜΙ0$(Α$,77,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,77,1)=Α2$ 
810 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,78,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,78,1)=Α2$ 
820 ΙΡ ΜΙΟ$(Α$,79,1)=Α1$ ΤΗΕΝ ΜΙϋ$(Α$,79,1)=Α2$ 
830 ΙΡ ΜΙϋ$(Α$,80,1)=Α1$ΤΗΕΝ ΜΙΟ$(Α$,80,1)=Α2$ 
840 Ι.ΟΟΑΤΕ 3,1: ΡΡΙΝΤ Α$: 60Τ0 30 
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Υπάρχουν περισσότεροι από ένας λό¬ 
γοι για την δημιουργία και την επεξερ¬ 
γασία των αρχείων που τελικά θα συν¬ 
θέσουν τις σελίδας μας, σε κάποιο εξω¬ 
τερικό πρόγραμμα. Πριν όμως τους εξε¬ 
τάσουμε αναλυτικά ας δούμε πάλι, ποιο 
αναλυτικά αυτή τη φορά, τα διαφορετικά 
είδη που έχουμε στον ΑιχΜπιβάΘδ. 
Το πρώτο και κυριώτερο στοιχείο μιας 
σελίδας είναι το κείμενο και έτσι θα ξε¬ 
κινήσουμε από αυτό. Βέβαια δεν είναι 
καθόλου απίθανο να υπάρχουν σελίδες 
που θα έχουν ελάχιστο ή και καθόλου 
κείμενο, αλλά συνήθως το κείμενο θα 
αποτελεί το βασικό στοιχείο γύρω από 
το οποίο θα διαμορφώνεται η σελίδα. Το 
μεγαλύτερο πρόβλημα που θα μπορού¬ 
σε κανείς να αντιμετωπίσει με το κείμε¬ 
νο όταν αυτό δημιουργήται εξωτερικά 
είναι η ασυμβατότητα μεταξύ του επε¬ 
ξεργαστή κειμένου και του συστήματος 
σελιδοποίησης σε επίπεδο ίοππαΐ του 
κειμένου. Δηλαδή πιθανότατα θα υπάρ¬ 
χει διαφορετικός τρόπος χαρακτηρι¬ 
σμού του κειμένου στον επεξεργαστή 
όσον αφορά το στυλ (Νογγπ3|, ΒοΙά, 
ΙΙβΙιο κλπ.) και την σελιδοποίηση (περι¬ 
θώρια, στίχηση, κόψιμο γραμμής κλπ.) 
από αυτό που χρησιμοποιεί το πρό¬ 
γραμμα σελιδοποίησης με αποτελέ¬ 
σματα που συνήθως χρειάζονται πολ¬ 
λές ώρες και αρκετή υπομονή για να 
διορθωθούν. Στον ΑτοΠίπιβάβδ υπάρ¬ 
χει ένας συνδυασμός επεξεργαστή 
κειμένου - προγράμματος σελιδο¬ 
ποίησης που αποδεδειγμένα λει¬ 
τουργεί αξιόλογα, περνώντας στο 
σύστημα σελιδοποίησης όλα τα χα¬ 
ρακτηριστικά του κειμένου όπως αυ¬ 
τά έχουν οριστεί από τον επεξεργα¬ 
στή κειμένου. Ο επεξεργαστής δεν 
είναι άλλος από τον 1δ( νΥοτΚ ΡΙυδ ο 
οποίος έχει πλήρη συμβατότητα με 
το Αοογπ ϋΤΡ το οποίο και θα χρη- 
σημοποιήσουμε. Επειδή είναι ένας 
από τους πρώτους επεξεργαστές κει¬ 
μένου που κυκλοφόρησαν στον 
ΑΓοάιπβάβδ είναι πολύ διαδεδομένος 
και έχει υιοθετηθεί από την πλειοψηφία 
των χρηστών. Ακόμα όμως και στην πε¬ 


Σ το προηγούμενο 
άρθρο είχαμε ανα¬ 
φερθεί γενικά στο 
ϋΤΡ, βλέποντας τη χρησι- 
μότητά του, τα προβλήματα 
που έχει να αντιμετωπίσει 
ο χρήστης δουλεύοντας με 
ένα τέτοιο σύστημα καθώς 
και τις ιδιομορφίες του 
ΑτοΙιίηΊθάθδ στον συγκε¬ 
κριμένο τομέα. 

Αυτή την φορά θα δούμε 
πως μπορεί ο χρήστης να 
δημιουργήσει και να επε¬ 
ξεργαστεί τα διάφορα αρ¬ 
χεία που χρειάζονται για 
την τελική σύνθεση. 


ΟΚΑνν ΡΟΚΜΑΤ 



ρίπτωση χρήσης άλλου επεξεργαστή 
κειμένου έχουμε την δυνατότητα να σώ¬ 
σουμε το κείμενο σε μορφή Α80ΙΙ και 
στη συνέχεια να το φορτώσουμε από το 
πρόγραμμα σελιδοποίησης. Αυτός ίσως 
είναι και ο καλύτερος τρόπος για τις πε¬ 
ρισσότερες περιπτώσεις αφού άλλωστε 
το κείμενο μέσα σε ένα σύστημα σελι¬ 
δοποίησης δέχεται πάρα πολλές επεμ¬ 
βάσεις. 

Το δεύτερο συστατικό μιας σελίδας εί¬ 
ναι το σχέδιο ή Ιίηβ 3γ(. Αυτό μπορεί να 
είναι είτε γραμμικό είτε ελεύθερο. Μπο¬ 
ρούμε έτσι να έχουμε ένα σχέδιο που 
να προέρχεται από ένα σύστημα 0Α0 
το οποίο να πλαισιώνουμε με κάποιο 
επεξηγηματικό κείμενο ή απλά μια εικό¬ 
να, που σκοπό έχει να εξωραίσει τη σε¬ 
λίδα. Το ίΟΓΓΠβί που χρησιμοποιείται 
στον ΑΓοΠιπΊβάβδ είναι αυτό που καθιε¬ 
ρώθηκε με την εισαγωγή του ΒΙ50-Ο5 
στο μηχάνημα και την χρήση της εφαρ¬ 
μογής !ΟΒΑ\Λ/. Το ίοΓΓπαΙ ακριβώς που 
χρησημοποιεί η εφαρμογή αυτή (άΓβνν 
ίοΓΓΓίαΙ) είναι το επίσημο ίοπτΐ3ΐ που 
χρησημοποιεί και προτείνει η Αοογπ. 
Ετσι τα περισσότερα αν όχι όλα, τα 
προγράμματα που χειρίζονται γραφικά 
σε οίηβοΐ οπβπίβά μορφή έχουν την δυ¬ 
νατότητα να εξαγάγουν και να εισαγά¬ 
γουν φακέλους άΓβνν. Σε γενικές γραμ¬ 
μές μια εικόνα σε άΓβνν ίοπτιβΐ είναι 
προτιμότερη από μια αντίστοιχη όιΐ- 
Γπαρρθά για τον απλούστατο λόγο ότι 
συνήθως έχει πολύ καλύτερη ποιότητα 
αφού υποστεί τις απαραίτητες αλλαγές 
για την προσκόλησή της στην σελίδα. 
Ετσι ενώ μια εικόνα όιΐ-πιβρρβά θα χά¬ 
σει την ποιότητά της αν υποστεί σμί¬ 
κρυνση ή μεγένθυση, η εικόνα σε άΓβνν 
ίΟΓΓΠβΙ όπως είναι φυσικό δεν θα χάσει 
την ποιότητά της. Εκτός αυτού οι εικό¬ 
νες τύπου άΓβνν κατά την εκτύπωση, ξα- 
να-υπολογίζονται από το σύστημα με 
συνέπεια να αξιοποιούν την ποιότητα 
που είναι σε θέση να δώσει ο εκάστοτε 
εκτυπωτής. 

Οσον αφορά τις εικόνες όίΐ-πιβρρθά 
έχουμε και εδώ ένα ίοΓΓΠβΙ που ισχύει σε 
όλα τα προγράμματα και είναι το βρπίβ 
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»ογγπ 31 της εφαρμογής ΙΡΑΙΝΤ. Και αυτή 
η εφαρμογή ήρθε στις εισαγωγικές δι¬ 
σκέτες του Β130-05 και καθιέρωσε το 
αντίστοιχο ίοππβί Γενικά για τις εφαρ¬ 
μογές ΙϋΡΑνν & ΙΡΑΙΝΤ μπορούμε να 
πούμε ακόμα, ότι χειρίζονται το χρώμα 
με βάθος 24 όΙΙ άσχετα από τις δυνατό¬ 
τητες που έχει το μηχάνημα ή το εκά- 
στοτε δΟΓθβη ίοτηηβί. Ετσι ο χρήστης 
έχει την δυνατότητα του απόλυτου 
ελέγχου του χρώματος σε περίπτωση 
τετραχρωμίας. Κάπου εδώ όμως πρέπει 
να αναφέρουμε και την τρίτη εφαρμο¬ 
γή που δίνεται μαζί με το ΠΙ30-05 
και μπορεί να χρησημοποιηθεί ως 
βασικό τμήμα ενός συστήματος 
ΟΤΡ. Η εφαρμογή αυτή είναι 
το ΙΕϋΙΤ που αποτελεί έναν 
απλούστατο στην χρήση 
βόιΐοτ χωρίς ιδιαίτερες δυνα¬ 
τότητες μορφοποίησης του 
κειμένου, πράγμα που τον 
κάνει ιδανικό για την εισα¬ 
γωγή και επεξεργασία του, 
πριν την μεταφορά στο πρό¬ 
γραμμα σελιδοποίησης. Ετσι με τις 
τρεις εφαρμογές που προαναφέρθηκαν 
έχει ο κάθε χρήστης την δυνατότητα 
παραγωγής των βασικών συστατικών 
που του χρειάζονται για την σελιδο¬ 
ποίηση. Με αυτό τον τρόπο έχει την δυ¬ 
νατότητα να χρησημοποιήσει εφαρμο¬ 
γές που ήδη γνωρίζει να χειρίζεται, σε 
ένα περιβάλλον ππυΙΙι *3δΚΙη9 το οποίο 
επίσης του είναι γνωστό. Το ίδιο το πε¬ 
ριβάλλον του παρέχει την δυνατότητα 
μεταφοράς δεδομένων από τις τρεις 
πρώτες εφαρμογές στο πρόγραμμα σε¬ 
λιδοποίησης χωρίς προβλήματα και χω¬ 
ρίς την ανάγκη να βγαίνει από το ένα 
πρόγραμμα και να μπαίνει στο άλλο. 
Υπάρχει λοιπόν μια πλατφόρμα γνωστή 
και εύχρηστη που δίνει μεγάλες δυνα¬ 
τότητες στο σύστημα. Οπως όμως 
είπαμε οι δυνατότητες που παρέχουν 
τα παραπάνω τρία προγράμματα δεν εί¬ 
ναι παρά οι βασικές. Απο ένα σημείο και 
πέρα όταν αρχίσουν να υπάρχουν απαι¬ 
τήσεις για έγγραφα επαγγελματικών 
προδιαγραφών οι εφαρμογές αυτές δεν 
επαρκούν. Ετσι θα χρειαστούν προ¬ 
γράμματα γραμμικού σχεδίου με περισ¬ 
σότερες δυνατότητες, προγράμματα 
επεξεργασίας εικόνας για τις όΐί 
Γπβρρβά εικόνες που πιθανότατα έχουν 
φηφειοποιηθεί (δοβηπβά ίπιβςβδ), προ¬ 
γράμματα δημιουργίας εφέ, προγράμμα- 
-α δημιουργίας και επεξεργασίας γραμ¬ 
ματοσειρών, και πολλά άλλα. Ευτυχώς 
μπάρχουν όλα αυτά! Απλά ο χρήστης θα 
πρέπει να μάθει την χρήση τους αφού 
ουσικά πρώτα τα προμηθευτεί. Παρακά- 
*ω θα αναφέρουμε μερικά που συνήθως 
χρησιμοποιούνται. ΡΟΝΤ-ΡΧ : Μικρό 



ΡΧΡ ΡΟΚΜΑΤ 


βοηθητικό πρόγραμμα δημιουργίας 
ειδικών εφέ σε κείμενο. Εχει την δυ¬ 
νατότητα να μετατρέψει τις γραμμα¬ 
τοσειρές σε άτανν Ϊ0ΓΓΠ3Ϊ και έτσι να 
τις τροποειήσει με όποιο τρόπο θέ¬ 
λει. Ρ03ΤΕΡ : Καταπληκτικό πρό¬ 
γραμμα δημιουργίας μακέτας με 
πραγματικά ατέλειωτες δυνατότη¬ 
τες παραγωγής εφέ. Η αναφορά 
του εδώ γίνεται εντελώς πληροφο¬ 
ριακά αφού θα επανέλθουμε για μία 
πλήρη παρουσίαση. ΑΙΙΤΟ 5ΚΕΤΟΗ 
: Το γνωστό προϊόν της ΑΙΙΤΟ 
ϋΕ5Κ σε έκδοση για Αιχάίιτιβάβδ 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί για πολύ¬ 
πλοκα σχέδια αφού το ΌΡΑνν έχει 
την δυνατότητα μετατροπής των 
φακέλων με ϋΧΡ ίοππβΐ σε άΓ3νν 
ίθΓΓΠ3ΐ. Ετσι βέβαια δίνεται και η δυ¬ 
νατότητα χρησιμοποίησης οποιου- 
δήποτε φακέλου ΟΧΡ που προέρχε¬ 
ται από συμβατό με ΙΒΜ-ΡΟ μηχάνη¬ 
μα. ΕυΟϋϋ : Πολύ δυνατό πρό¬ 
γραμμα παραγωγής τρισδιάστατων 
μοντέλων που έχει την δυνατότητα 
επεξεργασίας φακέλων σε άΓ3νν 
ίθΓΓΠ3ΐ. Με αυτό τον τρόπο μπορού¬ 
με να έχουμε στις εκδόσεις μας και 
τρισδιάστατα μοντέλα. ΑΙΜ : Πρό¬ 
γραμμα επεξεργασίας εικόνας. Πε¬ 
ριορίζεται βέβαια σε μαυρόασπρες 
εικόνες αλλά μπορεί να κάνει θαύμα¬ 
τα με τα φίλτρα που διαθέτει. 
ΑΙθΙΙθγ, Ργο ΑγΙι$3γί, Αγ4 Νυνββυχ : 
Προγράμματα δημιουργίας όΐί- 
ιπαρρβά εικόνας στα οποία έχουμε 
αναφερθεί και στο παρελθόν. Εχουν 
όλα την δυνατότητα επεξεργασίας 
εικόνας σε ερπίβ ίοππαΐ. 



ΤΕΧΤ ΕΡΡΕ0Τ5 
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ΠΩΣ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΑΟΙΙΒ 
ΓΙΑ ΝΑ ΓΡΑΨΕΤΕ ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΜΕΡΟΣ Β' 



το προηγούμενο τεύχος μας 
δημοσιεύσαμε μια παρουσία¬ 
ση της μουσικής κάρτας 
ΑάΙΐά. Για να το θυμηθούμε, ξαναλέμε 
πως η μουσική κάρτα ΑάΙΙά είναι μία 
κάρτα που κατασκευάζεται από την 
ομώνυμη εταιρία του Καναδά, και η 
οποία προσφέρει τη δυνατότητα να 
ακούσετε αξιόλογη μουσική από τον 
ταπεινό (ή όχι και τόσο ταπεινό...) 
συμβατό με ΙΒΜ υπολογιστή σας. 

Το γεγονός είναι πως τελευταία στη 
χώρα μας έχει γίνει αρκετά δημοφιλής 
η αγορά μιας μουσικής κάρτας για ΙΒΜ 
υπολογιστές. Όπως είχαμε σημειώσει 
όμως, αγοράζωντας την κάρτα με το 
βασικό πακέτο, έχετε τη δυνατότητα να 
ακούσετε μόνο τα κομμάτια επίδειξης 
που συνοδεύουν το πρόγραμμα 
ϋυΚβόοχ, το οποίο δίνεται μαζί με την 
κάρτα, καθώς και τα μουσικά κομμάτια 
που βρίσκετε στα διάφορα προγράμμα¬ 
τα που την υποστηρίζουν - παιχνίδια, 
περιπέτειες κ.α 

Σε περίπτωση που ενδιαφέρεστε να 
γράψετε ο ίδιος κάποια μουσικά κομμά¬ 
τια, είτε για να τα ακούσετε είτε για να 
τα ενσωματώσετε στα δικά σας προ¬ 
γράμματα, θα χρειαστείτε να αγοράσετε 
επιπλέον κάποια προγράμματα, ανάλο¬ 
γα με τις ανάγκες και τις επιδιώξεις 
σας. Έτσι μπορείτε να διαλέξετε ανά¬ 
μεσα στα ΙηδίΓυπΊεπΙ ΜεΚβΓ, πρόγραμμα 
“κατασκευής" οργάνων, νίευβΙ Οοπιρο- 
5βΓ, πρόγραμμα σύνθεσης μουσικής και 
μερικά ακόμη που αναφέραμε και στο 
προηγούμενο τεύχος μας. Από αυτά ξε¬ 
χωρίζει φυσικά το εγχειρίδιο προγραμ¬ 
ματισμού της κάρτας, απαραίτητο σε 
όσους θέλουν να υποστηρίξουν την 
κάρτα από τα προγραμματά τους. 

Δυστυχώς το τελευταίο δεν ήταν δια¬ 
θέσιμο στην αντιπροσωπεία της Αάίιό 
στην Ελλάδα, τη γνωστή εταιρία ΟγθθΚ 
8οήνν3Γβ, η οποία όμως είχε διαθέσιμα 
τα άλλα δύο πακέτα που αναφέραμε 
προηγουμένως, τα οποία δοκιμάσαμε 
και σας παρουσιάζουμε αυτό το μήνα. 


ΙΝ5ΤΒΙΙΜΕΝΤ ΜΑΚΕΒ 


α πως αναφέραμε και προηγου¬ 
μένως, το πακέτο αυτό σας 
δίνει τη δυνατότητα να δη¬ 
μιουργήσετε νέα όργανα για 
χρήση από το πακέτο νίδυβΙ ΟοπιροδβΓ, 
ορίζοντας τα χαρακτηριστικά που θα 
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έχει ο ήχος που θα παράγεται από το 
όργανο αυτό. 

Το πακέτο περιέχει μία δισκέττα 5.25 
ιντσών και μία ακόμη 3.5 ιντσών, στις 
οποίες βρίσκεται το πρόγραμμα. Υπάρ¬ 
χει ακόμη το βιβλίο των οδηγιών με 70 
περίπου σελίδες. Μέσα σε αυτό βρί¬ 
σκουμε πληροφορίες για τους τρόπους 
με τους οποίους παράγονται οι ήχοι 
στην κάρτα, οι οποίοι είναι δύο: Διαμόρ¬ 
φωση Συχνότητας (ΡΓβςυβπογ 
ΜοάυΙβίιοη) και Αθροιστική Σύνθεση 
(ΑάάΐΙΐνβ δγπΙΙτβδίδ). Αυτό σημαίνει 
αντίστοιχα πως ο ήχος προέρχεται από 
ένα σήμα που “διαμορφώνει" και ένα σή¬ 
μα που “φέρει" τις πληροφορίες ή από 
δύο σήματα, το ένα από τα οποία είναι 
η βασική συχνότητα και το άλλο οι αρ¬ 
μονικές της. Δεν θα επεκταθούμε πε¬ 
ρισσότερο στο θέμα αυτό, θα πούμε μό¬ 
νο ότι ο πρώτος τρόπος παραγωγής 
ήχων δίνει ήχους πολύ περισσότερους 
απ’ότι ο δεύτερος. 

Η κάρτα είναι ικανή να παράγει συγ¬ 
χρόνως 9 διαφορετικούς ήχους, σε λει¬ 
τουργία “Μελωδίας". Από την άλλη με¬ 
ριά, μπορεί να παράγει ταυτόχρονα 6 
μελωδικά όργανα, 2 άτυιτίδ, 1 Ιοπί-Ιογτι, 
1 ογιτιό3ΐ και 1 ΗΙ-Ηαί. με τη βοήθεια 


του προγράμματος μπορείτε να ελέγξε¬ 
τε την κυματομορφή με πολλούς τρό¬ 
πους. Συγκεκριμένα, μπορείτε να ορίσε¬ 
τε το ρυθμό ανόδου, καθόδου, διατήρη¬ 
σης και πτώσης του ήχου (3ίί3θΚ, 
άβοβγ, ευείαίη, ΓβΙββδβ), όπως και το αν 
ο ήχος θα συνεχίσει να ακούγεται όσο 
η νότα είναι πατημένη. Μπορείτε ακόμη 
να ορίσετε τις παραμέτρους του ταλα¬ 
ντωτή, δηλαδή την αρμονική που επιθυ¬ 
μείτε, τη διακύμανσή της και τη μορφή 
του κύματος, που καθορίζει αποφασι¬ 
στικά τον ήχο. Τέλος, μπορείτε να κα¬ 
θορίσετε την ένταση του ήχου με διά¬ 
φορους τρόπους. 

Το πρόγραμμα υποστηρίζει ποντίκι 
και ΜΌΙ ΚβγόοβΓά, αν είναι διαθέσιμα, 
και διαθέτει μια μεγάλη ποικιλία από 
έτοιμα όργανα για να ξεκινήσετε. Τρέ¬ 
χοντος το πρόγραμμα, παρατηρούμε 
ότι η οθόνη διαιρείται σε τρία κύρια μέ¬ 
ρη: το αριστερό μέρος καταλαμβάνει 
ένα μενού επιλογών (ΑίίαοΚ Ββίβ, 
Οβοβγ ΒαΙβ κ.λ,π ), το δεξί μέρος κατα¬ 
λαμβάνουν μερικές οριζόντιες μπάρες, 
με τις οποίες μπορούμε να ρυθμίσουμε 
τα χαρακτηριστικά του διαμορφωτή σή¬ 
ματος καθώς και του φέροντος, ενώ το 
κάτω μέρος καταλαμβάνει η αναπαρά- 
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στάση ενός πληκτρολογίου πιάνου. 
Υπάρχει ακόμη μία μπάρα μενού στο 
πάνω μέρος, με τις επιλογές ΡίΙβ, 
Ορίίοπδ και ΗβΙρ. 

Οι επιλογές από τη μπάρα γίνονται 
πατώντας τα πλήκτρα ί5, ί6 και ίΙΟ 
αντίστοιχα, οπότε έχουμε τη δυνατότη- 
τανα φορτώσουμε ή να αποθηκεύσουμε 
ένα αρχείο με όργανα, να ξεκινήσουμε 
τον ορισμό νέου οργάνου από την αρχή 
ή να ακυρώσουμε τις αλλαγές που 
έχουμε κάνει. Μπορούμε ακόμη να ανε¬ 
βούμε ή να κατεβούμε οκτάβα και να 
επιλέξουμε τρόπο λειτουργίας (μελωδι¬ 
κός, άτυπίδ, κ.τ.λ) και τρόπο σύνθεσης 
(ΡΜ ή Α8), καθώς και να επιλέξουμε το 
πτιίάί ΚθγόοθΓά ως όργανο εισόδου. Τέ¬ 
λος, μπορούμε να ζητήσουμε επεξηγη¬ 
ματική βοήθεια για τις διάφορες εντο¬ 
λές ή να επιστρέφουμε στο Θοδ. 

Οι επιλογές γίνονται με το συνηθι¬ 
σμένο τρόπο, είτε χρησιμοποιούμε το 
πληκτρολόγιο είτε το ποντίκι, 
και γενικά το πρόγραμμα είναι 
εύκολο στη χρήση του. Επειδή 
οι επιλογές είναι ορατές στην 
οθόνη από τις οριζόντιες μπά¬ 
ρες που αναφέρθηκαν προη¬ 
γουμένως, είναι εύκολο να 
“παίξει" κανείς με τα χαρακτη¬ 
ριστικά των ήχων και να φτιά¬ 
ξει ένα όργανο που να τον ικα¬ 
νοποιεί, ακόμη και αν δεν έχει 
μεγάλη εμπειρία. Εδώ επίσης 
γίνονται ορατές οι δυνατότη¬ 
τες και οι αδυναμίες της κάρ¬ 
τας, η οποία θα πρέπει να πού¬ 
με όπ έχει καλή απόδοση, αλλά 
δεν είναι βέβαια δυνατό να 
φτάσει συστήματα που κοστί¬ 
ζουν πέντε και δέκα φορές 
ακριβότερα! Θα ικανοποιήσει 
πάντως απόλυτα όσους έχουν 
γαλουχηθεί με τους ήχους από το με- 
γαφωνάκι του ΡΟ τους. 


νΐδΙΜΙ. 00ΜΡ08ΕΡ 


Κ αιρός όμως να ασχοληθούμε 
με το δεύτερο πακέτο που 
αναφέραμε, το νίευα! Οο- 
ρπροεβΓ. Με το πακέτο αυτό 
είναι δυνατό να συνθέσετε απλά ως πε¬ 
ρίπλοκα μουσικά κομμάτια, με πολλά 
διαφορετικά όργανα. Περιέχει όπως και 
το προηγούμενο πακέτο δύο δισκέττες 
(5.25 και 3.5) με το πρόγραμμα και πα¬ 
ραδείγματα μουσικών κομματιών, ενώ 
υπάρχουν ακόμη δύο διβλία οδηγιών. 
Το πρώτο περιέχει τις οδηγίες για τη 
χρήση του προγράμματος και το δεύτε¬ 
ρο γενικότερες οδηγίες για τη σύνθεση 
μουσικής. Όπως και το προηγούμενο 
πρόγραμμα έτσι και αυτό μπορείτε να 
το δουλέψετε με το πληκτρολόγιο, το 
ποντίκι ή ένα Γπίάί Κβγόοαπί Φορτώνω- 
ντας το πρόγραμμα, παρατηρούμε όπ 


το μεγαλύτερο μέρος της οθόνης κατα¬ 
λαμβάνεται από ένα πλήθος γραμμών 
και στηλών που θυμίζουν λογιστικό 
φύλλο (ερΓβαάδόββί). Στο αριστερό μέ¬ 
ρος της οθόνης βρίσκεται η αναπαρά¬ 
σταση ενός πληκτρολογίου τοποθετη¬ 
μένου κατά το ύψος της οθόνης, με τα 
πλήκτρα να αντιστοιχούν σε μία γραμμή 
του “λογιστικού φύλλου", ενώ οι κάθε¬ 
τες γραμμές του είναι ενδεικτικές του 
μέτρου. 

Έτσι, η σύνθεση είναι σα να γίνεται 
πάνω σε ένα συνεχές ρολλό από χαρτί, 
του οποίου εμείς βλέπουμε μόνο ένα 
τμήμα κάθε φορά, αυτό που ανπστοιχή 
στην οθόνη μας. Υπάρχουν επίσης δύο 
μπάρες κύλισης ( δοτοΙΙ ύ3Γ3 ), μια ορι- 
ζόνπα και μια κάθετη, όπως αυτές που 
βρίσκουμε στα παράθυρα των ννίηάονι/δ 
και άλλων προγραμμάτων και που χρη¬ 
σιμοποιούνται για την αλλαγή της οππ- 
κής μας θέσης πάνω στο μεγάλο ιδεα¬ 


τό ρολλό χαρτιού. Υπάρχει ακόμη η 
γνωστή μπάρα μενού στην κορυφή της 
οθόνης, με τις επιλογές ΡίΙβ, Εάίί, 
ΡΙβγόβοΚ, ϋΐ5ρΐ3γ, Ορίιοηδ και ΗβΙρ, πς 
οποίες μπορούμε να επιλέξουμε αντί¬ 
στοιχα με τα πλήκτρα 15 ως ΠΟ. Κάτω 
από τη μπάρα μενού υπάρχουν ακόμη 
δύο μπάρες. Εκεί βρίσκονται μερικά ει¬ 
κονίδια με τα οποία γίνεται η εμφάνιση 
και η επιλογή του τρόπου λειτουργίας 
του προγράμματος και του οργάνου 
στο οποίο γράφονται οι νότες. 

Από τη μπάρα μενού έχουμε πολλές 
επιλογές. Μπορούμε να φορτώσουμε ή 
να αποθηκεύσουμε ένα αρχείο με μου¬ 
σική, να αρχίσουμε να γράφουμε ένα 
καινούργιο κομμάτι ή να ακυρώσουμε 
τις αλλαγές που έχουμε κάνει. Μπο¬ 
ρούμε ακόμη να επιλέξουμε το άπνβ και 
τον κατάλογο όπου βρίσκονται τα αρ¬ 
χεία μουσικής και τα αρχεία οργάνων ή 
να επιστρέφουμε στο ΘΟδ. 

Άλλες επιλογές που βρίσκονται στη 
διάθεσή μας είναι η κοπή, το σβήσιμο, η 


ένθεση και η ανπγραφή ενός μουσικού 
τμήματος, καθώς και η μεταφορά του 
κατά ένα ημίτονο ή μια οκτάβα υψηλότε¬ 
ρα ή χαμηλότερα. Υπάρχουν ακόμη 
εντολές για το παίξιμο του μουσικού 
κομματιού, ολόκληρου ή ενός επιλεγμέ¬ 
νου τμήματός του, όλων των φωνών 
και οργάνων ή μόνο μερικών. Φυσικά 
υπάρχει εντολή που αλλάζει το ρυθμό ή 
σταματάει τελείως το παίξιμο. 

Δε λείπουν εντολές για τη μεταβολή 
του βασικού ρυθμού, την επιλογή οργά¬ 
νου και τη ρύθμιση της έντασης της 
μουσικής σε σχέση με το μέγιστο, που 
θεωρείται πως είναι η ρύθμιση που 
έχουμε κάνει με τον εξωτερικό διακό¬ 
πτη που βρίσκεται πάνω στην κάρτα. 
Μπορούμε ακόμη να ορίσουμε την από¬ 
κλιση των ήχων από την ακριβή τους 
συχνότητα, το αν θα εμφανίζεται ένα 
πληκτρολόγιο δυόμιση, τεσσάρων ή 
έξη οκτάβων στο αριστερό μέρος της 
οθόνης, με τις αντίστοιχες 
επιπτώσεις στο “λογιστικό 
φύλλο" όπου σημειώνουμε πς 
νότες, καθώς και το μέτρο 
που θα χρησιμοποιήσουμε. 

Μπορούμε επίσης να επιλέ- 
ξουμε αν οι νότες θα ακούγο- 
νται τη στιγμή που τις γρά¬ 
φουμε ή όχι και το αν θα χρη¬ 
σιμοποιήσουμε το πτιίάί 
Κβγόθ3Γά για την εισαγωγή 
τους ή όχι. Γενικά, το πρό¬ 
γραμμα είναι απλό και εύκολο 
στη χρήση, και περιέχει και 
αρκετά παραδείγματα έτοιμων 
μουσικών κομμαπών που μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε σα 
βάση για πς συνθέσεις σας. 

Για να σας βοηθήσει σε αυ¬ 
τές υπάρχει το δεύτερο βιβλίο 
που περιλαμβάνεται στο πακέ¬ 
το, και στο οποίο μπορεί κανείς να βρει 
παραδείγματα συνθέσεων \Λί65ίβΓΠ, 
δννίπς ϋαζζ, ΟΙβδδίοβΙ, 3Ιονν Οβηοβ, 
Βοοςιβ-ννοοςιβ, ΒΙυβδ, Βοδδα Νον3 και 
Β39ΐίΓπβ. Εδώ βρίσκει κανείς οδηγίες 
για τη φόρμα και το ρυθμό που πρέπει 
να ακολουθήσει, καθώς και μερικές 
συμβουλές για τον τρόπο που πρέπει 
να συνθέτει ώστε να εκμεταλλευτεί 
πλήρως και εύκολα όλες πς δυνατότη¬ 
τες του προγράμματος. Γενικά, αν και 
δε θα σας διδάξει μουσική, είναι ένας 
καλός οδηγός για όσους δεν έχουν με¬ 
γάλη εμπειρία (και απαιτήσεις...) από τη 
μουσική σύνθεση. 

Τα δύο παραπάνω πακέτα κοστίζουν 
αντίστοιχα γύρω σπς 10000 και 20000 
δραχμές. Δίνουν την ευκαιρία να κάνετε 
κάτι περισσότερο με την κάρτα ΑάΙίό 
από το να ακούτε απλώς κάποια 
δουηάίταοΚδ. Αν οι δυνατότητάς τους 
σας ενδιαφέρουν, δεν έχετε παρά να 
τα δοκιμάσετε. Εμείς μείναμε ικανο¬ 
ποιημένοι από τη χρήση τους. 
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ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΛ: 46.11.309 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• ΟΙδΚ ϋΡίνΕ 3.5" 1ΜΒ 

• ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ \Λ/ΙΤΗ 
ΒΕΑΙΤΙΜΕ ΟίΟΟΚ ΑΝΟΟΑΙΕΝΟΑΒ 

• Τν ΜΟϋΙΙΙΑΤΟΒ Α520 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

• ΑΟόϋΟ ΜΙΙδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΗ 
ΟΑΒϋ 

• ΡΟ-αΙΙιη νίΒΙΙδ ΙΜΜϋΝΕ δΥδΤΕΜ 

• ΜΟυδΕ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΒϋ 


ΣΚΑΚΙ-ΤΑΒΛΙ 

• ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΗΕδδΡΑΒΤΝΕΒ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΟΗΕδδ 

• δΕΝδΟΒΥ ΒΑΟΚΑΜΜΟΝ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5” 5.25” 

» ΒΑ3Ρ ΕΧΤΒΑ Η0/20 
» ΒΑ8Ρ ΕΧΤΒΑ 2δ/20 

• ΡΟΥΥΕΒ ΗΟ/2ϋ 

• ΤϋΚ 2δ/20 

► ΥΕΒΗΑΤΙΜ 2δ/2ϋ 

• νΕΒΒΑΤΙΜ ΤΕΡίΟΝ 2δ/20 
»ϋΑΤΑΡΙΕΧ 2δ/20 

» δΟΝΥ 2δ/20 
»ΡΑΒΒΟΤ 2δ/20 

► ϋνθ ΗΌΙ20 

• ΡυϋΙ ΟΟίΟΒ ΗΟ/20 

• ΕΑΟΤΕ 2δ/2ϋ 

• 3Μ Οδ/Οϋ 

»ΜΑΧΕίί ΜΡ/20ϋ 

> ΑΜδΟΡΤ 3" 

> ΝΟ ΝΑΜΕ 2δ/20 


ϋΟΥδτιοκδ 

• ΒΑΟΕΜΑΚΕΒ 

• ΤίΙΒΒΟ ϋυΝΙΟΒ 

• αυιοκ ουΝ τυΒβοβ 

• ΖΙΡβΤΙΟΚδυρβφΓΟ 

• ΝΑνίΟΑΤΟΒ 

• ΡΥΤΗΟΝ2/Νι1βη0ο 

• ΡΑΟΜΑΝ 

• ΜΕΟΑΒίΑδΤΕΒ 

• δΤΑΒΡΙΟΗΤΕΒ 

• ϋΟΥ ΒΟΑΒΟ 

• ΟΒΥδΤΑί ΤΙΙΒΒΟ 

• αυιοκ ϋογ ιιι 

• ουιοκδΗοτ-ρο 

• δΡΕΕΟ ΚΙΝΟ 

• δυΡΕΒ ϋογ ν 

• δΡΕΕΟΚΙΝΟ-ΡΟ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΗδ 
&τν ΟΑΜΕ 2600 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕδ ΟΑΜΕδ 


•ΙΑΗΒΥ III 

• Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΙίΕΒ 

• ΟΟΟΕ-ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

• ΒΡΙΙΟΕ ΙΕΕΙίνΕδ 
» ΡΑΙί ΠΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

• ΡΙΒΑΤΕδ 

• Ρ-15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕΙΙ 

• Ρ 16 0ΟΜΒΑΤ ΡΙΙΟΤ 

• ΡΑΙΟΟΝΡ 16 
» ΟυΝδΗΙΡ 
» δΙΜΟΙΤΥ 

» ΒΟΟΚΕΤ ΒΑΝ6ΕΒ 

• δΗΑΟΟν/ΟΑΤΕ 

» ΒΕδΟίϋΤίΟΝ 101 
» ΜΙΙίΕΝίυΜ 2.2 
» ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΤΗϋΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ I 

> ΗΕΒΟ'δ ΟϋΕδΤ 

> ΤΗΕ ΟΟΙΟΝΕί δ ΒΕΟΙΙΕδΤ 
» ΒΙΑΟΚ ΗΟίΕ 

» Ρ-19 δΤΕΑΕΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 

► ϋΑνίΟ ννΟΕΡ 

► ΒΕΟ δΤΟΒΜ ΒΙδδΙΝΟ 


\ν 


• δΤΕΙΙΑΒ 7 

• ΟΑδΤίΕ ΜΑδΤΕΒ 

• ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

• δΤΑΒ ΤΒΕΚ V 

• δΗΙΝΟΒΙ 

• ΤΗΕΙΒ ΡΙΝΕδΤ ΗΟϋΒ 

• ΟΗΟδΤδ Ν ΟΟΒίΙΝδ 
•δΤΒΥΧ 

• ΗΑΒΒΙΕΒ δΙΜΙΙΙΑΤΟΒ 


ΒΙΤ 72 νϊόθο Οβγπθ 

ΝΙΤΕΝϋΟ 0ο γπΙ θ3ΐϊΙοί θ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΝΙΤΕΝΟΟ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

• ΤΗΕ ΟΒΙδΤΑΕ 

• ΟΑΡΤίνΕ 

• ΝΙΤΒΟ 

• ΜΑΝΗυΝΤΕΒ II 

• ΗΕΒΟ'δ αυεδτ 

• κίΝΟδαυΕδτ ιν 

• ΡουοΕ ουεδτ ιι 

• Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΙΛΕΒ 

• ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕδΤ I 

• ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕδΤ II 
•ΤΕΒΒΟΒΡΟΟδ 

• ΟΒϋΤΕΒΑΤΟΒ 

• ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 
•ΟΑΒΤΗΑΟΕ 

• δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ I 

• δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ II 
•ΑΝΑΒΟΗΥ 

• ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 
•δΤΒΥΧ 

• ΝΕΧ/ΕΒΜΙΝΟ 

• ΜΕΝΑΟΕ 

• ΜΑΤΒΙΧ ΜΑΒΑυΟΕΒ 

• ΟΑΡΤΑΙΝΡΙΖΖ 

• ΟΕϋΑνυ I 

• ΟΕϋΑνυιι 

• δΗΑΟΟνν ΟΑΤΕ 

• υΝΙΝνίΤΕϋ 

• ΡΙΒΑΤΕδ 

• δΤυΝΤ ΟΑΒ ΒΑΟΕΒ 

• ΟΗΑΙΙ,ΕΝΟΕΒδ 

• ΑΙΒ ΒΟΒΝΕ ΒΑΙΝΟΕΒ 

• ΑΒδδ ϋΑΝΕ δΕΥΜΟυΒ 

• Τν δΡΟΒΤδ ΡΟΟΤΒΑίί 

• ΤΗΕ ΚΙϋ,ΙΝΟ ΟΑΜΕ δΗΟΥΥ 

• ΡυΖΖΝΙΟ 

• ΜΑΝΟΗΕδΤΕΒ υΝΙΤΕΟ 

• ΡΙΟΗΤΙΝΟ δΟΟΟΕΒ 
•ΟΒΑΚΚΗΕΝ 

• ΤΟΤΑί ΒΕΟΑ1_Ι_ 

• ΗΑΜΜΕΒΡΙδΤ 

• ΒΕδΟΙ-ϋΤΙΟΝ 101 

• ΡΑΙ_Ι_ΕΝ ΑΝΟΕί 

• ΧΙΡΗΟδ 

• ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥδΤΕΒΥ 
•ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΝΟ 

• ΝΙΟΗΤ ΗυΝΤΕΒ 

• ΤΗυΝΟΕΒ δΤΒΙΚΕ 

• δΗΑΟΟνν ννΑΒΒΙΟΒδ 
•ΑδΤΑΒΟΤΗ 

• ΟΑδΤίΕΜΑδΤΕΒ 

• ΑννΕδΟΜΕ 

• ΝΙΝϋΑ δΡΙΒΙΤ 

• ΜΙΟΝΙΟΗΤ ΒΕδΙδΤΑΝΟΕ 

• χ-ουτ 

• ϋΥΝΑΜΙΤΕ ΟυΧ 

• ννΐΙΟ δΤΒΕΕΤ 

• ΤΗΕ ΒυΝΝΙΝΟ ΜΑΝ 

• ΤΗΕ ίΑδΤ ΝΙΝϋΑ II 







































































































































































Ενα υπεύθυνο κατάστημα σας δίνει την δυνατότητα 
να ανταλλάξετε τον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή σας 
με έναν πλέον σύγχρονο, καινούριο, ή 
μεταχειρισμένο με πλήρη υποστήριξη και υπεύθυνο 
εβτνίςε. 

Εάν λοιπόν θέλετε να ανταλλάξετε και να 
αγοράσετε ένα οποιοδήποτε μηχάνημα, καινούριο 
με την εγγύηση της αντιπροσωπείας ή σε άριστη 
κατάσταση μεταχειρισμένο με την εγγύηση "ΟΑΜΕ 
ΟΕΝΤΕΚ” δεν έχετε παρά να μας επισκειρτείτε. 

Ακόμη και στην περίπτωση που απλά θέλετε να 
πουλήσετε το μηχάνημα σας, μπορούμε να το 
αγοράσουμε λύνοντας το 
πρόβλημά σας. 


•ΑΙΚΤΜ8 


ΚΑΙ ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ... 

ΤΟ ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΚ ΗΤΑΝ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ "ΟΚΙΟΙΝΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΚ 0ΑΜΕ8" 



ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΚ · ΜΠΟΤΑΣΗ 6 -102 82 ΑΘΗΝΑ · ΤΗΛ. 3606801 
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θνίθνν 



Η Ρδγςηοδΐδ είναι η 
δημιουργός εταιρεία 
παιχνιδιών που φημί¬ 
ζονται για τα τρομερά γρα¬ 
φικά τους, κάνοντάς την 
αντικειμενικά το Νο 1 σ’αυ- 
τόν τον τομέα. Αν θελή- 
σουμε να αναφέρουμε μερι¬ 
κά παιχνίδια της θα δούμε 
ότι κορυφές τεχνικής άπο¬ 
ψης όπως το ΒΙοοά 
Μοπβγ, Κ ί 11 ί η 9 9 3Γηθ 
5Ηονν, και τα ανεπανάλη¬ 
πτα δΚιαάονν οί ίΗθ ΒββδΙ I 
(χειροκροτήματα, σφυρίγ¬ 
ματα) και 2, της ανήκουν 
με τέλεια γραφικά, 
δΟΓοΙΙίηςι, οηίπιαίίοη και 
κλασικά εισαγωγικά δβςυβ- 
ηοβδ. Το μεγάλο πρόβλημα 
της Ρδγοηοδίδ ήταν όμως 
πάντα η υπόθεση ή μάλλον 
το ίδιο το οβΜβρΙβΥ και η 
ρΙαγοόίΗΙγ που έκανε τα 
πολυβραβευμένα δημιουρ- 
γήματά της να δέχονται 
επιθέσεις και όχι αδικαιο¬ 
λόγητα. Τα Ι_βΓππιίη95 
όμως -που η ίδια η εταιρεία 
τα θεωρεί ως το καλύτερό 
της δημιούργημα μέχρι 
στιγμής- μας επιφυλάσουν 
μια ευχάριστη έκπληξη, κα¬ 
θώς αποτελούνται από 
93ΐτιβ-ρΐ3γ εικοστεσσάρων 
καρατιών! Ας μην ξεχνάμε 
ακόμα ότι αυτό είναι ένα 
από τα πρώτα.. 

36 



Μ άλιστα, το Ιβιπιηίηςδ θα μπορούσε να χαρακτηριστεί Μάλιστα, 
το 1·βιπιπϊη98 θα μπορούσε να χαρακτηριστεί σαν ένα άριστο 
δανβ’βπι υρ ρΙαΗοππ βιχβάβ ρυζζΐβ αείίοη ςοσιβ, μόνο και μόνο 
για να ψανεί πόσο πολύπλοκο, εθιστικό και διασκεδαστικό 
93 ΠΊβρΐ 3 γ διαθέτει. Από την άλλη όμως μόνο ένας τόσο μεγάλος χαρακτηρι¬ 
σμός πλησιάζει την πραγματικότητα των στοιχείων που περιέχονται σε αυτό 
το παιχνίδι: δβνβ'βπι υρ γιατί πρέπει να σώσετε από όλους τους κινδύνους 
περί τα 100 θεότρελα παιχνιδιάρικα 3 ρη(β 8 , ρίβΗοπτι διότι την περισσότερη 
ώρα θα προσπαθείτε ν σκαρφαλώσετε ή να πέσετε ομαλά από κάποιες πλατ¬ 
φόρμες και υπερυψωμένα επίπεδα, αΐΐβάβ βοΐϊοπ γιατί υπάρχει πολύ δράση 
και ενέργειες να κάνετε, χωρίς να χρειαστεί να πάρετε κάποιο αντικείμενο 
από τον χώρο, πθζζλε γιατί πρέπει να σκεφτείτε λογικά ποιές ενέγειες θα 
κάνετε για να συνθέσουν την λύση, η οποία συχνά επιτυγχάνεται με περισ¬ 
σότερους από έναν τρόπους. 

Μερικοί ίσως πουν ότι η τεχνική πλευρά του ςαπιβ δεν είναι αντάξια αυτού 
που μας έχει προσφέρει η Ρβγςηοδίδ μέχρι στιγμής αλλά τότε θα κάνουν με¬ 
γάλο και επιπόλαιο λάθος αφού βεΓοΙΙίηο, χρώματα, και ήχος είναι σε άριστα 
επίπεδα. Ας δούμε όμως αυτό το αριστόυργημα από κοντά αρχίζοντας από 
την 


υδΕΒ 












ΥΠΟΘΕΣΗ 

α ίθητίΓηΙηςδ είναι κάποια (τρισ)χαριτωμένα όντα τα όποια είναι εξαιρετικά 
εργατικά και πειθαρχημένα αλλά έχουν και ένα μικρό μειονέκτημα: δεν 
έχουν ούτε κουκκούτσι μυαλό! Ετσι μπορεί να πέσουν όλα μέσα στον 
γκρεμό ή την φωτιά χωρίς καλά καλά να το καταλάβουν. Εδώ μπαίνετε εσείς, 
εμείς και όποιος άλλος θέλει να τα βοηθήσει. Υπάρχουν 120 συνολικά πίστες 
παιχνιδιού που χωρίζονται σε τέσσερα ΙβνβΙβ δυσκολίας όπου τα Ιβιτιιηίηβε 
πέφτουν ασταμάτητα από μία ή περισσότερες καταπακτές. Εμείς λοιπόν βά¬ 
ζουμε το μυαλό και τα γρήγορα αντανακλαστικά για να τα σώσουμε ενώ αυτά 
έχουν κάποιες αξιοζήλευτες ικανότητες όπως να σκάβουν, να χτίζουν, να πέ¬ 
φτουν από ψηλά με ομπρέλες, να ανατινάζονται... Πρωτού ξεκινήσετε το επίπε¬ 
δο θα σας ζητηθεί να σώσετε ένα ποσοστό από αυτά τα όντα για να μπορέσετε 
να περάσετε στο επόμενο Ιβνβί η επιβίωση είναι δύσκολη για τα Ιβπππίηοβ και 
είτε παίζετε απλό είτε διπλό με κάποιον φίλο σας, καλό θα ήταν να μάθετε γρή¬ 
γορα και να συνηθίσετε τον τρόπο με τον οποίο γίνεται ο 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τ ο παιχνίδι είναι εξ ολοκλήρου 
ίοοπ Γπουεβ άιϊνβη πράγμα που 
γίνεται ενοχλητικό μόνο στην 
περίπτωση του διπλού που ση¬ 
μαίνει ότι πρέπει να έχετε δύο 
Γπουεβε! Τουλάχιστον στον Ελληνικό 
χώρο οι 93ΓΠΘΓ5 δεν έχουν τέτοιες πο¬ 
λυτέλειες, έστω κι αν έχουν τέσσερα 
ίογεΙίοΚδ ο καθένας! Υστερα πρέπει να 
κάνετε απλώς το εξής εύκολο: πηγαίνε¬ 
τε τον σταυρό του ηουδβ πάνω σε ένα 
ΙθΓππιϊης και αυτός σχηματίζει γύρω 
του ένα τετραγωνάκι,οπότε πατώντας 
το αριστερό πλήκτρο λοκάρετε και το 
1_βιτΐΓηίηα εκτελεί την εντολή. Προη¬ 
γουμένως βέβαια πρέπει να έχετε πάει 
στο κάτω μέρος της οθόνης και να δια¬ 
λέξετε την ενέργεια που θα κάνει το 
ον. 

Ομως αν νομίζετε ότι οι προσπάθειες 
που έχετε στην διάθεσή σας είναι άπει¬ 
ρες, κάνετε λάθος. Από δέκα μέχρι εί¬ 
κοσι το πολύ Ιοοπδ-εντολές μπορείτε 
να δώσετε σε ένα ΙβΓηιτιίης, γι'αυτό 
φροντίστε να το κάνετε την σωστή 
στιγμή. Τα Ιβππιίηθε πέφτουν από την 
καταπακτή με έναν ορισμένο ρυθμό 
που μπορείτε να μειώσετε ή να αυξήσε¬ 
τε με τα κατάληλλα ίοοηδ έτσι ώστε να 
προλάβετε μια καταστροφή ή τον χρό¬ 
νο που σας πιέζει. 

Το να λοκάρετε μέσα στο τετραγωνά- 
κι το δρπίθ είναι αφενός δύσκολο κα¬ 
θώς από την μια εξαρτάται από το πό¬ 
σο γρήγορος και παρατηρητικός είσα- 
στε και από το πόσο καλό είναι το 
ιπουδβ σας. 

Η οθόνη δΟΓοΙΙάρει με έναν τρόπο 
που συνηθίζεται περισσότερο στα παι¬ 
χνίδια στρατηγικής παρά στα 3Γ03άβ, 
δηλαδή τοποθετώντας τον κέρσορα 
αριστερά ή δεξιά στην οθόνη, μέχρι να 


φτάσετε στο τέλος της πίστας ή πηγαί¬ 
νετε στο κάτω δεξί άιερίβγ του χώρου 
όπου με μια μόνο κίνηση βρίσκεστε 
αστραπιαία σε όποιο μέρος της πίστας 
Θέλετε. Αλλα πλήκτρα δεν θα χρεια¬ 
στεί να χρησιμοποιήσετε και ο χειρι¬ 
σμός γενικά είναι πολύ γρήγορος και 
αρκετά εύχρηστος. Φυσικά μπορείτε να 
κάνετε ρουδβ και να σκεφτείτε την επό¬ 
μενη κίνησή με όλη σας την άνεση. Ενα 
πολύ καλό σύστημα με ρεδ-δννοτάδ κάθε 
φορά που περνάτε πίστα σας επιτρέπει 
να ξεκινήσετε από όποιο επίπεδο θέλε¬ 
τε και όχι από την αρχή χωρίς να χρεια¬ 
στεί να σώζετε στον δίσκο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τ α γραφικά θα μπορούσαμε να πού¬ 
με ότι βρίσκονται σε μέτρια επίπε¬ 
δα με σχήματα που θυμίζουν αρ¬ 
χαία Ελλάδα , τροπικές και πύρηνες πε¬ 



ΤΙΤΛΟΣ 

ΙΕΜΜΙΝΟδ 

ΗουδΕ 

Ρ3Υ0Ν05Ι5 

ΡΟΟΜΑΤ 

ΑΙ1 

ΤΙΜΗ 

4.700 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΡΕΠΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 


ριοχές με φωτιές και πάγους ενώ σαν 
ιδέα μας εντυπώσιασε περισσότερο ένα 
επίπεδο φτιαγμένο πάνω σε ένα σκου- 


υΡΘΑΤΕ 


Π ρος το παρόν έπεσε στα 
χέρια μας π καταπληκτική 
αυτή έκδοση για ΑιπΙ(|3 αλ¬ 
λά “επέρχονται” οι εκδόσεις 
για ΑΟπ και συμβατούς (για όλες 
τις κάρτες) που δεν θα υπολοίπο- 
νται ιδιαίτερα στα γραφικά ενώ η 
υπόθεση θα είναι ίδια με φανερή 
πτώση στον ηχητικό τομέα. Αρχίστε 
προπόνηση στα ξενύχτια από τώρα 
για να αντέξετε στις απαιτήσεις του 
93ΓΠβρΐ3γϋ! 
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ΟΛΑ ΤΑ 

ΙΟΟΝδ ΠΟΥ ΟΝΕΙΡΕΥΕΣΤΕ 




Κιΐιΐιΐι ι|ι Ιιΐι Ί1Ι III 1 III 

Μβ 

Μ 
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* 

Λ 

Γ* 

1 
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ι| 

0 

Μ 


3 

4 


6 

7 

β 9 

10 

11 

12 


-1 Μειώνει την ροή των ΙβΓπηπίηςβ μέσα στο παιχνίδι από τις καταπα¬ 
κτές 


-2 αυξάνει την ροη των ΙβΓηηπΙηςδ μέσα στο παιχνίδι (και επιτρέπει σε 
έμένα να γράψω μια ολόκληρη πρόταση χωρίς κόπο!) 

ΟΙίΓπόθΓ- ο σκαρφαλωτής, ένα ΙβΓΠΓπίης που ανεβαίνει κάθετες επι¬ 
φάνειες 

ΡΙοαΙβΓ- το Ιβηηπηίηρ που πέφτει κάθετα με την ομπρέλλα του από 
οποιοδήποτε ύψος χωρίς να πάθει την παραμικρή ζημιά 

εκρηκτικές προσωπικότητες και θερμοί χαρακτήρες τα ΙθΓΠίτιϊηςδ ή 
απλώς ένας τρόπος να ξεφορτωνόμαστε τους ΡΙοοΚβΓβ; Μια πολύ 
χρήσιμη και εντυπωσιακή επιλογή. Η έκρηξη επιρρεάζει και την γύρω 
περιοχή γι’αυτό να είσαστε διπλά προσεκτικοί 

ΒΙοοΚθγ σχεδόν σε κάθε Ιβνβ! θα χρειαστείτε την βοήθειά του 
αφού απλώνει τα χέρια του και δεν αφήνει τίποτα να περάσει. Ο συν¬ 
δυασμός δύο ΡΙοοΚβΓδ είναι πολύ αποτελεσματικός αν θέλετε να 
“μαντρώσετε” τα άτακτα ΙθίπΓηίηρδ. 

-7 Βπά 9 β ΒυίΙάθΓ, αυτός που χτίζει γέφυρες. Σε κάθε εντολή χρησι¬ 
μοποιεί δώδεκα τούβλα και τρία χαρακτηριστικά χτυπήματα στα τρία 
τελευταίά σας ειδοποιούν για το πότε τελειώνει. Υστερα γυρίζει σας 
κοιτάει σηκώνει τους ώμους και περιμένει μια εντολή σας, διαφορε¬ 
τικά επιστρέφει στην φυσική κατάσταση ενός ΙβΓΠΓπίης-βαδιστή. 

-8 ΒαδάβΓ σκάβει σε μια οριζόντια ευθεία όπως τά μηχανήματα που 
εξάγουν λιγνίτη (να λείπουν οι παρομοιώσεις σ.Αρ) 

-9 Μιπθγ χρησιμοποιεί την αξίνα για να σκάψει διαγώνια κάτω 
-10 ϋΐ 99 θΓ σκάβει ακριβώς κάθετα 

11 Ρβυδβ ή μάλλον ρ3νν$ όπως χαριτωμένα θέλει να το δείξει η 
Ρδγ 9 ηοδίδ. Πάντως όπως και να λέγεται παγώνει το παιχνίδι και τον 
χρόνο. 

ΝυΚθ’βΓΠ για την στιγμή που θα δείτε ότι έχετε κάνει ένα χοντρό 
λάθος και το επίπεδο δεν βγαίνει με τίποτα. 

Απλώς πατήστε σ’αυτό το ίοοπ δύο φορές και όλα τα ΙθΓηπιΐΓ^δ θα 
ανατιναχτούν μέσα σε μία βαβούρα που θυμίζει πυροτεχνήματα. Τέ¬ 
λος να πούμε ότι οι επιλογές 1,2, 11 δεν ισχύουν για την περίπτωση 
που παίζετε διπλό. 



ριασμένο και γεμάτο φύκια πλοίο! Η 
ποικιλία είναι μεγάλη και κανένα ΙβνβΙ 
δεν επαναλαμβάνεται ούτε μοιάζει με 
κάποιο προηγούμενο. Ο σχεδιασμός 
χώρων και πραγμάτων εκτός από πρω¬ 
τοποριακός είναι και λεπτομερής με 
πολλά χρώματα ιδιαίτερα λαμπερά. 
Στην πραγματικότητα δεν υπάρχει 
ΡαοΚςΓουηά παρά ένα βαθύ χρώμα και 
κυριαρχεί το ίΟΓβςΓουηά που παίζει φυ¬ 
σικά πρωτεύοντα ρόλο στην εξέλιξη 
της υπόθεσης. Τις περισσότερες φο¬ 
ρές συνοδεύεται από κίνηση κυμάτων ή 
φλόγες που δίνουν περισσότερη αλη¬ 



θοφάνεια στα επίπεδα. Τα $ρπίβ- 
ΙβπίΓπίηςδ είναι πολύ μικρά αλλά οι κινή¬ 
σεις τους είναι ευδιάκριτες, λεπτομε¬ 
ρώς σχεδιασμένες και εκφραστικές ενώ 
το 3πιΠΊ3ΐιοη είναι γενικά προσεγμένο. 
Οταν μάλιστα αποφασίσετε να ανατινά¬ 
ξετε ένα ΙβΓΠΓπίης αυτό καταστρέφεται 
και σκορπίζεται σε πολλά ριχβίδ, δια- 
λύοντας και ένα μέρος από το έδαφος 
πάνω στο οποίο βρίσκεται. Αν τώρα δώ¬ 
σετε ΝυΚβ'βπι υρ θα δείτε πολλά 
ΙβπίΓτιιηςε να ανατινάζονται γεμίζοντας 
την οθόνη με χιλιάδες εντυπωσιακά 
ριχβίδ που ακολουθούν τους νόμους 
της ελεύθερης κίνησης σε συνθήκες 
βαρύτητας (ελπίζω αυτό να ήταν αστείο 
σ.Αρ). Η ταχύτητα του παιχνιδιού παρά 


V Π Ε Ρ 


α -Καταπληκτικό ρίαγβάίΐίΐγ 
-Τεράστια έκταση παιχνιδιού 
■ με πολλά επίπεδα δυσκολίας 
-Τννο ρίβγβΓδ ητοάβ 
-Αριστος συνδυασμός βιχαάβ, στρα¬ 
τηγικής και ρυζζΐβ 
-Προοδευτική αύξηση της δυσκο¬ 
λίας με μερικά πρώτα επίπεδα εκμά¬ 
θησης. 


ΚΑΤΑ 


β -Στο (ννο ρΙβγβΓδ πιοάθ η 
απαίτηση για δεύτερο πιουδβ 
▼ είναι... παράλογη (δεν δικαιο¬ 
λογείται ούτε σαν επιταγή του 
(Πβι-Κβίιηο) 

-πολύ μικρά βριΚβδ. 

-Λυπάμαι κύριε αρχισυντάκτη δεν 
βρήκα τίποτε άλλο αρνητικό!!! 
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τα 100 ερπίβδ στην οθόνη, το ταυτό¬ 
χρονο άριστο εοτοΙΙιης, και τις διαρκείς 
αλλαγές στο ΙοΓεςτουπό είναι πάρα πο¬ 
λύ γρήγορη. Υπάρχουν ακόμα και δύο- 
τρία επίπεδα που πραγματικά εντυπω¬ 
σιάζουν με τα γραφικά τους... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Α ν εξαιρέσουμε το 93(πβρΐ3γ, ο 
ήχος είναι το δυνατότερο ση¬ 
μείο του παιχνιδιού θυμίζο¬ 
ντας πραγματικά πετυχημένο 
μιούζικαλ! με πάνω από είκοσι άριστα 
δουηάΐΓ3θΚε να συνοδεύουν τα επίπε¬ 
δα, το ένα καλύτερο από το άλλο. Για 
να πάρετε μια ιδέα περιλαμβάνονται 
κλασσικά κομμάτια όπως το Τούρκικο 
εμβατήριο του Μότσαρτ, το πένθιμο 
εμβατήριο, θέματα που θυμίζουν Ιταλι¬ 
κά γουέστερν -αυτό θα κάνει τον αρχι¬ 
συντάκτη μας ιδιαίτερα ευτυχισμένο-, 
αμερικάνικα τραγούδια του Πενήντα, 
Σκωτσέζικες γκάιντες αλλά και μουσικά 
θέματα από παλιότερα παιχνίδια της 
Ρδγςποδίδ όπως το ΟΡΙι(βΓ3ΐθΓ και... αλ¬ 
λά αυτό θα το ακούσετε μόνοι σας. Πο¬ 
λύ καλά, αλλά λίγα, είναι και τα ηχητικά 
εφφέ, που περιέχουν άψογο και ταιρια¬ 
στό άί9ΪΙΪ3βά δρθβείι. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Π ρόκειται για ένα 
καταπληκτικό 
παιχνίδι που δεν 
πρέπει να λείπει από κα¬ 
νένα σοβαρό ςβηιβΓ. Μα¬ 
ζί με το δΐιοάονν οί ΙΗβ 
Βθ3δΙ II είναι μέχρι στιγ¬ 
μής το πιο άξιο Μβ93 
Βθνίονν μας! 
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Β ρισκόμαστε στον 22ο αιώνα και ο πλανήτης δβίβπία είναι το σημαντι¬ 
κότερο κέντρο του Γαλαξία καθώς είναι ο μόνος τόπος παραγωγής 
ΚΗβ 9 θί που αποτελεί το βασικό καύσιμο για τα διαπλανητικά ταξίδια 
χαμηλής ταχύτητας. Υπάρχει όμως και ο ντβηβΟΓ που είναι ένας φιλό¬ 
δοξος επικίνδυνος ψυχοπαθής επιστήμονας, που δεν υπολογίζει τίποτα μπρο¬ 
στά στο σχέδιο του που θα τον κάνει πανίσχυρο. Ετσι απειλεί να χρησιμοποιή¬ 
σει έναν συνδυασμό από βιολογικά όπλα που θα εξαφανίσουν τον πληθυσμό 
της δβίβηίβ αφήνοντας τον ορυκτό και τεχνολογικό πλούτο ανέπαφο. Εσείς 
τώρα παίρνετε τον ρόλο του μυστικού πράκτορα του ΒΑΤ ϋβέί δοήβηεβπ που 
παρά το νεαρό της ηλικίας του -μόλις 32 χρονών- είναι άριστα ειδικευμένος 
στον εντοπισμό και εξουδετέρωση των κακοποιών. Αυτή είναι και η αποστολή 
σας: να πάτε στον πλανήτη και μέσω του μόνου σύνδεσμου του νταποοτ, 
Μβιτίαο να φτάσετε στην εξόντωση του κακοποιού. Αυτό σημαίνει ότι θα κινη¬ 
θείτε μέσα σε περισσότερες από χίλιες οθόνες και θα χρειαστεί να συνεργα¬ 
στείτε με επτά φυλές όντων. Πρώτα όμως μπορεί να χρειαστεί να ολοκληρώσε¬ 
τε μια αποστολή. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΑΤ 

ΗΟυδΕ 

υΒΙδΟΓΓ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ Ι 

ΤΙΜΗ 

6.000 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙ 0 Α 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋΕΙΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 


Η υΒΙ 5οίΙ είναι μια εταιρία 
που τον τελευταίο καιρΗ 
υβΙ δοίί είναι μια εταιρία 
που τον τελευταίο καιρό έχει 
επεκτείνει τις δραστηριότητές 
της σε όλα τα είδη των 
ΟΟΓΡρυίβΓ 93Π)6δ. Από 3Γ030Θ, 
θρίλερ και περιπέτειες εποχής 
μέχρι και ένα είδος που την 
χρονιά που πέρασε γνωρίζει 
μεγάλη άνθιση, τα δρβοβ 
3άνβηΙυΓβδ. Μάλιστα το Β.Α.Τ 
(Βυτββυ οί ΑθΙγθΙ ΤϊουόΙβδ- 
ςΗοοίθΓδ) ανήκει σε αυτή την 
κατηγορία των παιχνιδιών και 
διαθέτει την γνωστή Γαλική 
πρωτοτυπία, ποιότητα γραφι¬ 
κών και μια περίεργη φουτου¬ 
ριστική ατμόσφαιρα που θυμί¬ 
ζει έναν συνδυασμό φιλμ ηοίτ, 
ΒΙβάβ ΚυηηβΓ και ϋυηβ. Ενδια¬ 
φέρον φαίνεται! 

ΥΠΕΡ 


-Αριστα γραφικά με κίνηση 
-Τέλειος συνδιασμός 
βάνβηΐυι-β με βΙιοοΓθπι υρ 
για τους φίλους του είδους 
-Το βαητορίβγ είναι εθιστικό, 
πλούσιο και παρά την συνολική 
του δυσκολία αφήνει και τον 
απόλυτο αρχάριο να παίξει για 
πάρα πολύ ώρα. 


ΚΑΤΑ 


-Θα θέλαμε λίγη προσοχή 
παραπάνω σε όλα τα ση¬ 
μεία του παιχνιδιού ώστε 
να μπορούσαμε να πανηγυρίζου¬ 
με για κάτι κλασσικό. 


Τ ο παιχνίδι δεν είναι γοΙθ ρίαγιπς 
αάνβπίυΓβ αφού ελέγχετε έναν 
μόνο χαρακτήρα παρά τις πολ¬ 
λές παραμέτρους που συνθέ¬ 
τουν την προσωπικότητά του. Και με 
βάση αυτές τις παραμέτρους μπορούμε 
μέσα σε αυτό το 9Γ3ίίο 3άνβπΙυΓβ να 
φτιάξουμε τον δικό μας χαρακτήρα. 
Υπάρχει λοιπόν η σωματική δύναμη, η 


ευφυΐα, το χάρισμα, η ικανότητα παρα¬ 
κολούθησης, η ενέργειά σας και τα 
αντανακλαστικά. 

Εχετε στην διάθεσή σας ένα ορισμέ¬ 
νο ποσό βαθμών το οποίο μπορείτε να 
βάλετε σε όποιο χαρακτηριστικό θέλε¬ 
τε. Πατώντας την επιλογή ΑρίιΙυάβε 
βλέπετε σε μορφή ιστογράμματος την 
“αρμονία” που έχει δημιουργηθεί μετά 
από τις επιλογές σας. 

Και αυτό πάνω σε ένα σύνολο πρό¬ 
σθετων ικανοτήτων όπως η συνομιλίες, 
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η ικανότητα να ανοίγετε κλειδαριές, να 
ανακαλύπτετε τα αδιόρατα στοιχεία, να 
ελέγχετε τα ηλεκτρονικά, να σκαρφα¬ 
λώνετε! σε οποιοδήποτε ύψος χωρίς 
την βοήθεια του ασσανσέρ, να ξεχωρί¬ 
ζετε τα οπς)ίη3ΐ αντικείμενα από τα αντί¬ 
γραφα, να κλέβετε χωρίς να σας παίρ¬ 
νουν είδηση, να ακολουθείτε χωρίς να 
σας καταλάβουν, να πυροβολείτε με τα¬ 
χύτητα και να πετυχαίνετε τον στόχο 
σας... 

Υστερα μπορείτε ανάλογα με τα χρή¬ 
ματα που διαθέτετε να αγοράσετε τον 
οπλισμό σας από απλό πυροβόλο όπλο 
μέχρι ρουκετοβόλο. 

Τα πυρομαχικά σε αυτό το παιχνίδι 
βρίσκονται ξεχωριστά είτε από συναλ¬ 
λαγές με τυχαίους περαστικούς είτε 
πηγαίνοντας στους σωστούς ανθρώ¬ 
πους, στό σωστό μέρος. Μπορείτε ακό¬ 
μα να πάρετε κάποιες πληροφορίες για 
κάθε ένα από τα όπλα που εμφανίζο¬ 
νται όπως επίσης να σώσετε τον ήρωά 
σας στον δίσκο. 


ΟΛΕΣ 01 ΦΥΛΕΣ 


Ο πως είπαμε ήδη εκτός από 
τον ντβπροΓ και τον Μβπρο ο 
χώρος είναι γεμάτος με όντα 
από διάφορους πλανήτες που 
χωρίζονται σε επτά φυλές με διαφορε¬ 
τικές μορφές, χαρακτηριστικά και συνή¬ 
θειες: 

• 5ΚυΝΚδ: όπως λέμε ρυπΚ με την κα¬ 
θολική αντικοινωνική συμπεριφορά 
τους και τον επαναστατικό χαρακτήρα 
τους. Αρέσκονται στο να επιτίθενται σε 
μεμονωμένα άτομα και να κλέβουν. Συ¬ 
γκεντρώνονται πολλοί μαζί εύκολα. 

• ΤβΓΓβηββη Ουβτάβ: αυτοί είναι οι 
αστυνόμοι της ΤβιτβροΙίδ (της πρωτεύ¬ 
ουσας δηλαδή της δβίβηίβ). Περιπο- 
λούν σε ολόκληρη την πρωτεύουσα, 
βρίσκονται σχεδόν παντού και θα σας 
καταδιώξουν αν κάνετε κάποια παράνο¬ 
μη ενέργεια. Αν συλληφθείτε και δεν 
σας σκοτώσουν (γιατί αυτοί οι φρουροί 


είναι βαριά οπλισμένοι) θα δικαστείτε 
και πιθανότατα θα φυλακιστείτε. 

• ΟΙοΚπηυρδ: αυτοί οι ταξιδιώτες είναι 
όντα όχι τόσο έξυπνα αλλά ιδιαίτερα 
περίφανα που δυστυχώς πολλές φορές 
αναγκάζονται να γίνουν δολοφόνοι και 
κλέφτες. Αναρρωτιέμαι βέβαια πώς κά¬ 
ποιος με ύψος τριών μέτρων μπορεί να 
περάσει ως απαρατήρητος κλέφτης. 
Καλό θα ήταν να μην δείχνετε ιδιαίτερη 
εμπιστοσύνη στα όντα αυτά. 

• ΚΗΑΟΟΚΙϋδ:ένα από τα πιο περίερ¬ 
γα πλάσματα που θυμίζουν σαύρες ενώ 
ταυτόχρονα έχουν μόνο ένα μάτι. Ντύ¬ 
νονται σαν μοναχοί και είναι ιδιαίτερα 
ευφυή. 

• 8ΤΙΟΚΗΟΒ3: τα πιο εξελιγμένα ρο¬ 
μπότ της εποχής, λίγο κατώτερης ευ¬ 
φυΐας από την ανθρώπινη φυλή. Θεω¬ 
ρητικά χρησιμοποιούνται για την παρο¬ 
χή διαφόρων υπηρεσιών, αλλά όταν 
δεν έχουν μια διατεταγμένη υπηρεσία 
κινούνται άσκοπα στον δρόμο. Μερικές 
φορές μπορεί να γίνουν επικίνδυνα και 
είναι πάντα εξαιρετικά οπλισμένα. 

• ΚΙΙΙΕΒδ αηό νΓβηοοτ'δ Ουβτάβ: μι¬ 
σθοφόροι από ολόκληρο το Γαλαξία, ει¬ 
δικά εκπαιδευμένοι να σκοτώνουν χω¬ 
ρίς αισθήματα. Είναι άριστα εξοπλισμέ¬ 
νοι και όταν επιτίθενται στηρίζονται 
στο στοιχείο του αιφνιδιασμού. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ · ΟΘΟΝΗ 


Τ ο παιχνίδι είναι ένα απόλυτο 
πιουδβ άπνβη ςΓβίίο βάνβπΐυτθ 
και χρησιμοποιεί τις στατικές 
οθόνες σαν ίοοηδ για να προχω¬ 
ρήσετε μέσα στον χώρο. Από την άλλη 
πατώντας τα πλήκτρα του πιουδθ εμφα¬ 
νίζονται δύο διαφορετικά μενού που 
σας επιτρέπουν να ελέγξετε τον γύρω 
κόσμο και να συνομιλήσετε ή να χρησι¬ 
μοποιήσετε μηχανήματα και αντικείμενα 
ή να δείτε και να αλλάξετε την κατά¬ 
σταση του οργανισμού σας. Αυτό το πε¬ 
τυχαίνετε χρησιμοποιώντας τον μικρό 
αλλά πανίσχυρο ηλεκτρονικό υπολογι¬ 
στή που βρίσκεται εμφυτεμένος στο χέ¬ 
ρι σας και εκτός από αυτόματη μετά¬ 
φραση σε γλώσσα ρομπότ ή εξωγήινων 
ζωικών μορφών μπορεί να ελέγξει την 
ετοιμότητά σας και την κατάσταση του 
σώματός σας, την εμπειρία σας ενώ 
ακόμα μπορεί να σας βάλει σε κατάστα¬ 
ση νάρκης ή υπερδιέγερσης. Ανάλογα 
πιβηυδ επιλογών εμφανίζονται κάθε φο¬ 
ρά που είναι να συνομιλήσετε με κάποιο 
όν, αλλά αξίζει να σταθούμε λίγο στον 
ίδιο τον κέρσορα του πιουδθ που αλλά¬ 
ζει σχήματα ανάλογα με το αντικείμενο 
πάνω στο οποίο τοποθετείται: 

• ΒΑΤ· Ιοοο (Πι· ·γ· οί βι· Μοοη) 
είναι το συνηθέστερο σχήμα του κέρσο- 
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Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΤΑΡΙ 


Σ χεδόν στα Ιδια επίπεδα με 
την έκδοση για Αιπίβα ο 
ΑΙβΗ υστερεί μόνο στο 
βπΙιπβΙΙοπ ενώ για τον ήχο 
υπάρχει μια ειδική κάρτα που δίνεται 
μαζί με το παιχνίδι και βγάζει 10 
ολόκληρα κανάλια (μονοφωνικά) 
ήχου! στον 3Τ και 16 στον 3ΤΕ!! 
Εντυπωσιακό βέβαια και να σκεφτεΙ- 
τε ότι όλα τα επόμενα προϊόντα της 
υβΙ 30ΡΤ θα αξιοποιούν την Ιδια 
κάρτα. Το ηχητικό αποτέλεσμα όμως 
δεν ήταν ακριβώς αυτό που θα περι¬ 
μένατε. Δηλαδή δεν ξεπερνάει τα 
επίπεδα της ΑπιΙβο και δεν είμαι καν 
σίγουρος αν τα φτάνει... Υπάρχει επί¬ 
σης και λίγο περισσότερο άΙβΚ 
βοοοβίηβ καθώς αποτελεΐται από πε¬ 
ρισσότερες δισκέτες. Το μόνο αρνη¬ 
τικό είναι ότι τον ήχο με την κάρτα 
το παιχνίδι δεν τον βγάζει στο μόνι¬ 
τορ ή σε τηλεόραση αλλά μόνο μέσω 
ακουστικών ή κατάλληλου καλωδίου 
σε ενισχυτή. Αν δεν έχετε την κάρτα 
το παιχνίδι όχι απλώς δεν ακούγεται 
αλλά δεν τρέχει! 

ΓΕΝΙΚΑ 89 


ρα που έχει σχήμα ματιού. Δηλώνει 
πως δεν υπάρχει τίποτα το ενδιαφέρον 
σ’αυτο το σημείο της οθόνης που ελέγ¬ 
χετε αλλά μπορείτε να πάτε στα δύο 
κύρια μενού πατώντας τα πλήκτρα του 
Γπουδβ, 

• ΟΙΒΕΟΤΙΟΝ·: θα εμφανιστούν μερι¬ 
κά βελάκια και με απλό πάτημα του 
Γπουδθ διαλέγετε την κατεύθυνση που 
θέλετε να πάτε, 

• ΒυΒΒΙΕ: πρόκειται για τα συννεφά¬ 
κια με τα οποία στα οοπΊΐοδ συνομιλούν 
οι ήρωες. Οταν ένα τέτοιο εμφανιστεί 
σημαίνει ότι μπορείτε να πάρετε, μέρος 
σε μια συζήτηση, 

• ΒΟΤΤΙΕ: φανερώνει ότι μπορείτε να 
αγοράσετε κάτι για να πιείτε, 

• ΙΝΤΕΒΡΕΙΙΑΊΊΟΝ: όταν εμφανιστεί 
αυτό το Ιοοπ δηλώνει πως μπορείτε να 
συνομιλήσετε με έναν ή δύο χαρακτή- 
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ΙΙΡ0ΑΤΕ5 


Α ν εξαιρέσουμε τον 
ήχο όλες οι υπό¬ 
λοιπες επιλογές 
θα είναι καταπληκτικό 
όμοιες στους ΡΟ’β σε νΟΑ 
ενώ πραγματικά με προ¬ 
βληματίζει το πόσο θα 
μειωθούν τα γραφικά και 
το ββιπβρΙαγ για να χωρέ- 
σουν στην μνήμη του 
οοητπτοάΟΓθ 64! 


ρες που μπορεί να μην τους βλέπετε 
αλλά κυκλοφορούν κάπου στην οθόνη 
αυτή, 

• ΟυΕΒΤΙΟΝ ΜΑΗΚ: σημαίνει ότι σας 
λείπει κάτι για να πετύχετε το ζητούμε¬ 
νο, 

• ΤΑΗΟΕΤ: Θα εμφανιστεί στην περί¬ 
πτωση που έχετε μπλέξει σε μάχη 

• ΗΕΑΒΤ: μία καρδιά εμφανίζεται όταν 
πρόκειται να έχετε κάποια... χμ, χμ τρυ¬ 
φερή συνάντηση. Φυσικά γυρίζοντας 
στο κύριο μενού μπορείτε να σώσετε 
και να φορτώσετε την θέση σας στον 
δίσκο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά είναι πολύ καλά όπως 
θα το περιμέναμε από στατικές 
οθόνες. Ισως όμως όχι και τόσο 
στατικές αφού περνάνε μερικά 
όντα με σχετικό απίπταίιοπ. Μερικές φο¬ 
ρές και κυρίως στους εσωτερικούς χώ¬ 
ρους θυμίζει τα γραφικά του οοπαρίΐοπ 


αλλά τα χρώματα είναι γενικά πιό σκο¬ 
τεινά. Ο ήχος περιέχει μια καταπληκτι¬ 
κή μουσική και πολύ καλά ηχητικά εφφέ 
να συνοδεύουν την περιπέτεια. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μ ια εξαιρετική αγορά για τους 
φίλους των αάνβηίυΓβδ και 
για αυτούς που θέλουν να 
ξεκινήσουν μια πρώτη επα¬ 
φή με αυτά τα παιχνίδια. 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Ο πως πάντα το παιχνίδι στην 
ΑιπΙοβ είναι καλύτερο από όλες 
τις άλλες εκδόσεις τόσο στα 
γραφικά που έχουν πιο ζωντανά 
χρώματα και λιγότερο “ρίχβΐιασμα" όσο 
και στο απΙπταΙΙοη που είναι πλουσιότε¬ 
ρο. Υπάρχει εξάλλου και μια βχίτβ εισα¬ 
γωγική οθόνη ενώ ο ήχος είναι σε άριστα 
επίπεδα. 
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ΤΟΥ 0. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 




Κίη£ ΛγΙΙιηγ. ΓΙιο ΝοηιτΙι Ρορ Ί Ιιο Ογ»ιΙ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Ο λοι λίγο πολύ θα έχετε δεί ή θα έχετε διαβάσει μερικά πράγματα για το 
βασιλιά Αρθούρο. Σίγουρα οι πιό πολοί από εσάς θα έχετε δει το πασί¬ 
γνωστο έργο Έξκαλιμπέρ”, αν το έχετε δεί πάνω κάτω γνωρίζετε και 
το σενάριο του παιχνιδιού. Βάλτε στο κασσετοφωνό σας ΟθΓΓπίηβ 
Βυτοηβ (κομμάτι : Ο ΡοτΙυηβ ) και ετοιμαστήτε να ακούσετε το σενάριο. Το βασί¬ 
λειο του ΟβπιβΙο» ήταν ένα πλούσιο βασίλειο και όλοι ζούσαν ευτυχισμένοι. 
Ωσπου ξαφνικά το βασίλειο μετατράπηκε σε πραγματική κόλαση. Ξηρασία, φτώ¬ 
χια και αρρώστιες ρήμαζαν μέρα με την ημέρα την χώρα. Η λύση ήταν μόνο μία. 
Μόνο το άγιο δισκοπότηρο μπορούσε να ξαναφέρει την χαρά και την ευτυχία 
στην χώρα. Οι καλύτεροι ιππότες της στρογγυλής τραπέζης Οβννβίηβ, Ι,βηοβΙοΙ 
και ΟαΙαίιβά, έφυγαν για να φέρουν πίσω το άγιο δισκοπότηρο. Κανείς τους όμως 
δεν γύρισε πίσω. Το μόνο που απομένει για να σώσεις τον λαό σου είναι να πάς 
και να φέρεις εσύ το άγιο δισκοπότηρο. Ακόμα θα πρέπει να πάς να βοηθήσεις 
τους τρείς ιππότες σου, ώστε να γυρίσουν ζωντανοί πίσω. Η αποστολή σου είναι 
αρκετά δύσκολή και με πολλά εμπόδια, θα τα καταφέρεις; 


κάνουμε ένα ταξίδι στην 
εποχή του βασιλιά 
Αρθούρου, να γνωρίσουμε 
από κοντά τους ιππότες 
της στρογγυλής 
τραπέζης, και να 
περιπλανηθούμε στην 
αναζήτηση του άγιου 
δισκοπότηρου. 
Ετοιμαστήτε λοιπόν για 
ένα ταξίδι που τον πρώτο 
λόγο τον έχει το ξίφος, η 
πίστη και η μαγεία.. 

ΥΠΕΡ 


Τέλεια γραφικά. 
Εκπληκτική κίνηση. 
Φοβεροί γρίφοι. 
Καλοδουλεμένο Μαηυβί. 


ΚΑΤΑ 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πραγματικά τέλεια. Τα 
πάντα μέσα στο παιχνίδι εί¬ 
ναι καλοσχεδιασμένα, μέχρι 
και η τελευταία παραμικρή λεπτομέρεια. 
Κατά την γνώμη μου τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι τα τελειότερα γραφικά 
που έχουμε δεί μέχρι στιγμή σε παιχνί¬ 
δια της δίθίτα. Ο συνδυασμός των χρω¬ 
μάτων και αυτός εκπληκτικός. Κάθε 
οθόνη πραγματικά έχει την δική της 
γοητεία, με αποκορύφωμα τις περισσό¬ 
τερες προσωπογραφίες. Κάτι που θα 


πρέπει να πούμε είναι ότι και η κίνηση 
στο παιχνίδι είναι φανταστική. Είναι η 
πιό στρωτή και φυσική κίνηση που έχω 
δεί σε αντίστοιχα βάνβπίυΓβ της 5ιθγγ3. 
Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά κα¬ 
λός. Αν συγκρίνουμε ποιότητα ήχου και 
ποιότητα γραφικών σίγουρο, θα βρούμε 
ένα πολύ μεγάλο κενό. Ο ήχος συνδυά¬ 
ζεται με την δράση και την ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού πολύ φυσικά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά 
απλός, και είναι ακριβώς ο ίδιος με τα 
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παιχνίδια της διβιτα που έχουν κατα¬ 
σκευαστεί με την καινούργια τεχνική 
της. Η περιπέτεια έχει τις γνωστές μας 
λειτουργίες ΗβΙρ, δουπά Οη/Οίί, δανβ 
03ΓΠβ, ΡθδίΓΟΓβ 03ΓΠΘ, Ρβ$ί3ΐ1 03ΓΠΘ, 

ΙηνβηΙοτγ, ΟυίΙ Οβηηβ. Ακόμα οι εντο¬ 
λές ΡΑυδΕ ΟΑΜΕ, ρυθμιστές ήχου, 
ΟΡΕΝ ΡυΡδΕ και τέλος το Ρ8 που τρα¬ 
βάει η βάζει πίσω στην θήκη του το 
σπαθί. Το λεξιλόγιο του παιχνιδιού είναι 
αρκετά απλό, μερικά ρήματα : Α3Κ, 
ΗΙΒΕ, 3ΕΑΒ0Η, ΜΟυΝΤ, ΒϋΥ, ΕΑΤ, 
ΟυΤ, 3ΙΤ, ΤΗΒΟ\ν, ΟίΙΜΒ, ΟΕΤ, 
Ρυ8Η, ΒΒΕΑΚ, ϋ5Ε, 0ί05Ε, ΟίνΕ, 
ΒΕΑϋ, 5ΤΑΝΟ, ϋΙδΜΟυΝΤ, ΟΒΙΝΚ, 
ΟΡΕΝ, ΟΑίί, ΤΑΚΕ, ΟΒΑΜ, ΙΟΟΚ, 
ΤΒΑϋΕ, ΡΙΝΙ3, ΗΕίΡ, ΚΝΕΕί, ΜΟνΕ, 
ΡΑΥ, ΡΒΑΥ, ΚΝΟΟΚ, ΚΙίί, 5Είί, 
ΤΑίΚ, 5ΜΕ 1_ 1_, 3ΤΑΝΟ, ΥΥΕΛΒ, ΚΙ33 
και αρκετά άλλα. Το πιβπυβΙ του παιχνι¬ 
διού, είναι σίγουρα απαραίτητο. Θα 
βρείτε μέσα στις σελίδες του χρήσιμες 
πληροφορίες που σας είναι απαραίτη¬ 
τες. Το ΓτιαπυβΙ σας δίνει πληροφορίες 
για τα λουλούδια, τις ερωτήσεις που 
σας κάνει η Αφροδίτη, και χωρίς αυτό 
είναι σχεδόν αδύνατο το τελείωμα της 
περιπέτειας. Ακόμα εξηγεί αναλυτικά 
πως γίνονται όλες οι μονομαχίες. Το 
πΐ3ηυ3ΐ περιέχει κείμενα από 9 διαφο¬ 
ρετικά βιβλία σχετικά με μύθους πράγμα 
που μαρτυρεί την ποιότητα του και την 
ποιότητα της όλης δουλειάς που έγινε. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ο ταν ξεκινάτε το παιχνίδι βρί¬ 
σκεστε στο θ3ΓΠβΙοί, μπρο¬ 
στά σας βρίσκεται το δωμά¬ 
τιό σας. 
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Μπείτε μέσα πατώντας το ΒβΙυτη. 
ΙΟΟΚ ΑΒΟυΝΘ, ΙΟΟΚ ΤΑΒίΕ, ΟΕΤ 
ΟίΟΤΗΕδ, ΟΕΤ ΡυΒδΕ, ΙΟΟΚ ΙΝ 
ΡυΒδΕ. 

Το πουγκί σας είναι άδειο. Βγείτε έξω 
και πηγαίντε στο δωμάτιο της βασίλισ¬ 
σας. 

Μπείτε μέσα και ίΟΟΚ 
ΟνΥΕΝΗΥνΕΒ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΙΙΕΕΝ, 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟΙΙΕΕΝ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟΙΙΕΕΝ, 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟΙΙΕΕΝ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ίΑΝΟΕίΟΤ, ΚΙ35 ΟνΥΕΝΗΥνΕΒ, 
ΙΟΟΚ Β08Ε. Πηγαίνετε κοντά και ΟΕΤ 
ΒΟδΕ. Βγείτε έξω και πηγαίντε στο θη¬ 
σαυροφυλάκιο. 

Προχωρήστε πρός τον φύλακα και 
ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ, ίΟΟΚ, ίΟΟΚ 
ΒυΝϋίΕδ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΟΑνΥΑΙΝΕ, , 
αίνε ΡυΒδΕ, οετ οοίϋ. οετ 
δΙΙΛ/ΕΒ, ΟΕΤ ΟΟΡΡΕΒ, ΟΕΤ ΡυΒδΕ. 

Πηγαίνετε τώρα στο δωμάτιο του 
Μέρλιν, μπείτε μέσα και προχωρήστε 
πρός το πεντάλφα, εκεί ίΟΟΚ 
ΑΒΟυΝϋ, ίΟΟΚ ΒυΟ, ίΟΟΚ δΟΒΟΙΙ, 
ΤΒΑΝδ-ίΑΤΕ δΟΒΟίί, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΟΑνΥΑΙ-ΝΕ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΙΑΝΟΕίΟΤ, 
ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΟΑίΑΗΑΟ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΟΒΑΙί, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΡΕΝΤΑΟΙΕ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ δΥΜΒΟίδ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΟΗΒΙδΤ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΜΙΤΗΒΑδ. 

Βγείτε, και πάντε στην αυλή του κά¬ 
στρου, στο φρουρό που βρίσκεται στην 
κάτω αριστερή γωνία κάντε ίΟΟΚ 
ΟυΑΒϋ, ΤΑίΚ ΤΟ ΟυΑΒϋ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΟΑίΑΗΑΟ, ΟίνΕ 1 ΟΟΡΡΕΒ. 
Τώρα πάντε στο ναό, μπείτε μέσα και 
προχωρήστε πρός τα δεξιά, ΚΝΕΕί, 
ΟίνΕ 1 ΟΟίϋ, δΤΑΝϋ, προχωρήστε 
αριστερά και ΚΝΕΕί, ΟίνΕ 1 ΟΟίϋ, 
δΤΑΝϋ. 

Πηγαίνετε και πάλι στο θησαυροφυ¬ 



λάκιο και ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΟίνΕ ΡυΒδΕ, 
ΟΕΤ ΟΟίϋ, ΟΕΤ δΙίνΕΒ, ΟΕΤ ΟΟΡ¬ 
ΡΕΒ, ΟΕΤ ΡυΒδΕ. Φύγετε και πάντε 
στο δωμάτιο του Μέρλιν, εκεί ίΟΟΚ 
ΜΑΡ, βρείτε στο χάρτη τα ΟΙβείοηόυΓγ 
Τογ, ΟΙ Μοογ, δουΐηβπιρίοη. 

Βγείτε από τον χάρτη και πλησιάστε 
τον Μέρλιν, και ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΤΟΒ, 
ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΟΤ ΜΟΟΒ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
δΟυΤΗΑΜΡΤΟΝ, ίΟΟΚ ΟΗΕδΤ, 
ΟΡΕΝ ΟΗΕδΤ, ΟΕΤ ίΟΟΕδΤΟΝΕ. Τώ¬ 
ρα πηγαίντε στην αυλή του κάστρου και 
πλησιάστε το άλογό σας από την νότια 
μεριά εκεί κάντε ΜΟυΝΤ ΗΟΒδΕ. Βγαί¬ 
νεις από το κάστρο, και επιλέγεις σαν 
πρώτο σταθμό ΟΙβεΙοηόυτγ Τογ. Βρίσκε¬ 
στε σε ένα δάσος και. 
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Β λησίασα με προσοχή την 
όχθη της λίμνης. Σε μια 
γωνιά μερικά αίματα. 
Προχωρώ προς τα εκεί. 
Τα βήματά μου αργά και προσε¬ 
χτικά. Βγάζω την κάμερα και 
τραβάω μια φωτογραφία. Παρα¬ 
τηρώ το έδαφος, φρέσκα ίχνη 
από παπούτσια. Παίρνω μερικά 
δείγματα από το αίμα και προχω¬ 
ρώ πρός τον κουβά που βρίσκε¬ 
ται πίσω μου. Τον ανοίγω και 
βρίσκω κάποια ρούχα. Τώρα εί¬ 
μαι σίγουρος πως το θύμα βρί¬ 
σκετε στον πάτο της λίμνης. 
Ολα αυτά που διαβάσατε δεν εί¬ 
ναι ένα κομμάτι από κάποιο 
αστυνομικό βιβλίο, αλλά μια 
σκηνή από το αρκετά εντυπω¬ 
σιακό ροιιοΕουΕδτιι.. 



V Π Ε Ρ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού. Η 
δράση που είναι πραγματικά 
φανταστική. Η ατμόσφαιρα 
που δημιουργείται. 


ΚΑΤΑ 


Το λεξιλόγιό πολύ περιορι¬ 
σμένο. Ο ήχος κατα κάποιον 
τρόπο. 
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ρουααυκτ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ι περισσότεροι από εσάς γνωρίζουν το πολύ γνωστό ΡΟϋΟΕ ΟΙΙΕ5Τ I 
που περιγράφει τον αγώνα του αστυνομικού δοππγ Βοπά κατά του δι- 
Ι,' κτύου διακίνησης ναρκωτικών. Στην προσπάθειά του αυτή βρίσκεται 

αντιμέτωπος με τον ϋβδδΐβ Ββιπε ή αλλιώς άγγελος του θανάτου. Ο άγ¬ 
γελος του θανάτου είχε καταφέρει να φτιάξει ένα τέλειο δίκτυο διακίνησης που 
απλωνόταν απειλητικά πάνω από την πόλη του ΙγΚοπ. Ο δοππγ μαζί με την Μαπβ 
και μια ομάδα εκπαιδευμένων αστυνομικών κατάφερε να διαλύσει το δίκτυο διακί¬ 
νησης ναρκωτικών και να συλλάβει τον άγγελο του θανάτου. Ο άγγελος του θανά¬ 
του καταδικάστηκε σε ισόβια φυλάκιση και εδώ τελειώνει η πρώτη μας ιστορία. Η 
περιπέτεια αρχίζει ακριβώς ένα χρόνο μετά. Ο άγγελος του θανάτου κατάφερε να 
δραπετεύσει παίρνοντας μαζί του έναν φύλακα για όμηρο. Σκοπός του η εξόντω¬ 
ση όλων των μαρτύρων κατηγορίας. Από αυτό το σημείο και πέρα αρχίζει μια ατε¬ 
λείωτη περιπέτεια, μια περιπέτεια γεμάτη γρίφους, ένταση και πολλές εκπλήξεις. 
Αρχίζει το ΡΟϋΟΕ ΟΙΙΕ3Τ II. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά το κάτι άλλο. Δεν 
έχουν καμιά μα καμιά σχέση με 
τα γραφικά του ΡΟϋΟΕ ΟΙΙΕδΤ 
I. Η περισσότερες οθόνες του παιχνι¬ 
διού είναι φοβερά καλοσχεδιασμένες, 
γεμάτες πανέμορφους χρωματικούς 
συνδυασμούς. Ολά αυτά συνδυασμένα 
με την έντονη δράση που κυριαρχεί στο 
παιχνίδι μας δίνουν μια ρεαλιστική και 
πολύ καλή ατμόσφαιρα. Μερικές σκη¬ 
νές που ξεχωρίζουν είναι, αυτή στην αί¬ 
θουσα σκοποβολής, η σκηνή της κατά¬ 
δυσης στη λίμνη του ΟοΝοπ Οανβ, οι 
οθόνες στους υπονόμους και πολλές 
ακόμα. Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά καλός και καταφέρνει αρκετές φο¬ 
ρές να φτάνει σε αρκετά υψηλά επίπε¬ 
δα. Βέβαια δεν φτάνει ούτε κατά διά¬ 
νοια τα μουσικά μοτίβο του ΚΙΝΟ'δ 
ΟΙΙΕδΤ IV η κάποιων άλλων παιχνιδιών 
της δίθίτα. Κατα τ'άλλα έχει άμεση σχέ¬ 
ση με την ατμόσφαιρα της περιπέτειας, 
πράγμα που ανεβάζει αρκετά την περι¬ 
πέτεια. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
αρκετά απλός, και είναι ακρι¬ 
βώς ο ίδιος με τα παιχνίδια 
της διβιτα που έχουν κατα¬ 
σκευαστεί με την καινούργια τεχνική 
της. Εδώ θα πρέπει να αναφέρουμε ότι 
το ΡΟϋΟΕ ΟΙΙΕδΤ II είναι από τα πρώ¬ 
τα παιχνίδια που κατασκευάστηκε με 




την καινούργια τεχνική της δίβιτε. Κάτι 
που θα πρέπει ακόμα να αναφέρουμε 
είναι ότι η εταιρεία άλλαξε το τρόπο 
οδήγησης του αυτοκινήτου. Ενώ στο 
πρώτο παιχνίδι της σειράς το οδήγημα 
γινόταν με την βοήθεια των ευτεοτ Κβγ$ 
(πραγματικά πολύ εκνευριστικό) τώρα 
γίνετε πολύ πιό απλά. Γράφεις 'ΌΒίνΕ 
ΤΟ ....” και το μέρος που θέλεις και το 
αυτοκίνητο πάει μόνο του. Η περιπέτεια 
έχει τις γνωστές μας λειτουργίες ΗβΙρ, 
δουπά Οπ/ΟΗ, δενβ Οεπιβ, ΠβδίΓοτβ 
Οεπιβ, Ηβδίειΐ Οεπιβ, ΙηνβηΙοτγ, ΟυίΙ 
Οεπιβ. Ακόμα την εντολή που ρυθμίζει 
την ταχύτητα , και τις εντολές Ι_ΟΑϋ 
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ΟίΙΝ, ΟΡΑ\Λ/ ΟυΝ και ΡΙΠΕ ΟίΙΝ. Το 
λεξιλόγιο του παιχνιδιού είναι αρκετά 
απλό, μερικά ρήματα : ίΟΟΚ, ΟίΙΜΒ, 
ΟΡΕΝ, δΤΑΝϋ, ΤΑΚΕ, ΑΟϋίΙδΤ, ΟΕΤ, 
ΟίΟδΕ, ΟίνΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ. ΡΕΑϋ, ΙΙδΕ, 
ΤΑίΚ, δΙΤ, ΤΑΚΕ, ΕΑΤ, \Λ/ΕΑΡ, ΟΡ- 
ϋΕΡ, ίΕΑνΕ, ΟΙΑ1_, ΟΟΝΝΕΟΤ, ΡΕ- 
ΡΟΡΤ, ΡΕΜΟνΕ, ΚΙδδ, (30, ΟΑίί, 
ϋΡίνΕ, και αρκετά άλλα. Το ΓπαηυβΙ 
του παιχνιδιού, είναι σίγουρα απαραίτη¬ 
το. Θα βρείτε μέσα στις σελίδες του 
χρήσιμες πληροφορίες που σας είναι 
απαραίτητες. Θα βρείτε ακόμα φωτο¬ 
γραφίες και ονόματα που θα σας ζητη¬ 
θούν κατά την είσοδό σας στο παιχνίδι, 
εδώ βρίσκεται εξάλλου και το κλείδωμα 
του παιχνιδιού, άρα το πιαπυαΙ σας εί¬ 
ναι απαραίτητο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Β ρίσκεστε μέσα στο αυτοκίνητό 
σας. Εκεί ΟΡΕΝ ΟΟΜΡΑΡΤ- 
ΜΕΝΤ, ίΟΟΚ ΙΝ ΟΟΜΡΑΡΤ- 
ΜΕΝΤ, (3ΕΤ ΟΑΡϋ (+1), 
ΟίΟδΕ ΟΟΜΡΑΡΤΜΕΝΤ, ίΟΟΚ 
ΟΑΡΟ, ΤυΡΝ ΟνΕΡ ΟΑΡϋ, ίΟΟΚ 
ΟΑδΗΒΟΑΡϋ, ΘΕΤΚΕΥδ, Ρ4, ΙΟΟΚ 
ϋΟΟΡ. Μπροστά στην πόρτα του τμή¬ 
ματος κάντε ίΙΝΙΟΟΚ ϋΟΟΡ. 

Μπείτε μέσα και πηγαίντε στην βο¬ 
ρειοδυτική πόρτα. Πήγαινε στο ίοοΚβτε 
και ΟΡΕΝ ίΟΟΚΕΡδ, 36, 4. 12 (+5), 
(3ΕΤ ΟυΝ (+1), ΟΕΤ ΑΜΜΟ (+1), (3ΕΤ 
ΟυΡΡδ (+1), ίΟΟΚ ΡΟδΤΕΡ, ΟίΟδΕ 
ίΟΟΚΕΡ. Μπείτε τώρα στο γραφείο 
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σας (δυτικά-πάνω) και ίΟΟΚ, ίΟΟΚ 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΘΕδΚ, ΡΕΑϋ ΡΑΡΕΡ, διαβά¬ 
ζεις κάποια ρ385νν0Γ03 (Μΐ3 ΓΠί, 

ΙοβΟΓβαπι, ΡίδίβοΙιίο). 

Πηγαίντε στον απέναντι τοίχο και 
ίΟΟΚ ΥΥΑίί, ίΟΟΚ ΒΟΑΡϋ (+1), (3ΕΤ 
ΚΕΥδ (+1), στο γραφείο σου δΙΤ, 
ίΟΟΚ ΟΕδΚ, ίΟΟΚ ΒΑδΚΕΤ ( + 1), 



υΝίΟΟΚ ϋΡΑ\Λ/ΕΡ, ίΟΟΚ ΙΝ 
ΘΡΑννΕΡ, (3ΕΤ ΥΥΑίίΕΤ (+1), ΟΕΤ 
ίΕΤΤΕΡ (+1), ΟίΟδΕ ϋΡΑΥΥΕΡ, ΡΕΑϋ 
ίΕΤΤΕΡ, ίΟΟΚ ΥΥΑίίΕΤ, δΕΑΡΟΗ 
ΥΥΑίίΕΤ (+2). δΤΑΝϋ. Πηγαίντε στο 
τμήμα ναρκωτικών , σ’αυτόν που κάθε¬ 
ται αριστερά ίΟΟΚ ΜΑΝ, ΤΑίΚ ΤΟ 
ΜΑΝ. 

Γυρίστε στο γραφείο σας και στο 
οοιτιρυΐβι· κάντε ίΟΟΚ ΟΟΜΡίΙΤΕΡ, 
ΤυΗΝ ΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΡ, ϋΙΡ. Οϋ, 
ΡΕΡδΟΝΝΕί, ΡΑδΤΑΟΗΙΟ (+2), ϋΙΡ, 
κοιτάξτε τον φάκελο του ΡτβΙΙ. Οϋ, 
ΟΡΙΜΙΝΑί, ϋΙΡ, Οϋ, νΐΟΕ, ΜΙΑΜΙ (+2), 
ϋΙΡ, κοιτάχτε τον φάκελο το \Λ/ιΙθ3ΓΠ5, 
Οϋ, ΟΡΙΜΙΝΑί, ϋΙΡ, Οϋ, ΗΟΜΙΟΙϋΕ, 
ΙΟΕΟΡΕΑΜ, ϋΙΡ, κοιτάχτε τον φάκελο 
του Βοπυε, ΕΧΙΤ. Στην αρχειοθήκη 
ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΘΕΤ ΒΡΑΙΝ'δ ΡΙίΕ, 



ΘΕΤ ΡΗΟΤΟ (+1), ΤυΡΝ ΡΑΟΕ, 
ΟίΟδΕ ΡΙίΕ, ΟίΟδΕ ΟΑΒΙΝΕΤ. Πηγαί¬ 
ντε και πάλι στο τμήμα ναρκωτικών και 
στον ίδιο άντρα ΗΕίΡ ΜΑΝ (+5). Βγείτε 
στο χώλ και ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΟΟίΙΝΤΕΡ, 
ίΙΝίΟΟΚ ΒΙΝ. ΟΕΤ ΚΙΤ (+2), ΟίΟδΕ 
ΒΙΝ. 

Πηγαίντε στην αίθουσα σκοποβολής 
στον άντρα που βρίσκετε στην είσοδο 
ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΟΟίΙΝΤΕΡ, ΟΕΤ ΕΑΡ 
ΡΡΟΤΕΟΤΟΡ, μπείτε μέσα σε μια κα¬ 
μπίνα και ίΟΟΚ, ίΟΟΚ ΒυΤΤΟΝδ, 
ΥΥΕΑΡ ΕΑΡ ΡΡΟΤΕΟΤΟΡ, Ρ6, Ρ8. Ση- 
μαδέψτε και Ρ10, Ρ8, νίΕΥΥ, ίΟΟΚ 
ΤΑΡΟΕΤ, ΟΕΤ ΤΑΡΟΕΤ, ΒΑΟΚ, 
ΑϋϋίΙδΤ ΟυΝ. 
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Ά Η Ειτφίτβ είναι 
μια εταιρεία που 
δε μας έχει συ¬ 
νηθίσει στις εξομοιώ¬ 
σεις, αλλά πρέπει να 
ομολογήσουμε πως τα 
κατάφερε εξαιρετικά κα¬ 
λά σ’αυτό το παιχνίδι. 
Κατ’αρχήν, η κατασκευή 
του και κυρίως το 
βαπιβρίογ είναι στηριγ¬ 
μένο πάνω σε μία νουβέ¬ 
λα, η οποία θεωρείται 
από τις πιο έγκυρες στο 
χώρο των μαχών με 
τανκς. Και το παιχνίδι 
ξεχωρίζει για την ττρο- 
σπάθειά του στον τομέα 
της στρατηγικής... 



εκινάμε λοιπόν, δίνοντας το όνομά 
■μ μας με το πρώτο από τα πέντε δια- 
_ φορετικα σενάρια που υπάρχουν (αν 
φυσικό δεν θέλετε να κάνετε πρώτα πρακτι¬ 
κή εξάσκηση). Ο μόνος τρόπος για να δείτε 
το επόμενο ΙβνβΙ, 
είναι να θριαμβεύ¬ 
σετε στο προη¬ 
γούμενο και όταν 
θα έχετε τελειώ¬ 
σει και τα πέντε, 
τότε αρχίζετε πά¬ 
λι από το πρώτο, 
αλλά με διαφορε¬ 
τικό βαθμό (από 
τις προαγωγές) 
και μεγαλύτερη 
δυσκολία, που 
οφείλεται κυρίως 
στις αυξημένες 
απαιτήσεις σε 
στρατηγική και 
τακτικές από μέρους σας. Οι εχθρικές δυνά¬ 
μεις είναι αυτές του κόκκινου στρατού και 
πρέπει να καταλάβετε ή να υπερασπίσετε 
διάφορες θέσεις 
που σας δίνονται 
από το αρχηγείο, 
στο αρχικό 
όΓβαίίης. Εκείνο 
που είναι εντυπω¬ 
σιακό, είναι ο 
αριθμός των οχη¬ 
μάτων που ελέγ¬ 
χετε, ο οποίος 
φτάνει τα 16, μοι¬ 
ρασμένα σε τέσ¬ 
σερεις διμοιρίες. 

Η τελική αίσθηση, 
βέβαια, είναι ότι 
ελέγχετε μόνο 
τέσσερα τανκς, αλλά, καθώς υπάρχουν 
πολλών ειδών οχήματα (Τον/ πηί5$ίΙβ5, ΜΙ, 
Μ-113...), ανάλογα από την άλλη πλευρά τα 
πράγματα περιπλέκονται προς το καλύτε¬ 
ρο! Στο χώρο του παιχνιδιού περιλαμβάνο¬ 
νται κτίρια, μέσα σε μια ποικιλία εδάφους 
και στο χάρτη μπορείτε να κάνετε πολύ, 
ισχυρή μεγέθυνση προς και από το σημείο 
που θέλετε, ώστε να βλέπετε όλο το χάρτη 
και πς δυνάμεις σαν σημαίες που κινούνται 
ή αντίθετα να δείτε από κοντά όλες πς λε¬ 


πτομέρειες, μέχρι και τα τέσσερα οχήματα 
της κάθε διμοιρίας, επιτρέποντας σας έτσι 
να προβλέπετε (αν έχετε τη στρατηγική στο 
αίμα σας!) πς κινήσεις των εχθρικών σωμά¬ 
των και να καταστρώνετε έτσι τα σχέδιά 
σας με ακρίβεια 
και σιγουριά. Ευ¬ 
τυχώς για το 
93ΐτιβρΐ3γ, μπο¬ 
ρείτε διαρκώς να 
βλέπετε τις εχ¬ 
θρικές δυνάμεις, 
ενώ, πρωτού 
εμπλακείτε σε μά¬ 
χη, έχετε την ευ¬ 
καιρία να καθορί¬ 
σετε με έναν σχε¬ 
τικά απλό τρόπο 
(αφού μελετήσε¬ 
τε το χειρισμό), 
τον καθορισμό 
των θέσεων 
όπου θα χτυπήσει το πυροβολικό, την ώρα 
που θέλετε, με εκρηκτικές βολές ή με βλή¬ 
ματα καπνού, για να πετύχετε κάποια σχεπ- 
κή κάλυψη. Κατά 
τη διάρκεια της 
μάχης, όμως, δεν 
μπορείτε να ελέγ¬ 
ξετε τη δράση 
του πυροβολικού, 
χ ε ι ρ ι - 
σμός του 
παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά 
πρωτοπορειακός, 
καθώς σας επι¬ 
τρέπει να πάρετε 
στα χέρια σας πί 
διακυβέρνηση 
όλων των διμοι¬ 
ριών ταυτόχρονα, με τέσσερα ννιπόοννε με 
τα οποία βλέπετε τη δράση από το σημείο 
στο οποίο βρίσκονται τα τανκς σας ή να κά¬ 
νετε την οθόνη να δείχνει μόνο μια διμοιρία 
ή τον χάρτη. Σε αντίθεση με τον άλλο τρο¬ 
μερό εξομοιωτη, το ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 
της Μίοτορτοδβ, εδώ τα υπόλοιπα πληρώμα¬ 
τα δεν ενεργούν ξεχωριστά από εσάς, παρά 
μόνον όταν κινούνται προς μια προκαθορι¬ 
σμένη θέση και έτσι οφείλετε να γυρνάτε 
από τη μία διμοιρία στην άλλη, για να χτυπά- 
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τε τους αντιπάλους σας και να δίνετε κα¬ 
τεύθυνση και ταχύτητα. Αν και ο χειρισμός 
είναι γενικά πολύπλοκος, δε θα αργήσετε 
να μάθετε απ’έξω τις βασικότερες λειτουρ¬ 
γίες του, καθώς το ηεσιβρίθγ σας αφήνει 
αρκετό χρόνο για να πειραματιστείτε, ενώ 
μπορείτε ακόμα να κάνετε ρουεβ ή ςυίΐ ανά 
πάσα στιγμή, να δείτε πόσος χρόνος έχει 
περάσει στη μάχη, να ξέρετε ανά πάσα στιγ¬ 
μή ποιος κερδίζει τη συγκεκριμένη μάχη, 
κοιτί<«Τ7«κ^το ύψος της οριζόντιας μπά- 
ραςΙ κάτω αοδ" τηνονπαιαιχη σημαία 
ΗΓνΤϊμΣο&δτιιίϊ), το βαθμόσπς και να δείτε! 


τος ή' 


; ηθικό και 
ιιχα μέη 


,εχωριστά 


\τανκ 
ϊΑΒζ 


και 


κά όιΐ 


καί 
λει 

με ατέ, 
την άμυνά 
σω σας ένα νέφ 


χοϊκός ι 

ξήματα 
ερμικά (ΗΐΕΑΤ) όπά 


λυβόλβ 


ι σαςΙ 


να μεγά 
|ς. Υπάρξει επ 

αφήνετε πι-1 
ιπνάϋ μέσα στο οποίο 
θα έχετε μια σχετική κάλυψή-Τέλος να εαΓ“ 
σημάνουμε όπ ο οπλισμός που ανοφέόομε 
δεν είναι κοινος για όλα τα οχήμαπνβλλά 
το καθένα έχει διαφορετικά όπλα αλλά και 
θωράκιση, με αποτέλεσμα να γίνεται απα¬ 
ραίτητη η χρησιμοποίηση μιας ξεχωριστής 
τακτικής ανάλογα με την δύναμη που κάθε 
σπγμή ελέγχετε και αυτό που αντιμετωπίζε¬ 


τε. Μηχανήματα ΙαεβΓ για να βρίσκουν αυτό¬ 
ματα την απόσταση των εχθρικών δυνάμε¬ 
ων, Ζοογπ που φέρνει πιο κοντά τους στό¬ 
χους σας και υπέρυθρες ακτίνες για να βλέ¬ 
πετε μέσα στο σκοτάδι και την καταχνιά, μα¬ 
ζί με μια πυξίδα συμπληρώνουν τον βασικό 
εξοπλισμό σας. Ιδιαίτερη προσοχή έχει δο¬ 
θεί στους σχηματισμούς που μπορεί να πά¬ 
ρουν τα σχήματά σας μέσα στην δημοιρία 
(έξη συνολικά συνδυασμούς) αφού μπορείτε 
να μεταβάλετε ακόμα καΓήην απόσταση μέ¬ 
ντων τανκς, όλ^ ασμά με το πάτημα 
έλος ο τρόπος με 
ναι και αυτός εξαι- 
ίοποθετείτε με το 
’ πλήκτ^ντον στόχο που εμφα- 
κό $ρπίβ, περιμένετε 
ΐάτε το ίιτβ και αν εί- 
: τυχεροί θα έχουμε 
λιγότερο. Βέβαια οι 
’ τους στόχους είναι κι- 
(χρειαστεί να βρίσκεστε σχε- 
πετύχετε μια σίγουρη βο- 
Βέσήυυε εδώ όπ για χάρη του 
πβρΙαγ οι Τ}θν3 ιπί$5ΐΙβ$ έχουν απλου- 
στευθεί και συμΗεβίρέρονται σαν κοινά βλή¬ 
ματα με σχεπκά μέγαλύτερη ακρίβεια. Δύο 
είναι οι κύριες αιτίες για πς οποίες θα λήξη 
η μάχη: ή θα έχει καταληφθεί ο πρωταρχι¬ 
κός στόχος ή θα έχει αποδεκαπστεί μία από 
πς δύο δυνάμεις. Αν χάσετε μία μάχη στο 
τέλος θα σας δοθεί το ϋθ-όπβίιης όπου το 


αρχηγείο ανάλογα με τον βαθμό σας αξιο¬ 
λογεί την επίδοσή σας στην μάχη και χρησι¬ 
μεύει ιδιαίτερα στην περίπτωση όπου έχετε 
κερδίσει μια μάχη αλλά έχετε χάσει πάρα 
πολλά οχήματα αφού μπορείτε να ξαναπαί- 
ξετε το ίδιο σενάριο. Το παιχνίδι έχει και 
την δυνατότητα να σώζει πς επιδόσεις σας 
στον δίσκο και για την ακρίβεια στο ίίίβ που 
έχετε δώσει το όνομά σας. Περνώντας τώ¬ 
ρα στην τεχνική πλευρά του παιχνιδιού βλέ¬ 
πουμε πως χρησιμοποιείται η τεχνική των 
Βιίπιαρρθά οθονών αλλά όχι τόσο καλά όσο 
την έχουμε δει σε άλλα παιχνίδια 
(ΠβεοΙυΙίοη 101-Ρίηβδΐ Ηουτ). Ο χάρτης αν 
και περιέχει πολλά στοιχεία παραμένει 
απλώς λειτουργικός ενώ τα δριϊίβδ μέσα 
στο παιχνίδι είναι πολύ όμορφα και μεγενθύ- 
νονται σχετικά ομαλά και δεν θα αντιμετωπί¬ 
σετε κανένα πρόβλημα στο σοΙΙίδίοη 
άβίβοΐιοη. ιδιαίτερα πετυχημένες είναι οι 
εκρήξεις, ενώ οι ελάχιστες στατικές οθό¬ 
νες είναι μέτριες. Το αηίπαίίοη είναι καλό 
δίχως να χάνονται ίΓβτηβδ (αν και η έκδοση 
για ΡΟ είναι αδικημένη σε σχέση με τα άλλα 
16-όιΙ μηχανήματα) και η ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού είναι τουλάχιστον ικανοποιητική. Το 
μέγεθος της οθόνης είναι μεγάλο όταν εί¬ 
ναι ολόκληρη αλλά σχετικά στριμωγμένο 
όταν χωρίζεται στα τέσσερα, ενώ ποτέ δεν 
θα χρειαστεί στον χειρισμό ακρίβεια ρίχβΙ. 
Το δΟΓοΙΙιπς της οθόνης είναι γρήγορο και 
ομαλό ενώ και ο ήχος μέσα από το μεγαφω- 
νάκι του ΡΟ είναι καλός αλλά ακόμα καλύτε¬ 
ρος αν χρησιμοποιείται Αά Ιιό κάρτα ήχου. 
Το ππαηυαΙ που περιέχεται στο πακέτο είναι 
αναλυτικό αλλά περιορίζεται μόνο στα τε¬ 
χνικά του παιχνιδιού και σε μερική στρατηγι¬ 
κή χωρίς να αναλύει την ιστορία των τανκς 
ενώ περιλαμβάνεται και ένας χάρτης επιχει¬ 
ρήσεων. Βασικό πλεονέκτημα του ςαπιβρίαγ 
είναι η ελευθερία που σας δίνει στον σχε¬ 
δίασμά της στρατηγικής αν και είναι λιγότε¬ 
ρο 3Γ0306 απ'ο,π ήταν το ΜΙ ΤβηΚ ΡΙβΙοοη. 
Βέβαια το σενάριό του μετά την ένωση της 
Γερμανίας και την βελτίωση των σχέσεων 
ανατολής-δύσης φαίνεται ιδιαίτερα ψυχρο¬ 
πολεμικό αλλά οι λάτρεις της στρατηγικής 
μπορούν να παραβλάψουν αυτές πς λεπτο¬ 
μέρειες!.. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΟΤΑΙΡΕ0ΑΙ1 

ΗΟυδΕ 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ. 5Τ, ΡΟ, ΟΒΜ, ΟΡΟ 

ΤΙΜΗ 
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ΤΕδΤ 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΡΕΕΚ 50ΓΠΛ/ΑΡΕ 


ΙΟΙ \ I 

ΒΕΐΑΙΙ 




Ο Αρνυ μπορεί να 
μην είναι ο καλύ¬ 
τερος ηθοποιός 
του κόσμου αλλά ήταν 
αυτός με το καλύτερο σώ¬ 
μα και τα έργα του δεν εί¬ 
ναι καθόλου βαρετά. 
Εξάλλου αν αξίζει να γί¬ 
νει παιχνίδι μια ταινία του 
Τόπι Οτυιεβ, αξίζει 100 
(ολογράφως εκατό) φο¬ 
ρές να γίνει οοαιρυΙθΓ 
93Π1Θ ένα έργο του 


"Σβαρτς” που είναι και τα 
πλέον εμπορικά πετυχη¬ 
μένα. 

Αυτό φυσικά σκέφτηκαν 
οι ιθύνοντες της Οοβαη 
και συνέχισαν με αυτό το 
93πΐθ την πορεία του πιο 
πετυχημένου κινηματο¬ 
γραφικού σταρ στις οθό¬ 
νες των υπολογιστών. 


Ε τσι μετά από τα Ργθ03(ογ, 

Ρβά Ηβ3( και τα σχετικά 
(πάντως και το Ββιΐβπβπ 
μου θύμιζε πάντα Οοπβη) 
ήρθε η στιγμή της πιο πρόσφατης 
ταινίας επιστημονικής φαντασίας 
του δημοφιλούς ηθοποιού να γίνει 
παιχνιδάκι. Το σε ναριο ακολουθεί 
πιστά την υπόθεση της ταινίας, 
όπου ο Ουβιά, δηλαδη εσείς μετά 
από ένα τρομακτικό ταξίδι στο 
ΡβοβΙΙ και μια ανεπιτυχή προσπά¬ 
θεια για εμφύτευση μνημης ανα¬ 
καλύπτει οτι όλες οι μνήμες από 
την προηγούμενη ζωή του είναι 
ψέματα. Η λύση του μυστηρίου βρίσκεται στον 
κόκκινο πλανήτη Αρη. Μαζί με την προσπά- 
θειά σας για να βρείτε την μνήμη, το μέλλον 
και την ψυχή σας θα απαλλάξετε και έναν κό¬ 
σμο από την τυραννία... 

ΠΡΩΤΟ επίπεδο: Πρέπει να βγείτε από το ξε¬ 
νοδοχείο σας και να φτάσετε μέ¬ 
χρι έναν τηλεφωνικό θάλαμο 
ώστε να πάρετε νέες εντολές. 
Στο δρόμο σας είναι απαραίτητο 
να συγκεντρώσετε πέντε αντικεί¬ 
μενα (βαλίτσα, διαβατήριο, ειση- 
τήρια, μεταμφίεση και ενα περίερ¬ 
γο χειρουργικό εργαλείο για αφαί¬ 
ρεση εμφυτευμένων οργάνων!) Η 
αστυνομία της περιοχής θέλει να 
σας σταματήσει. Ενα όπλο και 
πυρομαχικά θα βοηθήσουν ιδιαίτε¬ 
ρα στην προσπάθειά σας. 
ΔΕΥΤΕΡΟ επίπεδο: Το να οδη¬ 
γείτε ένα τέτοιο περίεργο όχημα 
όπως το ϋοΐιη’δ Οβόδεν είναι εύ- 






κολη δουλειά, ιδίως όταν πρέπει να ξεφύγετε 
από την αστυνομία και να προλάβετε να βρεί¬ 
τε μια βιντεοβαλίτσα (σκεφτειτε και την κρίση 
που περνάει το βίντεο τελευταία!) 

ΤΡπο επίπεδο: μια συγκλονιστική αποκάλυψη 
υπάρχει μέσα στην βιντεοκασσέτα: η συνέχεια 
της περιπέτειας πρέπει να γίνει στον Αρη. 
Από την αποθήκη όπου κρύβεστε λοιπόν στο 
Κοσμοδρόμιο. 

ΤΕΤΑΡΤΟ επίπεδο: Στον Αρη σας καταδιώ¬ 
κουν ακόμα. Πρέπει να διασχίσετε έτσι ολό¬ 
κληρη την πόλη μέχρι να βρείτε την Μελίνα, 
την γυναίκα που πιθανότατα εμφανίζεται τόσο 
συχνά στους εφιάλτες σας. 

ΠΕΜΠΤΟ επίπεδο: Ενώ οι δυνάμεις των κα¬ 
κών εξακολουθούν να σας καταδιώκουν παίρ¬ 
νετε μαζί με την Μελίνα ένα ταξί του οποίου ο 
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οδηγός σας βοηθάει να ξεφύγετε. Σας περί 
μένει μια δύσκολη αναζήτηση μέσα από τκ 
δαιδαλώδεις σπηλιές του πλανήτη μέχρι νι 
ανακαλύψετε το κρυσφύγετο των επαναστα 
τών. 

ΕΚΤΟ (και τελευταίο) επίπεδο: Συνεχίζετε πε 
ζή πειράζοντας τους διάφορους μοχλούς ποι 
βρίσκετε στον δρόμο σας και μαζεύοντας τ< 
τέσσερα ιοοπ$ με τα σχήματα από εξωγήι 
νους. Φτάνοντας στον αρχηγό των επαναστα 
τών θα σας δοθεί ένα κλειδί για να μπείτ. 
στον κεντρικό αντιδραστήρα. Πρώτα βέβαιε 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε τον ηλεκτρονικέ 
υπολογιστή τους για να τοποθετήσετε τι 
τέσσερα ιοοπε σωστά και να μπείτε μέσα 
Ομως εδώ είναι οι τελευταίες δυνάμεις τηε 
αστυνομίας για να σας σταματήσουν. Τα γρα 
φικά του παιχνιδιού είναι εντυπωσιακά για το\ 
Α13Π με λαμπερά χρώματα αλλά μέτριε 
όαοΚρΓουπά, ενώ λείπει το εοτοΙΙιπς και υπάρ¬ 
χει ΛίοΚ $αββπ. Μέχρι και πέντε μετριού μεγέ 
θους $ρπίθ$ μπορεί να εμφανιστούν ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη και το γενικό βηιιτιβίιοη εί 
ναι άριστο. Το τελικό αποτέλεσμα είναι ποιο 
τικό και εθιστικό. 
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Δ 

Κ ^ κομά ένα παιχνίδι 
της 5ϊΙΠΊ3ΓΪΙ5 που 
εμφανίστηκε εναμιση 
περίπου χρόνο μετά από 
ΤΟ Τ3Γ9Ϊ13Π. Οι 
βελτιώσεις είναι εμφανείς, 
αν όχι τοσο στον τομέα 
των γραφικών αλλα στον 
χειρισμό και στο βάθος 
της περιπέτειας. Εδω 
έχουμε ένα καθαρό και με 
γρήγορή εξελιξη 3Γ030Θ 
αόνθηΐυτθ που θα 
χρειαστείτε αρκετό χρόνο 
για να ολοκληρώσετε. Το 
θέμα του είναι σπάνιο και 
πρωτότυπό. Δεν είναι 
συνηθισμένο ένα παιχνίδι 
να στηρίζεται πάνω στην 
περιπέτεια ενός 
πρωτοπόρου της αγριας 
δύσης! 





α -Πολύ μεγάλου μεγέθους 

$ρΓΪ1θ5. 

•Υπέροχο βηίιποΐΐοη 
-Πρωτότυπο και με εθιστική πλοκή 
-Πολλά χρώματα στην οθόνη και 
άριστο 30 

-Οι οθόνες είναι ψευδοτρισδιάστα- 
τες 


ΚΑΤΑ 


_ -0 χειρισμός είναι κάπως 

δύσκολος όταν πρόκειται να 
αλλάξετε όπλο 

-Δεν υπάρχει μουσική να συνοδεύει 
πς κινήσεις σας 
-Δεν υπάρχει βετοΙΙΙης 



Τ ο άτϊνβ μουγκρίζει, μουγκανίζει και η πρώτη οθόνη που εμφανίζεται 
δείχνει εσάς και το (αμάν τί γαλλική μόδα είναι αυτή!!!) καπέλο σας σαν 
εκείνα που φορούσε ο Μπλεκ, με ολόκληρο τον σκίουρο στο κεφάλι 
(σύντροφοι οικολόγοι πάνω του) να κατορθώνει να μας βάλει στην ατμόσφαιρα 
μιας εποχής στις αρχές του 19ου αιώνα κάπου στα βάθη της βόρειας αμερικά¬ 
νικης Ηπείρου. Σκοπός σας είναι να ξεφύγετε από όλους τους φυσικούς κιν¬ 
δύνους και Ινδιάνους ώστε να βρείτε τα πλούτη των ονείρων σας. Ξεκινώ¬ 
ντας το παιχνίδι μπορείτε να διαλέξετε τον δρόμο του ποταμού όπου μέσα 
στην πυρόγα σας μάχεστε ενάντια σε Ινδιάνους χρησιμοποιώντας το κουπί 
σαν ρόπαλο και αν είσαστε τόσο ικανοί προσέξτε τον καταρράκτη στο τέλος 
του ποταμού. 

Αν όμως θέλετε να προχωρήσετε με όλα τα πιθανά όπλα, ακολουθήστε την 
συμβουλή μας και πηγαίνετε στην αρχή από ξηρά όπου περνώντας μέσα από 
τριάντα περίπου μαγευτικές οθόνες θα χτυπηθείτε με το μαχαίρι και τσεκούρι 
σας με Ινδιάνους που έχουν ανάλογα όπλα (αλλά και τόξα ή κοντάρια). 

Ομως για να καταφέρετε να γεμίσετε με σφαίρες το όπλο σας πρέπει να 
βρείτε την πίπα της ειρήνης και να την δώσετε στον αρχηγό της φυλής. Οι κα¬ 
ταστάσεις που έχετε να αντιμετωπίσετε είναι πρωτοπορειακές και θα χρειαστεί 
να πηδήξετε φαράγγια, να σκαρφαλώσετε τοίχους, να μονομαχίσετε με αετούς 
αλλά και να ανταλλάξετε λάφυρα στον τοπικό έμπορο παίρνοντας πυρομαχικά, 
δυναμίτες και δυναμωτικά φίλτρα. 

Μια εξαρετική προσπάθεια που δείχνει καθαρά πόσο έχει ωριμάσει το γαλλι¬ 
κό 80 ίΙ» 8 Γβ. 


ΑΜΙΟΑ 


Φ ανερή η πείρα που απέκτησε 
η 8ίΙπΐ3ΓίΙδ με την πάροδο 
του χρόνου: όχι μόνο το 
βπίπιβίίοπ είναι καλύτερο από αυτό 
που είχαμε δει στον Τβτςόβη αλλά 
και η πλοκή είναι ασυναγώνιστη. Θα 
τολμούσα να πω ότι μοιάζει με αυτό 


που έχουμε ονειρευτεί, να είναι μια 
μέρα οι περιπέτειες της διβττβ (άπο¬ 
ψή σου, σ.Αρ). Κάποια βρπίβδ-ανε- 
ξάρτητοι χαρακτήρες κινούνται ταυ¬ 
τόχρονα μαζί σας στην οθόνη μερι¬ 
κές φορές δίνοντας μια άλλη ρεαλι- 
στικότητα. Μια βασική διαφορά από 
το ΤαΓςίιβη είναι ότι τώρα έχουμε και 
βάθος στην οθόνη που είναι σε ψευ- 
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δοτρισδιάστατο στήσιμο και ακολου¬ 
θείτε τα μονοπάτια για να βρείτε τον 
δρόμο σας. Πραγματικά έξυπνο και 
δεν χρειάζεται να περιπλανιέστε άδι¬ 
κα στον χώρο. Τα γραφικά χρησιμο¬ 
ποιούν πολλά χρώματα και το 
93ΐπβρΐ3γ είναι πολύ γρήγορο ενώ 
δεν χάνετε εύκολα. Ο χειρισμός είναι 
άψογος με χρήση αντικειμένων μέσα 
από τα ίυηοΐίοη Κβγε. Η απόκριση του 
ΐογδΙίοΚ είναι τέλεια, πράγμα που θα 
σας ευχαριστήσει ιδιαίτερα στις μά¬ 
χες. Ο ήχος περιλαμβάνει αρκετά 
εφφέ, με ωραίο ήχο βαδίσματος. Πο¬ 
λύ καλό είναι το ότι μπορείτε να σώ¬ 
σετε την θέση σας στον δίσκο αλλά 
ξεχωρίζει κυρίως για τα μεγάλα 
δρΓΐίβδ. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Β ρισκόμαστε στην όχθη του 
ποταμού, από όπου ίσως να 
ψαρεύαμε αν δεν ήταν επί- 
γουσα η φωνή του αρχισυντάκτη. Πη¬ 
γαίντε όλο δεξιά, νικήστε με το μα¬ 
χαίρι το ινδιάνο που θα σας επιτεθεί, 
συνεχίστε (είδατε πόσο απλά είναι τα 
πράγματα!) μέχρι να βρεθείτε σε μια 
οθόνη με δύο μονοπάπα. 

Πάρτε το πάνω που σας βγάζει αρι¬ 
στερά και συνεχίστε όλο αριστερά. 
Πλησιάστε γρήγορα και μαχαιρώστε 
τον τοξότη και ετοιμαστείτε να ανπ- 
μετωπίσετε, πάλι με το μαχαίρι έναν 
δυνατό ινδιάνο.Μόλις τον νικήσετε 
μαζέψτε το κολιέ και το δέρμα. Τώρα 
πηγαίνετε δύο οθόνες δεξιά και πάρ- 
τε το μονοπάτι με τα χαλίκια που 
οδηγεί πάνω στο βουνό. Περπατάτε 
πολύ προσεκπκά για να μην πέσετε 
στον γκρεμό και συνεχίστε αριστερά. 
Εδώ θα μπορέσετε να σώσετε αν θέ¬ 
λετε την θέση σας και συνεχίστε αρι¬ 
στερά. Στην τελευταία οθόνη θα δεί¬ 
τε κάπ πετρούλες. Μαζέψτε πς γιατί 
είναι ψήγματα χρυσού. Γυρίστε στην 
φωτιά (μέχρι τώρα θα έχετε δει πια 
είναι η φωτιά). Οποιος θέλει μπορεί 
να σκαρφαλώσει στον τοίχο και να 
παλέψει με έναν αετό. 




υΡϋΑΤΕ 


Υπάρχει και μια πολύ καλή έκδοση για 
τον ΑΟΗ που υστερεί μόνο στο ηχητικό 
μέρος. Αν και οι Γ άλλοι φημίζονται για 
την μεγάλη αγορά των 8-άίΙ, το 
όοΙοΓβάο δεν προβλέπεται να κυκλοφο¬ 
ρήσει σε αυτούς τους υπολογιστές. 

Αντίθετα οι φίλοι των συμβατών μπο¬ 
ρούν να ορμησουν στα ράφια των κατα¬ 
στημάτων από σήμερα για να 
απολαύσουν το παιχνίδι αυτό. 
Προβλέπεται να κυκλοφορήσει σε 
Απΐ8(Γ3<1 


Οι υπόλοιπα ας γυρίσουν όλο το 
δρόμο πίσω και δεξιά. 

Περνώντας έναν ακόμα τοξότη και 
πηδώντας μερικά ποταμάκια (σιγανά 
και επικίνδυνα) θα φτάσετε στην 
εμπορική άμαξα! 

Εδώ θα μπορέσετε να ανταλλάξετε 
τα αγαθά σας και μήν ξεχάσετε να 
πάρετε το δυναμωπκό ποτό. 

Μία οθόνη δεξιά και σκαρφαλώστε 
στην πλαγιά. Νικήστε τον ινδιάνο και 






δεν χρειάζεται να πάτε αριστερά. 
Ολο δεξιά λοιπόν, πηδάμε τον γκρε¬ 
μό και μπορούμε να σώσουμε. 

Μην ανεβείτε την σκάλα αλλά συ¬ 
νεχίστε δεξιά. Χμμ, τα πράγματα δυ¬ 
σκολεύουν και πρέπει να νικήσετε 
πολλούς μέχρι να βρείτε την πίπα 
της ειρήνης!! 

Την παίρνετε, επιστρέφετε πίσω 
και ανεβαίνετε την σκάλα. Την δίνετε 
στον αρχηγό που σας προμηθεύει με 
σφαίρες για το όπλο σας. 

Είναι ώρα να πλεύσετε... 
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Ετος 2019: Η πόλη του 
Μανχάτταν είναι 
κατεστραμένη μετά από 
έναν πυρηνικό πόλεμο. 
Μέσα από τα ερήπεια 
εμφανίζεται ένας ήρωας, ο 
ϋοηαΙΗαη Βο^βΓδ, 
γνωστός και ως ϋυη 9 >β 
Ρ 09 ΘΓ 5 , ο βασιλείας της 
ζούκλας της πόλης. 
Σκοπός σας να τον 
οδηγήσετε μέχρι την 
εξέδρα εκτόξευσης 
απ’όπου θα καταφέρει να 
δραπετεύσει στο διάστημα. 

Για να το κατορθώσετε 
αυτό πρέπει να διασχίσετε 
ολόκληρη την πόλη 
αντιμετωπίζοντας όλους 
τους κινδύνους. Ποιούς 
κινδύνους;; 


ΑΡΤΕΡ ΤΗΕ 1/νΑΡ 



α φυσικά υπάρ¬ 
χουν παγίδες 
και πολλά αντί¬ 
παλα εριϊίθδ να 
νικήσετε, οπλισμένα και άο¬ 
πλα, ενώ ο μεγαλύτερος κίν¬ 
δυνος προέρχεται από την 
ραδιενέργεια που γεμίζει 
τον χώρο και αυξάνεται το 
ποσοστό της μέσα στο σώ¬ 
μα σας και αν περάσει πο¬ 
λύς χρόνος τότε χάνετε 
ανεξάρτητα από τα χτυπή¬ 
ματα που έχετε δεχτεί. Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι υπάρχει τελι¬ 
κά ένας έμμεσος περιορισμός που σί¬ 
γουρα θα σας κάνει να παίζετε πιο γρή¬ 
γορα, δηλαδή μετά από λίγο πολύ καλύ¬ 
τερα. Οπως πρέπει να έχετε καταλάβει 
μέχρι στιγμής το παιχνίδι είναι ένα κα¬ 
θαρόαιμο 063('6πη υρ που σας φέρνει 
αντιμέτωπους με όλα τα όντα, ανθρώ¬ 
πινα και μη, που στρέφονται εναντίον 
σας. Ετσι θα χρειαστεί να εξουδετερώ¬ 
σετε πανκς, αστυνόμους, σκυλιά, 


ερπίβε που σας χτυπούν με αλυσίδες ή 
σας πυροβολούν, άλλοι που τρέχουν 
πάνω σε δ03ίβ- όοβΓάδ και θέλουν να 
σας χτυπήσουν με ρόπαλα, για να φτά¬ 
σουμε στα προχωρημένα επίπεδα όπου 
υπάρχουν ρομποτ με ΙβδβΓδ και άνθρω¬ 
ποι με πτητικές μηχανές ώστε να σας 
χτυπούν από παντού. Φυσικά (όπως 
επίσης έπρεπε να περιμένετε) στο τέ¬ 
λος του κάθε ΙβνβΙ υπάρχει ο μεγάλος, 
πολύ μεγάλος και άριστα βηΐππαίΘά ενώ 
βγάζει κάποιους ενοχλητικούς και ανά- 
γωγους ήχους. Γ ια να νικήσετε έχετε 
στην διάθεσή σας μερικές γροθιές και 
κλωτσιές ενώ μπορείτε να μαζέψετε τα 
διάφορα αντικείμενα που αφήνουν πίσω 
τους οι αντίπαλοί σας. Αυτά μπορεί να 
είναι αλυσίδες, ρόπαλλα, πιστόλια, ακό¬ 
μα και πολυβόλα. Γ ια την αντοχή σας 


και την ραδιενέργεια μπορείτε να βρεί¬ 
τε στον δρόμο σας μερικά ρον/βΓ υρδ 
που θα σας βοηθήσουν. Το ςβιτιβρΙαγ 
πλαισιώνεται από μια πολύ καλή τεχνι¬ 
κή που περιλαμβάνει: άριστη απόκριση 
χειρισμού που συνοδεύεται από τέλειο 
3ηίπΐ3ΐίοη και καλό εοΓοΙΙϊης πάνω σε 
ένα πολύ λεπτομεριακό ΡβοΚςΓουπά 
από κατεστραμένες πόλεις και εσωτε¬ 
ρικά κτηρίων που μερικές φρορές μοιά¬ 
ζουν -σαν ιδέα- με αυτά του 
Εδννβί. Το μόνο παράπονο 
που έχουμε είναι ότι τα χρώ¬ 
ματα είναι κάπως σκοτεινά 
πράγμα που σημαίνει ότι με¬ 
ρικές λεπτομέριες χάνονται 
ή γίνονται πολύ κουραστικές 
ορισμένες οθόνες (πράγμα 
που μας δυσκόλεψε και στην 
φωτογράφιση...) Το μέγεθος 
των ερπίβε είναι απόλυτα 
ικανοποιητικό ενώ η ικανότη¬ 
τά σας να ανεβαίνεται επίπε¬ 
δα στην οθόνη ανεβάζει πο¬ 
λύ την εθιστικότητα. Το μέγε¬ 
θος της οθόνης είναι πολύ μεγάλο και 
ο ήχος έχει καλύτερες φωνές παρά 
ήχους και μουσική. Οσοι από εσάς θέ¬ 
λουν κάτι δυνατό και αρκετά διαφορετι¬ 
κό στον χώρο των όθβΐ'βηη υρ να μην 
το χάσουν. 
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υ και μ&'οιαφορους 


εθνικουι 


Λ 

^®ρκετα χρονιά τώρα σι 
κατασκευαστές εξομσιωτών 
έδειξαν την προτίμησή τους στα 
δυτικά πολέμτκχταεροσκάφη, και 
αυτό για δυο Αψιούς λόγους: 
Πρώτον διότίΰττ&^θϋνσνται στο 
αγοραστική Ιοινδ^του δυτικού 


ρίστικοτητα,Γκίιι δευΐίρόν διότι 
δεν υτ ή^Ιχε ΰ^ΠΤκειμενικη 
προσοΑσΙι σ^Γσχεδια της 
Σοδιετικη<] Ιιερί^πορίας και σε 
τεχνικε4|λ^7ομερειες.. Τα 
τελευταία χρόνια όμως, μετά τις 
γρήγορες πολιτικές εξελίξεις, 
ολο και περισσότεροι 
"ανατολικοΓεξομοιωτες 
εμφανίζονται, 
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Τ ο 511 25 που χαϊδευτικά ονο¬ 
μάστηκε δΤΟΗΜΟ-νίΚ είναι 
ένα αεροσκάφος ειδικά κατα¬ 
σκευασμένο για επιθέσεις 
εδάφους αλλά και ικανό να αντιμετωπίσει 
κινδύνους από αέρα, θεωρείται μάλιστα 
τουλάχιστον ισάξιο με το Α-10 σε αποστο¬ 
λές εδάφους. Οπως όλοι οι σύγχρονοι εξο- 
μοιωτές ξεκινούν δίνοντας το όνομά σας ή 
επιλέγετε έναν έτοιμο πιλότο. Υστερα δια¬ 
λέγετε την χρονική περίοδο, από το 1990- 
1993, βλέποντας τα παγκόσμια γεγονότα. 
Υπάρχουν δεκάδες αποστολές περιλαμβά¬ 
νοντας αναγνώριση στόχων, καταστροφή 
βάσεων τρομοκρατών, βύθιση πλοίων, βομ¬ 
βαρδισμό πυροβολικού και πολλές ακόμα 
οωτότυπες αποστολές. Βέβαια κάπου 
ονται και οι δυνάμεις του ΝΑΤΟ αλ¬ 
λά όλα αυτά είναι υποθετικά. Είναι ώρα για 
ΡίβαΗίηξ}, που θα σας δώσει όλες τις ανα- 


γκαίές πληροφορίες για την αποστολή σας, 
με λεπτομέρειες για τις καιρικές συνθήκες. 
Υστερα πρέπει να εξοπλίσετε το σκάφος 
σας μέσα από δέκα είδη πυραύλων και βομ¬ 
βών, αριθμός που ποικίλει ανάλογα με τον 
βαθμό σας. Ευτυχώς τα σχετικά άγνωστα 
πολεμοφόδια περιγράφονται αναλυτικά στο 
πιαηυαΙ, για το οποίο προσθέτουμε επί τη 
ευκαρία ότι μπορεί να μην συγκρίνεται με τα 
ππαηυαίδ της ΜίσορΓΟδθ, αλλά είναι 60 σελί¬ 
δες με πολλά στοιχεία για τον χειρισμό και 
για ΝΑΤΟϊκά και Σοβιετικά οχήματα. Ο χει¬ 
ρισμός είναι πολύ καλός και μέσα στο παι¬ 
χνίδι μπορείτε να χρησιμοποιήσετε πληκ¬ 
τρολόγιο, ίογεΙίοΚ ή ιπουδβ. Οπως μπορείτε 
να φανταστείτε χρειάζονται ένα σωρό ακό¬ 
μα πλήκτρα για ρύθμιση ισχύος, ραντάρ, 
άμυντικά συστήματα και για να μπορέσετε 




να δείτε από έξω και από συνολικά έντεκα 
(11) οπτικές γωνίες! Ετσι έχουμε έναν ολο¬ 
κληρωμένο εξομοιωτή, με επιθέσεις εδά¬ 
φους και αερομαχίες, όλες τις θέσεις πτή¬ 
σης, ανεφοδιασμό στον αέρα... Το κόκπιτ 
που θυμίζει κάπως ελικόπτερο, είναι εξαιρε¬ 
τικά καλοσχεδιασμένο και περιέχει όλα τα 
όργανα που έχουμε συνηθίσει αν και μπορεί 
να μην σας φανεί τεχνολογικά εξελιγμένο 
σε σύγκριση με ένα Ρ-16. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΓ 


3 0 πολυγωνικά γραφικά με 256 
χρώματα γεμίζουν την οθόνη 
σας αν έχετε νΟΑ ή κάποια 
ανάλογη κάρτα αλλά σε χαμη¬ 
λότερες αναλύσεις τα πράγματα δεν είναι 
τόσο καλά, ιδίως στην απεικόνιση του εδά¬ 
φους. Η κίνηση είναι γρήγορη και τα δρπίβδ 
εμφανίζονται αρκετά συμπαγή. Οι εκρήξεις 
είναι επίσης πολύ καλές αλλά ο ήχος είναι 
απλός αν δεν διαθέτετε μια από τις πιο δια¬ 
δεδομένες κάρτες ήχου (ΑάΙίό, Ταπάγ). Γε¬ 
νικά είναι ένας εξομοιωτής πάνω από το 
μέτριο που οι φανατικοί του είδους δεν πρέ¬ 
πει να χάσουν. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Αν και όλα τα αεροπλάνα είναι πάνω-κότω 

ίδια, ας δούμε τις “αναλογίες" και επιδόσεις 

ενός τυπικού 51125: 

Πλήρωμα: 

1 

Μήκος: 

15.40 μ. 

Υψος: 

5.35 μ. 

Μήκος φτερών: 

14.30 μ. 

Μέγιστο ωφέλιμο Βάρος: 

19820 Κθ 

Ταχύτητα (σε επίπεδο θάλασσας): 

980 Κρίι 

Απόσταση δράσης: 

1100 Κπη 
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ΑΜΙ6Α 
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I ιστορία δημιουργεί 
συχνά πολύ περίεργες 
καταστάσεις. Για 
παράδειγμα ποιος θα 
φανταζόταν ποτέ ότι ένα 
βρετανικό Τάγμα στον 
19ο αιώνα θα βρισκόταν 
σε απελπιστική θέση 
πολιορκούμενο από 
μερικές χιλιάδες Ζουλού; 
Ποιος ακόμα θα μπορούσε 
να φανταστεί ότι εκατό 
χρόνια μετά θα βρισκόταν 
ένας προγραμματιστής 
που θα είχε την πρόθεση 
να εκμεταλευτεί το 
ιμπεριαλιστικό σενάριο 
ώστε να δημιουργήσει 
κάτι διαφορετικό από την 
πρόσφατη ιστορία της 
χώρας του. Το παιχνίδι 
σας δίνει την δυνατότητα 
να ελέγξετε έναν προς 
έναν τους στρατιώτες 
σας κάπου στην... 

56 υδΕΡ 






Ν ότια Αφρική, 22 
Ιανουάριου 1879 
και ο Βρετανικός 
στρατός κάνει 
το λάθος να υποτιμήσει τις 
δυνάμεις των Ζουλού. Στον 
υπολογιστή μας ευτυχώς ο 
προγραμματιστής δεν υποτί¬ 
μησε τον παραδοσιακό τρόπο 
δημιουργίας των είταίεςγ 
ννβΓςβπίθδ κάνοντας απόλυ¬ 
τη χρήση των Ιοοηε. Συγκε¬ 
κριμένα υπάρχει μία εικόνα 
για κάθε πιθανή διαταγή, φτά¬ 
νοντας στον συνολικό αριθμό 
των ογδόντα ιοοπ$, επιτρέποντάς σας να 
βλέπετε οποιαδήποτε από τις οκτώ κα¬ 
τευθύνσεις και να αντιμετωπίζετε τους 
αντιπάλους σας ενόσο στέκεστε, είσα- 
στε γονατιστοί, πυροβολάτε κτλ. Γιατί 
όπως πρέπει να καταλάβατε ήδη -αν κα- 
τάφερα να γίνω σαφής- βλέπετε από κά¬ 
ποια γωνία σε ψευδοτρισδιάστατο στήσι¬ 
μο μέσα στο φρούριο, όλα τα κτήρια που 
το απαρτίζουν και τους 137 στρατιώτες 


σας μαζί με όσους Ζουλού τύχει να εμφα¬ 
νιστούν με πλήρες βπίΓπαΙιοη. Κάθε ερπίβ 
έχει το δικό του επίπεδο αντοχής και ικα¬ 
νότητας στις διάφορες συνθήκες μάχης, 
που μπορείτε να δείτε πηγαίνοντας στο 
κατάλληλο μενού. Από τους 137 στρα¬ 
τιώτες σας όμως οι 36 είναι πληγωμένοι 
και χρειάζονται ιδιαίτερη προσοχή. Οταν 
βέβαια υπάρχει ένας τόσο μεγάλος αριθ¬ 
μός ερπίβε στην οθόνη δεν έχουμε την 
απαίτηση να θυμόσαστε το όνομα του κα- 
θενός απ’έξω γι'αυτό καλό θα ήταν να 
χρησιμποιείτε το Γπουββ για να ελέγχετε 
τα πάντα με έναν αρκετά ευέλικτο χειρι¬ 
σμό. Οι κανόνες του παιχνιδιού όμως εί¬ 
ναι μια άλλη ιστορία: Κατ'αρχην πρέπει 
να ξέρετε ότι δεν έχετε καμία ελπίδα να 
κερδίσετε! Καμία; ναι καμία!!! Ετσι παίζετε 
μόνο και μόνο για να επιβιώσετε. Και αυ¬ 


τό θα το πετύχετε με το να περάσει μια 
ολόκληρη μέρα χωρίς να έχετε σκοτωθεί. 
Αν η 23η Ιανουάριου σας βρει ζωντανούς 
είσαστε κερδισμένοι. Σωτήρια θα βρείτε 
ακόμα την δυνατότητα να σώζετε και να 
φορτώνετε στον δίσκο μέχρι και τρία παι¬ 
χνίδια, ενώ πρωτού αρχίσει η μάχη έχετε 
μια περίπου ώρα εξομοιωτή στην διάθεσή 
σας για να ξεδιπλώσετε σωστά τους 
άντρες σας και να οχυρωθείτε κατάλλη¬ 
λα. Στον χώρο του φρουρίου 
μπορείτε να τριγυρνάτε διαρ¬ 
κώς και να διορθώνετε τις 
εντολές σας ενώ δύο μετα¬ 
βλητές σας δείχνουν τις συ¬ 
ντεταγμένες σας στον χώρο. 
Κίνηση πυροβολισμοί, μάχες 
σώμα με σώμα, ακούγετε καλό 
αλλά δεν είναι τίποτα περισ¬ 
σότερο από ένα βοΙΙοπ ςαπίθ 
με στοιχεία στρατηγικής. Τα 
γραφικά δεν ενδιαφέρουν σε 
ένα παιχνίδι του είδους αλλά 
στο ΗογΚθ’ 5 ϋπίί είναι εξαιρε¬ 
τικά λεπτομερή. Ο ήχος είναι 
μάλλον ενοχλητικός αλλά το κύριο μειο¬ 
νέκτημα του 93Γπβρ)3γ είναι η πολύ αργή 
ταχύτητα που λίγο έλειψε να κάνει το 
παιχνίδι υπρΐ3γ3όΙβ. Τελικά θα πρότεινα 
με επιφύλαξη μια δοκιμή από τους φί¬ 
λους της στρατηγικής. 
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Γαλλικό. Καναδικό δοίίννθτβ 
είναι λίγο πολύ γνωστά και στο 
Ελληνικό κοινό. Πόσοι όμως 
από εμάς έχουμε 
συνειδητοποιήσει ότι υπάρχουν 
και Ισπανικές εταιρίες 
κατασκευήδ 93πΐθδ; Η ΟίπθΓπίο 

η 

είναι μια από αυτές και 
επιστρέφει με μια από τις 
καλύτερες συλλογές αθλητικών 
παιχνιδιων που έχουν 
εμφανιστεί τα τελευταία χρόνια 
στους ΟΡΟ. Ας δούμε τα πέντε 
διαφορετικά 93πιβδ αναλυτικά: 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΜυΐΤΙ 3Ρ0ΡΤ5 

ΗΟΙΙ8Ε 

ϋΙΝΑΜΙΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙί ΡΟΡΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

3000 

ΤΕ5Τ 

ΑΜδΤΡΑϋ 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

0ΡΕΕΚ80ΓΤΝΑΡΕ 
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αζί με το Τν»ο οη Τ»ο αυτό το 
παιχνίδι αποτελεί το καλύτερο 
ΒαεΚβΙ $ίιηυΐ3ΐίοη που έχει 
βγει ποτέ για τον Απι$1γ3(1. 
Στο 93Π16 αυτό κάθε ομάδα αποτελείται από 
έναν παίκτη μόνο, ένα αρκετό μεγάλο και πολύ 
όμορφα απιπιαίβό ερτιΐβ. Μπορείτε να παίξετε 
εναντίον κάποιου φίλου σας ή του υπολογιστή 
και το πιο εντυπωσιακό στοιχείο του είναι το 
ΓβρΙβγ του κάθε πόντου μεγενθύνοντας την φά¬ 
ση γύρω από το καλάθι και σε αργή κίνηση. Φυσι¬ 
κά μπορείτε να βάλετε ότι είδους γκολ θέλετε, 
με όποια φιγούρα, πράγμα που δίνει ποικιλία και 
διάρκεια στο παχνίδι. Τα τρίποντα είναι πολύ ρε¬ 
αλιστικά αλλά τα δίποντα πολύ πιο σίγουρα. Αν 
και μπορείτε να ετηλέξετε την δυσκολία από αρ¬ 
χάριο μέχρι επίπεδο ΝΒΑ ο αντίπαλός σας πα¬ 
ραμένει πολύ ικανός και σας κλέβει την μπάλα με 
εντυπωσιακή ευχέρια ενώ εσείς δεν μπορείτε να 



κάνετε το ίδιο. Ακόμα ο χειρισμός θέλει αρκετή 
ώρα για να τον συνηθήσετε ιδίως με την ταχύτη¬ 
τα του παιχνιδιού. Το άψογο ςαππβρίβγ πλαισιώ¬ 
νεται από πολύ καλή απεικόνηση του χώρου, 
της κερκίδας, λεπτομέρεια γραφικών, τρομερή 
κίνηση και προσεγμένα χρώματα. Αν και δύο 
χρόνων παιχνίδι πολλοί φίλοι που δεν το πρόλα¬ 
βαν τότε δεν πρέπει να το χάσουν ξανά. 



ΚΕΝΒ ΓΕ ΗΛΒΒΙΟΒ 



αλά ΡβαΓβπτ 
υρ έχουν αρ¬ 
κετό καιρό να 
εμφανιστούν 
στα 8-όίί μηχανήματα αλλά 
το Κυπσ ίυ ννβιτίοΓδ είναι 
ένα από τα πιο ωραία. Στη¬ 
ρίζεται πάλι σε μία ιστορία 
για Σαολιν αλλά θα μου 
επιτρέψετε να μην προ¬ 
σθέσω περισσότερα αφού 
το μανουαλ που συνόδευε 
την συλλογή ήταν γραμμέ¬ 
νο στα Ισπανικά και δεν κα- 
τάφερα να καταλάβω πολ¬ 
λά! Ενα είναι σίγουρο πάντως: χρειά¬ 
ζεται να αντιμετωπίσετε “ένα μάτσο" 
κακούς για να αποφασιστεί όπ είσαστε 
ο νικητής στο παιχνίδι. Και ξεκινάτε 
με μια πρακτκή εξάσκηση στα τρία 
όπλα. Πρώτον τα γυμνά χέρια, είναι η 
βάση για να γίνεται ένας καλός μαχη¬ 
τής. Υστερα υπάρχει ένα κοντάρι που 
σας επιτρέπει να χτυπάτε τους αντι¬ 
πάλους σας απο μακρυά και ένα ακόμα 
όπλο που είναι μάλλον δύο ξύλα (όχι 
δεν εννοώ τα νουντσάκο!). Το κακό εί¬ 
ναι όπ η προπόνηση δεν σας βοηθάει 
να γίνετε δυνατότερος ή γρηγορότε¬ 
ρος όπως μπορεί να φανταστήκατε, 
επιρρεασμένοι απο το Οίι. Ο δίιβοΙίη, 
αλλά απλώς σας δίνει την ευκαιρία να 
μάθετε πς κινήσεις. Υστερα έρχεται η 


σπγμή να αντιμετωπίσετε τους ανππά- 
λους σας μέσα σε στατικές οθόνες. 
Αυτοί μπορεί να είναι ένας ή δύο και 
επιτίθενται ταυτόχρονα με γυμνά χέ¬ 
ρια ή με τα όπλα που αναφέραμε. Ετσι 
το πιο αξιοθαύμαστο πράγμα σ’αυτό το 
παιχνίδι είναι το αηίπτβίίοη με πς πολ¬ 
λές κινήσεις που υπάρχουν ταυτόχρο¬ 
να στην μνήμη του υπολογιστή. Τα 
γραφικά είναι σε χαμηλό πτοάθ ανάλυ¬ 
σης πράγμα που κάνει τα μέτριου με¬ 
γέθους ερπίβε να δείχνουν περίεργα 
(φανταστείτε να είχατε κι εσείς μύτη 
φπαγμένη από πιχελ χαμηλής ανάλυ¬ 
σης!). Ο ήχος είναι ικανοποιητικός και 
μην ξεχνάτε, όπως σε όλα τα ΡβΗΐ’βΓΠ 
υρ ο συνδυασμός κινήσεων θα σας δώ¬ 
σει την νίκη. 
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Να και ένα παιχνίδι άγνωστο στην 
Ελλάδα και αν σας μπερδεύει ο τίτ¬ 
λος είναι απλώς το όνομα ενός διά¬ 
σημου οδηγού μοτοσυκλέτας. Πράγ¬ 
μα που σημαίνει ότι το 93ΐπβ είναι 
ένας αγώνας με μηχανές και βλέπετε 
τον αγωνιστικό χώρο από πάνω. 
Πρόκειται για το παγκόσμιο πρωτά¬ 
θλημα όπου ξεκινάτε με ςυβΙΗίεαΙΙοη 
και μέσα στον αγώνα τρέχετε με 200 



χιλιόμετρα. Υπάρχουν 12 ακόμα οδη¬ 
γοί να ξεπεράσετε αλλά προσοχή 
στις στροφές.Το καλό είναι όμως ότι 
μπορείτε να βγείτε από τον αγωνι¬ 
στικό χώρο, να χτυπήσετε πάνω σε 
λάστιχα, μπάρες και θάμνους και να 
μην καταστραψείτε αλλά να βρείτε το 
κουράγιο και να συνεχίσετε τον αγώ¬ 
να. Πολύ ρεαλιστικό και δίνει διάρ¬ 
κεια στο παιχνίδι. Στον αγώνα μπο¬ 
ρείτε να πάρετε πόντους για να κερ¬ 
δίσετε το πρωτάθλημα μέχρι και αν 
τερματίσετε όγδοος (γενναιόδωροι 
οι Ισπανοί προγραμματιστές). Το κα¬ 
λύτερο στοιχείο του παιχνιδιού είναι 
το βοπιβρΙαγ αλλά και οι όμορφα 
απίιπαίβά και σχεδιασμένες μηχανές 
(ο συνάδελφος Σεργιάννης με πλη¬ 
ροφόρησε ότι είναι των 80οε). Αν και 
δεν είναι πολλές οι φορές που έχου¬ 
με δει ένα τέτοιο παιχνίδι στον 
Αιπβά'βά θα θέλαμε μεγαλύτερο μέγε¬ 
θος οθόνης και καλύτερο χειρισμό. 



ΤΕΜ8 ΡΚ0ΡΕ8Ι0\ΑΙ 


Δεν έχω ξαναδεί ένα τόσο καλό τέν- 
νις 93Π1Θ στον ΑητίδίΓβό! Θυμίζει ή 
μάλλον είναι ένα Ργο Τεηηίδ Τουτ 
στον δημοφιλή οκτάμπιτο. Κατ’αρχήν 
υπάρχουν όλες οι επιλογές ενός σω¬ 
στού τέννις από την ένταξη του ονό- 
ματός σας, την λίστα με τους καλύτε¬ 
ρους τενίστες, προπόνηση και τουρ¬ 
νουά. Υπάρχει η πολύ καλή προσπά¬ 
θεια να εμφανίζεται ένας κέρσορας 


που σας δείχνει προς τα πού θα πάει 
η μπαλιά σας. Πραγματικά καλό και 
ολοκληρωτικά ελεγχόμενο από εσάς. 
Το παιχνίδι περιλαμβάνει όλα τα πιθα¬ 
νά χτυπήματα και οι αντίπαλοί σας εί¬ 
ναι αρκετά έξυπνοι αφού αμύνονται 
με διαφορετικές μπαλιές ανάλογα με 
την θέση σας. Υπάρχουν επτά ολό¬ 
κληρα τουρνουά, και μπορείτε να αλ¬ 
λάξετε την σύνθεση του εδάφους πά¬ 
νω στο οποίο θα παίξετε από χόρτο, 
χώμα ή συνθετικό και η δυνατότητα 
να επιλέξετε τον τύπο της ρακέτας 
που χρησιμοποιείτε ή τα αθλητικά πα¬ 
πούτσια. Η ακρίβεια που χρειάζεται 
για ένα χτύπημα μειώνει κάπως την 
αξία του γρήγορου χειρισμού αλλά 
δεν στερεί τίποτα από την αξία του 
παιχνιδιού. Δύο καλοσχεδιασμένα 
δρΓίίβδ που κινούνται κάπως περίεργα 
με σωστά διαλεγμένα χρώματα, γρή¬ 
γορη μπάλλα, κανουν το παιχνίδι μια 
απαραίτητη αγορά. 



Α υτό δεν είναι ακριβώς 
ένα παιχνίδι αλλά δύο! 
Το πρώτο είναι μια απλή 
προπόνηση με μεγάλα 
5ΡΡΙΤΕ5 όπου ξεκινάτε κάνοντας 
εξάσκιση στις τριπλές, συνεχίζετε 
στις χαμηλές πάσσες, στα πέναλτυ 
κτλ. Σαν παιχνίδι δεν λέει τίποτα αλ¬ 
λά έχει πολύ καλά γραφικά και μια 
άριστα άίφίίδβά φωτογραφία του 
ΜίοΙιβΙ. Το ποδοσφαιράκι τώρα: χμμ... 
μοιάζει με ΚίοΚ οίί αφού βλέπετε τον 
αγωνιστικό χώρο από πάνω. Ομως οι 
ομοιότητες σταματούν εδώ. Μπορεί¬ 
τε να έχετε την μπάλα στα πόδια 
σας και να κάνετε μια επίθεση χωρίς 
ο αντίπαλός σας να την κλέβει εύκο¬ 
λα, αλλά προσπαθήστε να δώσετε 
μια πάσσα και θα δείτε πόσο δύσκο¬ 
λο για μια ομάδα είναι να γίνει Ρεαλ! 
Εξάλλου στο πράσινο μόνιτορ είναι 
πραγματικά δύσκολο να βρείτε τους 
συμπαίκτες σας αλλά με μερικά βελά- 
κια φαίνεται καθαρά το δικό σας αν¬ 
θρωπάκι. 

Το πρόβλημα λύνεται από τα μπό¬ 
λικα χρώματα που χρησιμοποιούνται 
ενώ η ταχύτητα του παιχνιδιού είναι 
ικανοποιητική όπως φυσικές είναι και 
οι διαστάσεις των δρπίβδ σε σχέση 
με το γήπεδο. 

Μπορεί να μην είναι ότι καλύτερο 
θα μπορούσε αλλά τουλάχιστον τώ¬ 
ρα ο ΟΡΟ έχει ένα δεύτερο καλό πο- 
δοσφαιράκι μετά το Μίοτορτοεβ 
δοοοβΓ. 
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βΩ 

επίπεδα δρά¬ 
σης από τους σκοτεινούς 
και επικίνδυνους δρό¬ 
μους της κινηματογραφι¬ 
κής ταινίας μας φέρνει 
αυτό το παιχνίδι που το 
περιμέναμε από την 
Οίδηβγ δοίΙνναΓθ αλλά 
μας ήρθε από την γαλλική 
ΤίΙυδ. Εχετε να αντιμετω¬ 
πίσετε τους μεγάλους κα¬ 
κούς της ταινίας με γυμνά 
χέρια και όπλα αλλά η 
αναμέτρηση με αυτούς θα 
γίνει μετά από την νίκη 
σας πάνω σε πολλούς 
μπράβους. 
Οι εφημερίδες θα γρά¬ 
ψουν τα κατορθώματά 
σας την επόμενη μέρα αλ¬ 
λά δεν ξέρω κατά πόσο 
θα σας ικανοποιήσει αυτή 
η μεταφορά. Διαβάστε 
λοιπόν για να μην κάνετε 
κανένα λάθος. 
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Σ την ταινία θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι έφταιγε η 
Μαόοππα, αλλά στην Αιπιρβ 
δεν υπάρχει καμία δικαιολο¬ 
γία να σώσει το παιχνίδι! 

Πώς, δεν πιστεύετε ότι είναι ένα 
απαίσιο ςβπιβ; Καλά θα σας δώσω μερι¬ 
κά επιχειρήματα αφού σας πω μερικά 
λόγια για το ςβπίΘρΙβγ: Κατ’ αρχήν το 
σενάριο ακολουθεί πιστά την υπόθεση 
της ταινίας όπου ο ϋιοΚ μάχεται με κα¬ 



κούς και αρχικακούς που μπαίνουν και 
βγαίνουν από την φυλακή με άνεση αλ¬ 
λά μην περιμένεντε να είναι και κάποιο 
σπουδαίο 3Γ03άβ αάνβπίυΓβ! 

Είναι απλώς ένα δάοοΓβηι υρ που δεν 
αλλάζει και πολύ στυλ παρόλα τα επίπε¬ 
δα που περνάτε. 

Οποιος έχει δει την ταινία θα γνωρί¬ 
ζει ότι έχουν χρησιμοποιηθεί λίγα χρώ¬ 
ματα και υπήρχε μια προτίμηση στο κί¬ 
τρινο. 

Αυτό έγινε και στο παιχνίδι όπου τα 
περισσότερα όαοΚςΓουηά και ο ϋίοΚ εί¬ 
ναι στα κίτρινα. 

Ομως η τεχνική πλευρά του θέματος 
είναι εξοργιστική: χρησιμοποιούνται μό¬ 
νο οκτώ (8) χρώματα στην οθόνη,πράγ¬ 
μα που δίνει μια εμφάνιση δρβοΐίυηι στο 
παιχνίδι!!! και φυσικά δεν ικανοποιεί 
τους χρήστες της Απτικά. 

Είπαμε να σεβαστούμε την εμφάνιση 



του κινηματογραφικού ϋίοΚ Ττβογ αλλά 
για χάρη των ρβπιβΓδ θα έπρεπε να 
χρησιμοποιηθούν τουλάχιστον τέσσε¬ 
ρις αποχρώσεις του ίδιου χρώματος για 
να έχουμε τελικά 32 στην οθόνη. Μου 
φαίνεται ότι η ΤίΙυδ βιάστηκε υπερβολι¬ 
κά να τελειώσει το παιχνίδι, για να μην 
ξεφύγει από την παγκόσμια διαφημη- 
στική καμπάνια που συνόδευε το έργο. 
Τα τεχνικά μειονεκτήματα συνεχίζουν 
με την έλλειψη δοωΙΙίπς παρόλο που οι 
οθόνες κλείνουν και ανοίγουν χωρίς 
καθυστέρηση ενώ υπάρχει κάποιο ενο¬ 
χλητικό οοΐίδίοπ άθΐβοΐιοπ που μας έβα¬ 
λε μερικές φορές σε σκέψεις αν το παι¬ 
χνίδι ήταν φτιαγμένο σε... Ββδίο. Η 
εταιρεία μας διαβεβαιώνει (στο πίσω μέ¬ 
ρος του πακέτου) ότι το 3πΐΓΠ3ίιοπ είναι 
ομαλό, αλλά τα ματάκια μας είδαν πολύ 
διαφορετικά πράγματα: ο ΟίοΚ κινείται 
βέβαια γρήγορα αλλά με λίγα ίΓ3Γπβδ 
και σπαστή κίνηση που κάνει ακόμα και 
τον χειρισμό δύσκολο. 

Αφήστε που οι γροθιές σας δεν είναι 
καθόλου πειστικές ενώ όταν χρησιμο- 
ποείτε πιστόλι είναι σα να ρίχνετε ακτί¬ 
νες ΐ3δβΓ! 

Τα υπόλοιπα δρτίίβδ βρίσκονται στο 
ίδιο χάλι με μέτριο μέγεθος και λίγο 
3ΠΐΓΠ3{ίοη όταν εμφανίζονται τα αυτοκί¬ 
νητα. Ο ήχος είναι πολύ καλύτερος 
από την υπόλοιπη τεχνική, όχι τόσο 
στα εφφέ αλλά στην μουσική που έχει 
ένα άριστο θέμα από το έργο με πολύ 
καλή απόδοση. 

Οι στατικές οθόνες και οι βπίπιαίβά 
είναι αρκετά καλές αλλά δεν προσθέ¬ 
τουν στην αίσθηση του 93ΓΠβρΐ3γ που 
είναι επαναλαμβανόμενο και μερικές 
φορές γίνεται ακόμα και υηρίβγβόΐβ. 

Και μην ξεχνάτε όλα αυτά δεν τα εί¬ 
παμε για την έκδοση του ερθοίτυπη αλλά 
για την Απι^β, πράγμα που σημαίνει... 
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άλι Γαλλικό 
δοίΙννβΓθ, αλλά πρέπει να 
έχετε συνηθίσει πια. 

Είπαμε, ποιότητα, 
πρωτοτυπία και σωστός 
προγραμματισμός είναι τα 
κύρια χαρακτηριστικά του. 

Αλλά η κατασκευάστρια 
εταιρεία του ΤαΓςόαπ έχει 
σαν γνώρισμα άλλα δύο 
βασικά στοιχεία: Τεράστια 
5ρΠΐ65 Καί 3Γ03άβ 
3άνβηΙυΓθ στοιχείο για 
όλους. Το συγκεκριμένο 
παιχνίδι απευθύνεται 
όμως σε “άγριους” 


93Π16Γ5: ναι ένα φοβερό 
δΐ35ή’π Βθ3Γθπι υρ. 
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Τ ο Τ3Γ9&3Π πάντα μου θυμίζει 
την εποχή των οοπρυΙθΓ 
93ΓΠβδ πριν από τον ερχομό 
του δΐΊβάονν ο! Ιϊιε ΒββεΙ. 
Και αυτό διότι τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι από τα καλύτερα που έχουν 
εμφανιστεί ποτέ στα 16-ΡιΙ με ΡβοΚς)- 
Γουπόε και χαρακτήρες που συναντάμε 
στα οοίπ-ορ. Και μη μου πείτε ότι έχετε 
δει ποτέ καλύτερα σχεδιασμένους ου¬ 
ρανούς, με πιο τέλεια διαλεγμένα χρώ¬ 
ματα ή ατμόσφαιρα! 

Η κινηματογραφική εμφάνιση του 
ΤβΓςίΊβη στις οθόνες των υπολογιστών 
άρχισε, με ένα κλασικό σενάριο: σε ένα 
χωριό γεννιέται ένα παιδάκι (βρέφος, 
μωράκι, μπέμπης ή αρχισυντάκτης) που 
είχε την ευτυχία να ονομαστεί ΤβΓςίιβπ, 



το οποίο στην γλώσσα των προγόνων 
του σημαίνει “αυτός που θα επιστρέφει" 
(εξακολουθώ να προτιμώ το Νίκος). 
Οπως σε όλα τα παιδιά έτσι και στον 
Τ3Γ903Π άρεσε να ακούει τους μύθους 
που ο μάγος Α1ίιη3-3Π διηγόταν (αλλά 
έβρισκε και λίγο χρόνο να διαβάσει τα 
τεύχη του υδΕΒ). Οταν πλέον μεγάλω¬ 
σε ο Τ3Γ903Π, ήρθε και η στιγμή να 
αντιμετωπίσει τον ΕνιΙ Οπβ που μετα¬ 
φράζεται σαν "Ο μεγάλος κακός με την 
τρομερή κακία!". 

Ετσι ο ήρωας μας αποφασιστικά 
παίρνει το πελώωωωωριο σπαθί του και 
απευθύνει τα τελευταία ηρωικά λόγια 
στους συγχωριανούς του: “νημ άτεφ ρί- 
χως μέναε, νεδ αθ γήσωαρ" των οποίων 
το βαθύ νόημα θα δείτε μόλις αναγραμ- 
ματίσετε την πρόταση. Υστερα έφυγε 
για την ανατολή. Και εμείς μείναμε με 
το ένα χέρι στο )ογ$ΙΙοΚ και το άλλο στα 
σούρικεν που βρίσκουμε στον δρόμο. 
Αν είσαστε φίλος των ΒβεΓβπι υρ και 
δεν έχετε το πρόγραμμα τρέξτε να το 



αγοράσετε ή αλλάξτε το όνομά σας 
σε..(ΛΟΓ ΟΚΡΙΘΗΚΕ). 

(Ζητούμε συγνώμη από τους αναγνώ¬ 
στες μας και υποσχόμαστε να μην ξα¬ 
ναγράψει κείμενο το παιδί που κολλάει 
μπρίκια Σ.Αρ). 

Η έκδοση για Απ^α είναι άριστη με 
καταπληκτικά γραφικά, τεραστίου μεγέ¬ 
θους 5ρπ1θ5 και κίνηση στο βάθος με τα 
ροζ σύννεφα (θα βάλω τα κλάματα 
ΣΑρ). 

Το αηίιπαίίοη είναι εξαιρετικό σε σχέ¬ 
ση με το μέγεθος ενώ υπάρχουν πολ¬ 
λές και φυσικές κινήσεις (σπαθιές πάνω 
κάτω, σκαρφάλωμα σε σχοινιά, άλματα) 
αλλά και οι αντίπαλοί σας (πολεμιστές ή 
τεράστια τέρατα) έχουν πολύ καλές κι¬ 
νήσεις, και οι περισσότερες συνοδεύο¬ 
νται από ηχητικά εφφέ. Ξεχωρίζει 
όμως, για την... Ελληνικότητά της, η 
κραυγή του ΤεΓ9ά3π “Αγιελλα", με το 
λάμδα τονισμένο βαριά. Κάποιοι σπορα¬ 
δικοί ήχοι πτηνών και ο βηματισμός 
σας, όλα άψογα άφΐίεβά, τονίζουν τον 
ρεαλισμό. 



Μόνο τεχνικό ελλάτωμα είναι η έλ¬ 
λειψη $ογοΙΙιπ 9 αλλά οι οθόνες εμφανί¬ 
ζονται γρήγορα. Α ναι, υπάρχει και κά¬ 
ποιο άίεΚ ενναρρίπθ παρόλο που το 
93πιβ είναι μόνο μία δισκέτα. Ο χειρι¬ 
σμός είναι άψογος και το σύνολο θα 
ικανοποιήσει τους φίλους του είδους. 
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Βάρβαροι 
πολεμιστές 
υπήρξαν 
πολλοί. Μερικοί είχαν την 
τύχη να γίνουν οοιπρυΙβΓ 
93ΓΠΘ5 και η Ηβννεοη δεν 
αρνήθηκε ποτέ την 
βοήθεια της σε αυτό τον 
τομέα. 

Είχε δείξει πάντα μια 
προτίμηση σαυτού του 
είδους τα 93 πίθ 8 
(θυμηθείτε και το άριστο 
δίΟΓπιΙοΓά) ενώ ξέρει να 
ντύνει τα παιχνίδια του 
είδους με ποιότητα αλλά 
και την σχετική 
πρωτοτυπία μαζί με 
λαμπερά γραφικά. Ακόμα 
και θεούς έχει επικαλεστεί 
η εταιρεία για να 
εμπλουτίσει το 93Γηβρΐ3γ... 
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Η χώρα του 
Οβτςοτβ είναι 
ένα σύνολο από 
αντιμαχόμενα βασί¬ 
λεια που το καθένα δια¬ 
θέτει τον δικό του στρατό. 
Παρόλα ταύτα ακόμα και τα δυνατότερα 
βασίλεια φοβούνται τους “ίαηβίιοδ" δηλα¬ 
δή τους τρομερούς μανιακούς μοναχι¬ 
κούς πολεμιστές που ζουν μόνο για την 
μάχη και την κατάκτη- 
ση και ο κόσμος τους 
θυμάται για τα τρομερά 
κατορθώματα και τις 
υπερφυσικές πράξεις 
τους! Σ’αυτό το παιχνί¬ 
δι παίρνετε τον ρόλο 
ενός μανιακού πολεμι¬ 
στή με μαγικές δυνά¬ 
μεις και την δύναμη 
ενός ολόκληρου στρα¬ 
τού. Αυτό που ακολου¬ 
θεί είναι η πρώτη εισα¬ 
γωγική οθόνη, εξαιρετι¬ 
κά εντυπωσιακή και το 
αρχικό μενού που σας 
επιτρέπει να καθορίσετε αν παίζετε με 
ίογδΙιοΚ ή πλήκτρα, το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας ανάμεσα σσ δύο, αν θα υπάρχουν 
ηχητικά εφφέ ή μουσική. Τέλος επιλέγετε 
την κατάσταση του χειρισμού μέσα στο 
παιχνίδι δηλαδή σε ΤυΤΟΗ μαζεύετε από 
το δρόμο, χρησιμοποιείτε τα αντικείμενα 
αυτόματα αλλά δεν έχετε ελπίδες να 
μπείτε στο Ηί δοοτβ. Στο Αδδίδί πιοάβ 
διαλέγετε τα αντικείμενα ελεύθερα για 
να τα χρησιμοποιήσετε αλλά τα μαζεύετε 
με δική σας πρωτοβουλία. Στο Ηυπιβη 
ηηοάβ τα κάνετε όλα μόνος σας... Το παι¬ 
χνίδι είναι ένα μείγμα αιχβάβ δάοοί'βπη υρ 
δράσης με ΙθΚ Ιο πςάί ρΙβΗοππ επίπεδα! 
Αυτό γίνεται με τον εξής απλό τρόπο: το 
παιχνίδι περιλαμβάνει και κάποιο 
3άνβπΙυΓβ αφού ξεκινάτε από έναν χάρ¬ 
τη και διαλέγετε σε πιό βασίλειο θα επιτε¬ 
θείτε. Αυτό είναι το ένα μέρος του παι¬ 
χνιδιού. Τα άλλα δύο επίπε¬ 
δα είναι μία μονομαχία με 
τον στρατηγό του βασιλείου, 
που είναι ένα περίεργο ον με 
μεγάλο κεφάλι και τέσσερα μα¬ 
κρουλά χέρια που ρίχνουν βολές. 

Το καταπληκτικότερο είναι βέ- 
βαια το Ιβίί Ιο πςάί δοτοΙΙιης επί- 1 * 

πεδα όπου σαν ιδιαίτερα καλο- 
σχεδιασμένο δρτίΐβ με άρι 


στο βηίηηβΙιοη αντιμετωπίζετε δεκάδες 
εχθρούς μεγάλης ποικιλίας που μας ανα¬ 
γκάζει να ξανασκευτούμε τις δυνατότη¬ 
τες των συμβατών. Η έκταση του παιχνι¬ 
διού είναι πραγματικά μεγάλη με πολλές 
πολλές μάχες και αμέτρητους στρατούς 
μέχρι να καταλάβετε την εχθρική θέση. 
Τα όπλα που έχετε στην διάθεσή σας εί¬ 
ναι ένα ρόπαλο, το άλμα σας και οι μαγι¬ 
κές σας δυνάμεις που ανατινάζουν τους 



εχθρούς σας όταν χρησιμοποιείτε κάποια 
περγαμηνή. Τα εχθρικά δρπίβδ έχουν 
μορφές και δυνάμεις όπως περιγράφο- 
νται στο αναλυτικότατο ΓπβπυβΙ, μάγων, 
ιπποτών, ροπαλοφόρων, πολεμιστών με 
δόρατα, αλλά και καζάνια με καφτό λάδι 



και κανόνια... Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι κάτι το εξωπραγματικό! ΣΕ ΟΟΑ η 
εμφάνιση του παιχνιδιού ΜΟΙΑΖΕΙ ΜΕ 
ΕΟΑ ενώ υποστηρίζεται 
και η νΟΑ. Ομως το πιο 
εντυπωσιακό είναι το 
απίιτιαίίοη που για πρώ¬ 
τη φορά είναι τόσο καλό 
σε ΡΟ και γεμίζει την οθόνη με κί¬ 
νηση και εκρήξεις. Το δΟΌΐΙίπς εί¬ 
ναι επίσης άριστο και γρήγορο 
ενώ ο ήχος μας άφησε άριστες 
εντυπώσεις. 



□ 5ΕΡ 
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Μπορεί τα μέχρι στιγμής παιχνίδια που έχουν βγει -σε οοτίπα^θδ- για το νεο μηχάνημά 
της ΑπίδίΓαά και την παιχνιδομηχανή (3Χ-4000 να είναι μάλλον μέτρια έως άσχημα ή 
απλές μεταφορές από το παιχνίδι στην δισκέττα. όμως τα δυο 93πιβδ που φιλοξενούμε 
σήμερα κάνουν χρήση των νέων δυνατοτήτων αυτών των μηχανημάτων. Κογ τα δύο 
μάλιστα είναι συνέχειες πετυχημένων εμπορικά και ποιοτικά 93ΓΠΘ5: 


ΟΚΑ 

ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΒΑΖΥ ΟΑΒδ 

ΗΟυδΕ 

τιτυδ 

ΡΟΗΜΑΤ 

ΑΙ1 ΡΟΒΜΑΤδ 

ΤΙΜΗ 

12.000 

ΤΕδΤ 

ορο ριυδ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΡΕΕΚ δΟΡΤννΑΡΕ 


Α υτό το παιχνιδάκι ήταν 
ένα από τα ωραιότερα 
που έχουν εμφανιστεί από 
τεχνικής άπόψη στους 
ΟΡΟ και η ΤΙίυβ δεν έχασε την ευκαιρία 
να δείξει ότι η Γαλική ποιότητα μπορεί 
να εγκλωβιστεί μέσα σε ένα οβιΐπάςβ. 
Ας δούμε όμως την υπόθεση: Αυτή τη 
φορά βρίσκεστε στο τιμόνι μίας Ρβιταπ 
Ρ40 και σε μια άνιση μάχη ενάνπα στον 
χρόνο για να συλλάβετε τους κλέφτες 
ενός αυτοκινήτου. Για την ακρίβεια 


πρόκειται για ολόκληρη σημορία η 
οποία αποτελείται από διευθαρμένους 
αστυνομικούς. Καθώς αρχίζετε το ξέ¬ 
φρενο κυνηγητό μέσα σε τέσσερεις 
Βορειαμερικάνικες πολιτείες κάποιοι 
τίμιοι αστυνομικοί οι οποίοι δεν πιστεύ¬ 
ουν εσάς προσπαθούν να σας κλεί- 
σουν τον δρόμο με τα περιπολικά 
(ιδίως όταν περνάτε από την περιοχή 
τους με 320 χιλιόμετρα...) Πατώντας 
ένα κουμπάκι στο ιογρεά μπορείτε να 
δείτε τον χάρτη της περιοχής και την 
θέση σας έτσι ώστε να κανονίσετε την 
πορεία σας. Το ωραίο είναι ότι οι αυτο¬ 
κινητόδρομοι που εμφανίζονται στους 
χάρτες είναι οι αληθινοί που υπάρχουν 
στις Ηνωμένες Πολιτείες! Προσέξτε, ο 
συντομότερος δρόμος δεν είναι πάντα 
και ο πιο εύκολος αφού εκεί παραμο¬ 
νεύουν οι περισσότεροι αστυνομικοί. 
Ευτυχώς ένα ραντάρ σας δείχνει που 
βρίσκονται οι περίπολοι. Μόλις ξεκινή¬ 
σει το παιχνίδι ο χρόνος αρχίζει την 
αντίστροφη μέτρηση και 
όταν φτάσει στο μηδέν 
χάνετε μία ζωη. Ο χειρι¬ 
σμός περιλαμβάνει επι¬ 
τάχυνση, φρένα, δύο τα¬ 
χύτητες με αρκετά μεγά¬ 
λη ταχύτητα και αμεσό¬ 
τητα απόκρισης οι 
οποίες όμως δεν θα σας 
σώζουν πάντα από την 
σύγκρουση και κατα¬ 
στροφή πάνω σε αυτοκί¬ 
νητα, ή χτυπήματα σε 
στύλους και δέντρα. Η 
τεχνική πλευρά του παι¬ 


χνιδιού είναι στα επίπεδα του Ριγθ απά 
ίοτρβί II: καταπληκτικά γραφικά με 
πολλά χρώματα στον ουρανό και σε 
μεσαία ανάλυση με 32 χρώματα συνο¬ 
λικά στην οθόνη (16 για τα ερπίβδ και 
16 για τα ΡβοΚςΓουηά). Το αυτοκίνητο 
που ελέγχετε είναι ένα μεγάλο βρπίβ 
με καλό και πλούσιο βπίπιαίΐοη. Στα 
ίδια επίπεδα είναι και τα αντίπαλα αυ¬ 
τοκίνητα ενώ το υπόλοιπο όβοΚςΓουπά 
είναι μάλλον φτωχό σε απεικόνιση, κί¬ 
νηση και χρώματα. 

Ικανοποιητικό είναι το ΙυΙΙ $ 0 Γββπ μέ¬ 
γεθος των στατικών οθονών αλλά η 
ταχύτητα και το ςβπηβρίβγ δεν είναι 
ικανά να σας κρατήσουν πολλές ώρες 
στο μόνιτορ παρόλο που ο εΐβτβο 
ήχος είναι καλός. 

Είναι φανερό ότι χρησιμοποιήθηκε 
ακριβώς ο ίδιος δουτοβ οοάθ για τα δύο 
αυτά παιχνίδια. Να υπενθυμίσουμε εδώ 
ότι το ίδιο οβΓίπάςβ μπορεί να χρησι¬ 
μοποιηθεί από την κονσόλα ΟΧ-4000 
και από τον ΟΡΟ ΡίΙΙδ. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΙΒΕ ΑΝΟ ΡΟΗΟΕΤII 

ΗΟυδΕ 

τιτυ$ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙΙΡ0ΒΜΑΤ3 

ΤΙΜΗ 

12.000 

ΤΕ5Τ 

ΑΜ3ΤΒΑ0 Ρ 1.115 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ δΟΡΠΛίΑΒΕ 


Η τρίτη διεθνής Διάσκεψη 
Ειρήνης πρόκειται να γί¬ 
νει φέτος στην Μββα- 
ροίίβ (όπως λέει τουλά¬ 
χιστον το σενάριο του παιχνιδιού). 
Παρόλα ταύτα οι αρχές ανησυχούν 
καθώς έχουν ειδοποιηθεί ότι μια επι¬ 
κίνδυνη ομάδα τρομοκρατών κατευ- 
θύνεται προς την πόλη με σκοπό να 
την καταστρέψει και να σκοτώσει συ¬ 
νέδρους και βιομηχάνους, που έχουν 
μαζευτεί για την διάσκεψη. Για μια 
ακόμα φορά είσαστε οι τελευταία ελ¬ 
πίδα της κυβέρνησης. Οδηγώντας το 
ΤΗυηάβΓ Μδδίβι· II, υπάρχει λίγος 
χρόνος για να δράσετε καθώς οι τρο¬ 
μοκράτες πλησιάζουν ταχύτατα την 
πόλη. Ας ρίξουμε μια ματιά όμως 
πρώτα απ'όλα στο σκάφος σας. Απο¬ 
τελεί μια βελτιωμένη μορφή του σκά¬ 
φους που είχαμε στο πρώτο παιχνίδι 
με... Α, ναι είναι αυτοκίνητο κατ’αρ- 
χήν που έχει μεγάλη ιπποδύναμη, 
τρομερή ταχύτητα, ευελιξία, ένα όπλο 
που ρίχνει σφαίρες πολυβόλου, και 
πυραύλους που χτυπούν τον κοντινό¬ 
τερο εχθρικό στόχο. Μια ευχάριστη 
προσθήκη είναι αυτή που σας επιτρέ¬ 
πει να μεταμορφωθείτε σε ιπτάμενο 
όχημα για μερικά δευτεροπλεπτα και 
να αντιμετωπίσετε επικίνδυνους αντι¬ 
πάλους. Τα εχθρικά δρΗΙβδ είναι μο- 
τοσυκλέτες, αυτοκίνητα, τζιπ, τανκς 
και νάρκες αλλά αυτά είναι μόνο τα 
συνοδευτικά των μεγάλων οχημάτων 
που στο τέλος κάθε επιπέδου μετα¬ 


φέρει το πυρηνικό βλήμα που θα πλή- 
ξει την πόλη. Εδώ χρειάζεται προσο¬ 
χή αλλά και πολλά χτυπήματα για να 
καταστρέψετε το μεγάλο δρΗΙβ. 
Υπάρχει χρονικός περιορισμός για να 
περάσετε κάθε επίπεδο και το κακό 
είναι ότι αν χάσετε μια ζωή αρχίζετε 
πάλι από την αρχή του επιπέδου. Ευ¬ 
τυχώς υπάρχουν πολλές ζωές για να 
προχωρήσετε, αν είσαστε προσεκτικοί 
στο παιχνίδι. 

Ο χειρισμός μέσα από τα ιογρβάδ 


δεν είναι άσχημος, με την προϋπόθε¬ 
ση ότι έχετε συνηθίσει, αλλά αν βάλε¬ 
τε ένα πραγματικό ϋογδϋοΚ θα δείτε 
μεγάλη διαφορά σε απόκριση και κυ¬ 
ρίως ακρίβεια των κινήσεων. Τρέχο¬ 
ντος στον δρόμο μπορείτε και πρέπει 
να συλλέγετε κάποια όοηυβ αντικείμε¬ 
να όπως κουτιά κηροζίνης (κόκινου 
χρώματος) που σας επιτρέπουν να 
αυξήσετε τον χρόνο 
πτήσης, βαρέλια καυσί¬ 
μων (μπλε), πυραύλους 
και αν είσαστε τόσο τυ¬ 
χεροί μερικές ζωές. Στα 
όργανα που υπάρχουν 
στην οθόνη μπορείτε 
ανά πάσα στιγμή να δεί¬ 
τε την απόσταση που 
σας χωρίζει από το με¬ 
γάλο όπλο των τρομο¬ 
κρατών, τους πόντους, 
τις ζωές που έχετε μα¬ 
ζέψει καταστρέφοντας 
τα εχθρικά σκάφη, διά¬ 


φορα μηνύματα που πιθανόν εμφανί¬ 
ζονται, τα καύσιμα και την κηροζίνη 
που σας απομένει μαζί με την ταχύτη¬ 
τά σας. Υπάρχουν συνολικά 48 διαφο¬ 
ρετικά είδη οχημάτων που θα τα αντι¬ 
μετωπίσετε περνώντας τα διάφορα 
επίπεδα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού απέσπα¬ 
σαν αμέσως την προσοχή μας: Γίνεται 
πραγματικά χρήση των ΕΧΤΒΑ δυνα¬ 
τοτήτων των νέων μηχανημάτων κυ¬ 
ρίως στα άδοΚοΓουπάδ. Χρησιμο¬ 
ποιούνται 32 χρώματα σην οθόνη δί¬ 
νοντας σαν αποτέλεσμα μερικά κατα¬ 
πληκτικά γραφικά με πολλές σκάλες 
στον ουρανό και καλά σχεδιασμένα 
δρΓΪΙββ. 

Το παιχνίδι είναι φτιαγμένο σε 
ιηοάβ χαμηλής ανάλυσης και αυτό 
που δεν μας ικανοποίησε είναι η τα¬ 
χύτητα του παιχνιδιού και το μικρό 
ιπβδΚ οθόνης μέσα στο οποίο βλέ¬ 
πουμε την δράση. 

Ευτυχώς οι στατικές οθόνες είναι 
ΐυΙΙ δΟΓββη -κάτι που γίνεται για πρώ¬ 
τη φορά στους ΟΡΟ-. Η μεγένθυνση 
είναι σχετικά φυσική αλλά πολλά 
δριίΐβδ δεν είναι ευδιάκριτα. Ο ήχος 
έχει μερικά καλά εφφέ χωρίς να είναι 
τίποτα το ιδιαίτερο. 

Περισσότερο όμως μας απογοήτευ¬ 
σε το οβπιβρίαγ που είναι τελικά επα¬ 
ναλαμβανόμενο ενώ το τεχνικό μέρος 
είναι καλό. 
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Ϊ011ΙΜΚ8 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΟΐυΜΝδ 

ΗΟυδΕ 

3Ε0Α 

ΡΟΗΜΑΤ 
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ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕ8Τ 

δΕΟΑΜΕΟΑββίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝ5 Οΐυβ 



Από τότε μου δη- 
μιουργήθηκε το 
ΤθΙτίδ και μετά, 
ακολούθησαν 
πολλά ΤβΙπδ- 
σΐοπβδ. Σε άλλα 
έπεφταν διάφορα 
γεωμετρικά σχή¬ 
ματα, ενώ σε άλ¬ 
λα καπέλα ή φα¬ 
τσούλες!!! Σε αυ¬ 
τή την παραλλαγή του ΤβΙιϊδ λοιπόν, τα “αντικείμενα" που 
πέφτουν από τον ουρανό είναι πολύτιμα πετράδια διαφορε¬ 
τικού σχήματος και χρώματος. Η δυσκολία έγκειται στην 
ταχύτητα που πέφτουν τα πετράδια που ανεβαίνει αναλογι¬ 
κά με το επίπεδο που βρίσκεστε. Πέφτωντας το ένα πάνω 
στο άλλο, αν σχηματιστεί σειρά από τρία ή παραπάνω ιδίου 
σχήματος και χρώματος τότε εξαφανίζονται. Αυτά που τυ¬ 
χόν είταν από πά¬ 
νω τους υποχω¬ 
ρούν και πέφτουν 
κάτω, με αποτέλε¬ 
σμα αν κάποιο από 
αυτά συμφωνεί με 
δύο από τα κάτω 
να εξαφανιστούν 
και αυτά. Ετσι συ¬ 
χνά έχουμε αλυσι¬ 
δωτές αντιδράσεις. 

• Αν τώρα δεν τα κα¬ 

ταφέρετε και γεμίσει το πηγάδι μέχρι πάνω τότε... Οαιτίθ 
ΟνβΓ. Το παιχνίδι έχει δύο παραλογές: Η πρώτη είναι πανο¬ 
μοιότυπη με αυτή των βΓσαάβδ ενώ η δεύτερη ονομάζεται 
Ρΐ35ίι ΟοΙυπιηδ και είναι το ίδιο ακριβώς παιχνίδι με μόνη 
διαφορά την ύπαρξη ενός χρονόμετρου που χρονομετράει 
την ώρα που χρειάζεστε για να κάνετε ένα πετράδι που 
αναβοσβύνει, να εξαφανιστεί. Και σπς δυο εκδόσεις υπάρ¬ 
χει επιλογή του επίπεδου δυσκολίας καθώς και τρία πολύ 
ωραία μουσικά θέματα για να διαλέξετε. Σημαντικό χαρα¬ 
κτηριστικό όμως είναι η δυνατότητα διπλού παιχνιδιού, 
οπότε και οι οθόνη χωρίζεται στα δυο, επιτρέποντας σε 
εσάς και έναν φίλο σας να παίξεται ταυτόχρονα και με έμ¬ 
μεσο συναγωνισμό. Τα γραφικά είναι πολύ απλά και ο ήχος 
είναι όμορφος ενώ η κίνηση δεν είναι στα γνωστά επίπεδα. 
Το ότι δεν υπάρχει ομαλότατη κίνηση όμως, δεν μπορούμε 
να πούμε ότι αφαιρεί και πολλά λόγω ακριβώς της ιδιαιτερό¬ 
τητας του παιχνιδιού. Σε ένα γενικό συμπέρασμα μπορούμε 
να πούμε ότι είναι ένα παιχνίδι που χωρίς να βασίζεται στα 
εντυπωσιακά 


γραφικά, ήχο 
και κίνηση κα¬ 
τορθώνει να γί¬ 
νεται τρομερά 
εθιστικό. Αν εί¬ 
στε λάτρεις 
όμως μόνο των 
δίιοοί'βηη'υρδ 
τότε προσέξτε! 
ή θα σας αρέσει 
ή θα σας σπάσει 
τα νεύρα... 
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υνήθως σε αυτή την στήλη, κάθε μήνα μας απα¬ 
σχολούνε παιχνίδια που έγιναν γνωστά στις αί¬ 
θουσες των 3Γ030Θ5. 

Το ίδιο και αυτό τον μήνα, μόνο που το παιχνίδι 
δεν θα μας “απασχολήσει" αλλά θα μας “βασανήσει". Καταλά¬ 
βατε φυσικά ότι πρόκειται για μια πιστή μεταφορά του ομόνυ- 
μου οοίπ’ορ. Και όταν λέμε πιστή το εννοούμε. 

Ούτε επίπεδα δυ¬ 
σκολίας, ούτε 
εουπάδ και οοΙογ 
ΙβδΙδ ούτε τίποτα!!! 

Θα πρέπει και 
εδώ να ελέγξετε 
ένα μικρό Κίννϊ* με 
αποστολή να σώσε¬ 
τε πολλά άλλα μι¬ 
κρά Κϊ\Μδ που είναι 
αιχμάλωτα σε διά¬ 
φορα σημεία των επιπέδων. Υπάρχουν τα απαραίτητα όπλα 
και δωράκια που εμφανίζονται υπό την μορφή μικρών φρού¬ 
των όταν τρώτε τους αντιπάλους. 

Τα γραφικά των δρπίβε θυμίζουν άλλες εποχές (βλέπε 
ερβοΙαίΓΠ ), με αποκορύφωμα το ΡεοΚ-ςΓουπά που πρέπει στα 
σίγουρα να είναι 
άϊςίΐίζβά από 
σκίτσα παιδιών 
νηπιαγωγίου 
(τουβλάκια, σπι¬ 
τάκια κλπ). 

Οσο για την 
κίνηση... όλα κα¬ 
λά και ωραία 
εκτός εάν βρί¬ 
σκονται πάρα 
πολά δριϊ-Ιθδ 
στην οθόνη 
οπότε και το 
παιχνίδι γίνεται 
απεεεεελπιιστι- 
κααααά ααααρρρρρργοοοοοό. 

Σε γενικές γραμμές μπορούμε να πούμε ότι έχουμε στα 
χέρια μας όχι μια κακή μετατροπή ενός καλού οοίη’ορ αλλά 
μιά μετατροπή ενός κακού 3 Γ 03 άβ. 

Ενα παιχνίδι που απευθύνεται μόνο σε αυτούς που τους 
άρεσε το οοιπ'ορ (υπάρχει κανένας;...) 

“Κΐννί, (εκτός 
από μάρκα γνω¬ 
στού στιλβωτικού 
παπουτσιών), είναι 
και κάτι μικρά και 
συμπαθητικά που¬ 
λάκια που αν το 
ήξεραν ότι έγιναν 
τέτοιο παιχνίδι, 
θα είχαν τσιμπήσει 
τους υπεύθυνους 
προγραμματιστές 
μέχρι θανάτου. 
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ΑΤΗΕΝ5 ΟίυΒ 


ΕΦΤΑΣΕ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ Η ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ 3ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ 16 ΒΙΤ 

ΠΟΥ ΦΕΡΝΕΙ ΤΗΝ ΜΑΓΕΙΑ ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 
Η 3ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΒίνΕ 16 ΒΙΤ ΘΑ ΣΑΣ ΣΥΝΑΡΠΑΣΕΙ ΑΦΗΝΟΝΤΑΣ ΣΑΣ ΑΦΩΝΟΥΣ ΜΕ ΤΗΝ 
ΑΠΙΘΑΝΗ ΑΝΑΛΥΣΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ ΤΟΝ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ ΗΧΟ ΤΟ 
ΠΡΩΤΟΠΟΡΕΙΑΚΟ ΤΗΛΕΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΤΗΝ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΤΟΥ ΝΑ ΓΙΝΕΙ ΕΝΑ 16-ΒΙΤ ΟΟΜΡϋΤΕΡ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΙ ΑΠΟ ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΚΑΙ ΣΥΝΕΧΩΣ ΕΞΕΛΙΣΣΟΜΕΝΗ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ ΟΑΜΕδ Η ΣΥΝΔΕΣΗ ΤΗΣ ΕΙΝΑΙ ΔΥΝΑΤΗ ΣΤΗΝ Τν ΣΤΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 

ΚΑΙ ΣΕ ΟΟΙΝ-ΟΡ ΚΟΝΣΟΛΑ 

Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΕΦΤΑΣΕ ΛΕΓΕΤΑΙ ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 16-ΒΙΤ 
Η ΝΕΑ ΑΝΤΙΛΗΨΗ ΣΤΟ ΟΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ8 ΟΙϋΒ ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΜΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΕ ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ 
ΕΙΔΗ ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ (ΤΕΧΝΙΚΗ & δΟΡΤνΥΑΒΕ) Σ’ ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΜΕ 

ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΘΑΜΕ8 ΚΑΙ ΟΑΤΠΙϋΘΕδ 

ΕΤΣΙ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 ΟίυΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΑΜΙΘΑ 500 ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΓΚΑΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ (ϋΟΥδΤΙΟΚδ, ΘΕΝΙΟΟΚ, δΥΝΟΡΟ-ΕΧΡΡΕδδ, ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡΙΑΥ, ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 
ΜΝΗΜΗΣ, ϋΡίνΕδ Κ.Λ.Π.) ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
(ΡΟ ΕΝΘΙΝΕ δΕΘΑ ΜΕΘΑ ϋΡΙΥΕ 16 ΒΙΤ ΑΤΑΡΙ 2600 ΘΑΜΕ ΒΟΥ ΝΕΟ ΘΕΟ Κ.Α.) 


ΟΑΜΕδ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 I δυΡΕΡ ΡΑΜΙΟΟΜ ΟΑΜΕδ I ΟΑΤΚΙΟΟΕ5 ΓΙΑ ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 


ΡΙΝΑΙ ννΗΙδΤΙ_Ε 
Ι_υΡΟ ΑΙΒΕΗΤΟ 
δΡΕΕϋ ΒΑΙ_Ι_ II 
ΟΡΑΟΟΝ ΙΑΙΡ II 
ΒΟΜΒ ϋΑΟΚ II 
ΟΑΡ νΑΡ 

ΗΟΡΡΟΡ ΖΟΜΒΙΕδ 

ρορ υρ 

ΜΙΟ - 29 

Μυϋδ 

ΒΑϋΙ-ΑΝΟδ ΡΕΤΕ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΡΙΝΑί ΡΙΟΗΤ 
ΡΙΙ_ΟΤ ννίΝΟδ 
δο υΐΤΙΜΑΤΕ 
ΑΟΤΡΑΙδΕΡ 
Ζ-ΖΕΡΟ 
ΘΡΑϋΐυδ ιιι 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ ΟΑΜΕδ 


ννΟΝϋΕΡ ΒΟΥ 
ΟΟΙ,υΜΝδ 
ΜΟΝΑΟΟ ΘΡ 

α-ΐ-οοκ 

ΚΑΙ ΑΛΛΑ 


ΟΟΙ.ΟΕΝ ΑΧΕ 
δυΡΕΡ Ο.Ρ. ΜΟΝΑΟΟ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΜΟΟΝ ννΑΙ_ΚΕΡ 
ΡΗΕΙ_ΙΟδ 
ΕδΜνΑΤ 
ΚΙ-ΑΧ 
οοι,υΜΝδ 

δυΡΕΡ ΒΑδΚΕΤΒΑΙ_Ι_ 
δυΡΕΡ δΗΙΝΟΒΙ 
ϋ.ϋ. ΒΟΥ 

δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΡ 
δΤΡΙϋΕΡ 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΑΤΗΕΝ8 ΟίυΒ ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ δΟΡΤνΥΑΡΕ ΗΑΡΟΝΛ/ΑΒΕ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ — ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 (ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) 176-73 
ΚΑΛΛΙΟΕΑ, ΤΗΛ: 95.96.691 ΡΑΧ: 95.96.691 























Αυτοκίνητα 
πάλι, πολλές 
πίστες και δυνατότητα να 
αγοράζετε πιο εξελιγμένα 
αυτοκίνητα μετά από κάθε 
σας νίκη. Ναι είναι ίσως κάτι 
το συνηθισμένο τώρα πια 
αλλά δεν συνέβαινε το ίδιο 
και την εποχή που το παιχνί¬ 
δι αυτό εμφανίστηκε στους 
δεκαεξάμπιτους, πριν από 
έναν χρόνο περίπου. Βέβαια 
δεν μπορούμε να κάνουμε 
σύγκριση με την έκδοση για 
ΑΠ1Ι93, μιλώντας για τον 
ΑηιετΓβα αφού ακόμα και ο 
Αέ3Π βρισκόταν στο συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι πολύ μα¬ 
κριά στην τεχνική αλλά και 
άπομη 93ΓΠ6ΡΙ3Υ. Το μόνο 
που μπορούμε να ελπίζουμε 
(αλλά και απαιτούμε) από 
την έκδοση για ΟΡΟ είναι να 
είναι αρκετά -ανεκτά- 
ΡΙ3Υ30Ι6 το 93ΓΠ6. 
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δυΡΕΡ ΟΑΡδ 
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ΤΙΜΗ 

3100 
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ΑΜ5ΤΒΑ0 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΕΙΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 


68 




Α ς πάρουμε τα πράγματα 
από την αρχή: Ξεκινάτε με 
το ποσό των 5000 πράγμα 
που δεν σας δίνει και πολ¬ 
λά περιθώρια για την επι¬ 
λογή αυτοκι- _ 

ν ή τ ο υ 
που θα 
κάνετε 
χρησιμο- 
ποιώντα- 
ςτο άσπρο 
χέρι που 
αντικαθιστά το 
ηηουδΘ. Το κάθε αυτοκίνητο 
έχει και μίά στατική οθόνη που το συ¬ 
νοδεύει με όλα τα χαρακτηριστικά 
του. Φυσικά όλα τα αυτοκίνητα είναι 
υποθετικές κατασκευές. 

Οταν θα χρειαστεί να πουλήσετε 
ή να αγοράσετε κάποιο αυτοκίνητο 
μπείτε στο δαίθδ Οίίίοβ. Εκεί είναι 
ένας επιχειρηματίας που 
δεν έχει όρεξη να χάνει 
τον χρόνο ή τα χρήματά 
του και δεν καταλαβαίνει 
από συναισθηματισμούς. 

Να είσαστε απλοί αλλά 
και μερικές σωστές κου¬ 
βέντες μπορεί να κατεβά¬ 
σουν την τιμή. 

Πρωτού περάσουμε 
στον αγώνα να προσθέ¬ 
σουμε πως υπάρχει και το 
93Γ396 όπου μπορείτε να 
αγοράσετε έξτρα αντικεί¬ 
μενα για να σας κάνουν 
πιο γρήγορο, με μεγαλύ¬ 
τερη επιτάχυνση ή σταθε¬ 
ρότητα και πυραύλους 
μπρος ή πίσω για να κατα¬ 
στρέφετε τους αντιπάλους σας. Τα 
περισσότερα από αυτά στοιχίζουν 
πολύ και είναι μίας μόνο χρήσης. Ο 
χειρισμός του παιχνιδιού μπορεί να 
σας ξενίσει λίγο αφού πρέπει να έχε¬ 
τε διαρκώς πατημένο το (ιγθ και κινεί¬ 
στε γύρω από έναν σταθερό άξονα 
κάνοντας αριστερά-δεξιά το ίογδίίοΚ. 
Μέσα στο παιχνίδι όμως με τους 
δρόμους που είναι αρκετά πλατείς, 
τις μέτριες στροφές και κάποια εξά¬ 
σκηση δεν θα έχετε προβλήματα. Με¬ 
ρικοί δείκτες σας υπενθυμίζουν διαρ¬ 


κώς την κατάσταση των καυσίμων, 
του αμαξώματος και της μηχανής. 
Στον ΑππδίΓαά όλα είναι καλά αν εξαι¬ 
ρέσουμε τα ιδιαίτερα τετραγωνισμέ¬ 
να αυτοκίνητα, την αργή κίνηση και 
το μέτριο δθΓθΙΙιπ 9 μέσα σε μια 
μικρή οθόνη. 
Η δυνατό- 
τ η τ α 
ν α 


παίζουν δύο 
παίκτες ταυτόχρονα κάνει το 
93ΐπβρΐ3γ πιο διασκεδαστικό αλλά 
ακόμα και ο ήχος είναι μέτριος. Θα 
πρότεινα πάντως μια δοκιμή για χάρη 
του εθιστικού 93ΓΠβρΐ3γ. 
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10ΤΙΙ§ ΤυΚΒΟ εΗΑΙΙΕ^βΕ 


Α φού κατέπληξε με την επίδοσή 
του στην Ατηίθβ, το ίοίυδ 
ΟΙτεΙΙβηςβ ήταν φυσικό να εμφα¬ 
νιστεί και στους υπολοίπους υπολογι¬ 
στές και βέβαια στους ΟΡΟ. 

Το 93Γηβρΐ3γ έχει διατηρήσει όλα 
τα στοιχειά που το έκαναν πρωτότυ¬ 
πο και ανεπανάληπτο στην Απηίςβ: 
υπάρχει η δυνατότητα να παίξουν και 
δύο παίκτες ταυτόχρονα χωρίζοντας 
την οθόνη στην μέση! Μπορείτε ακό¬ 
μα να διαλέξετε το μουσικό θέμα που 
θα συνοδεύει τον αγώνα, τον αριθμό 
των 9Γ3Π ρπ που χρειάζονται για να 
ολοκληρωθεί το πρωτάθλημα και αν ο 
έλεγχος των ταχυτήτων θα γίνεται 
μέσω του ίογδΙίοΚ ή θα ρυθμίζεται αυ¬ 
τόματα από το οοηηρυΙθΓ ανάλογα με 
τις στροφές του κινητήρα. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ιοτυδ Εδρριτ 

ΗΟϋδΕ 

ΟΒΕΜΙΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 5Τ, ΟΡΟ 

ΤΙΜΗ 
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ΤΕ3Τ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΕΙΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΗδ 



Ο χώρος της δράσης τώρα περι¬ 
λαμβάνει πολλές χώρες με αυξανόμε¬ 
νη δυσκολία που δημιουργείται από 
στροφές, έργα στους δρόμους, σήμα¬ 
τα, πέτρες και βράχια, ενώ όσο περ¬ 
νάτε γύρους, τόσο αυξάνονται το μέ¬ 
γεθος της πίστας με αποτέλεσμα κά¬ 
ποια στιγμή να κινδυνεύετε να μείνετε 
από καύσιμα. Αλλά γι’αυτό τον λόγο 
υπάρχουν τα ριίδ. Μπαίνοντας εκεί με 
κάποια δυσκολία στην αρχή αυξάνο¬ 
νται τα καύσιμά σας ανάλογα με τον 
χρόνο στάθμευσής σας. Οσο εσείς 
βρίσκεστε εκεί βέβαια ο αγώνας συνε¬ 
χίζεται... 

Τα γραφικά ακολουθούν την νέα 
πολιτική της ΟΓβπιΙίη με μεσαίο ηηοάθ 


ανάλυσης, λίγα χρώματα αλλά μεγάλη 
λεπτομέρεια στα δρπίβδ. Η ταχύτητα 
κίνησης μέσα στα εξαιρετικά δοΙίά 
νβοίοΓ γραφικά, είναι πολύ γρήγορη 
και χωρίς τεχνικά προβλήματα, ούτε 
στην μεγένθυνση παρόλο που κινού¬ 
νται στην οθόνη δέκα άριστα δρπίβδ. 

Το ό3θΚ9Γουπά φαίνεται να κινεί¬ 
ται παράλληλα, και ο ήχος είναι πολύ 
καλός. Μόνο μειονέκτημα θα μπορού¬ 
σαμε να αναφέρουμε ότι η αίσθηση 
του χειρισμού και η απόκρισή του ενώ 
είναι ικανοποητική δεν είναι αυτή που 
θα θέλαμε. 

Κατά τ' άλλα είναι μία άριστη μετα¬ 
φορά από ένα άριστο 16-βιί 9 3Γηβ · 
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ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ 8ΤΕ ΑΙΤΗ 


Σ υμβατοί και βάνβηίυΓβε, 
τίποτα ποι> να μην το 
ξέρουμε. Η τουλάχι¬ 
στον έτσι νομίζαμε. 
Γιατί, αυτή η μεταφορά από τους 
άλλους δεκαεξάμπιτους, και δια¬ 
τηρεί τον νέο τρόπο χειρισμού, 
και το σενάριο που έκανε το παι¬ 
χνίδι να ξεχωρίζει. Είσαστε ο μο¬ 
ναδικός πράκτορας ϋοίτπ ΟΙβπιβε, 
που πρέπει όχι μόνο να ανακαλύ¬ 
ψει που βρίσκεται το κλεμένο 
51β3ΐΙίι, αλλά και να φτάσει ως 
εκεί για να το καταστρέφει. Οι λι¬ 
γοστές πρώτες πληροφορίες, 
σας στέλνουν να ξεκινήσετε την 
έρευνά σας από την δαπία 


ΤΙΤΛΟΣ 

0ΡΕΡΑΤΙ0Ν δΤΕΑΙΤΗ 

Ηθυ$Ε 

ΟΕΙΡΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙΙΡ0ΗΜΑΤ5 

ΤΙΜΗ 

5.500 

ΤΕ3Τ 

Ρ0 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΗ0Α0ΕΙΤ0 



Ρ3Γ39υ3, μια Λατινική Δημοκρα¬ 
τία, όπου η ζωή σας δεν έχει και 
μεγάλη αξία. Στο αεροδρόμιο, 
άγνωστος μεταξύ αγνώστων, βρί¬ 
σκετε ένα κέρμα, με το οποίο 
αγοράζετε εφημερίδα. Με τις 
πληροφορίες που περιέχει, κατα¬ 
σκευάζετε το σωστό πλαστό δια¬ 
βατήριο και περνάτε ελεύθερα. 
Φροντίστε να πάρετε ύστερα την 
σωστή βαλίτσα πρωτού... όμως 
αυτό το σενάριο μας θυμίζει 
Αππΐ93, ή και ΑΙαπ! Ναι αγαπητοί 
μου, ναι, το παιχνίδι είναι ολόιδιο 
με την έκδοση για Απιί93, στον 


τομέα της υπόθεσης, και λύνεται 
με τον ίδιο τρόπο ενώ δεν μπο¬ 
ρούμε να πούμε το ίδιο και για τον 
χερισμό, που στα ΡΟ’5 είναι μπερ¬ 
δεμένος εξαιτίας των πολλών 
πλήκτρων που υπάρχουν, και θα 
απογοητευθούν οι καινούργοι φί¬ 
λοι των 3άνθπΙυΓβ3. 

α γραφικά από Ε<3Α και 
πάνω είναι πολύ καλά, ενώ 
η ταχύτητα και το 
3ηίΓΠ3ΐϊοη, προσθέτουν ρεαλισμό 
και ρΐ3γ30ίΙίίγ. Ο ήχος βέβαια, εί¬ 
ναι απογοητευτικός. 




υδΕΡ 
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Ι ^—^ Αγαπητοί φίλοι, 
στόχος της στή¬ 
λης αυτής είναι να 
σας βοηθήσει με κάθε δυνατό 
τρόπο (οδηγίες, συμβουλές, 
υποδείξεις) να ξεπεράσετε τα 
εμπόδια και τις δυσκολίες που 
συναντάτε στα αγαπημένα σας 
παιχνίδια, έτσι ώστε να μπορέ¬ 
σετε να συνεχίσετε και να τα 
τερματίσετε. Περιμένουμε και 
τη δική σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε "κόλπα" ξέ¬ 
ρετε και όχι μόνο για παιχνίδια) 
όποιον υπολογιστή κι αν έχετε 
και εμείς θα το δημοσιεύσουμε 
μαζί με το όνομα σας. Επίσης 
θα κληρώνονται δωράκια σε 
όσους στέλνουν τα καλύτερα 
και περισσότερα (ίρ$. Η στήλη 
αυτή πρέπει να γράφεται από 
εσάς τους ίδους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 

Σπάρτης 75,124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
ΤΙΡδ 'Ν' ΤΠΙ0Κ5" 


ΑΤΑΚΙ8Τ 


Το παρακάτω Ιίρ (τι Ιίρ δηλαδή, ολό¬ 
κληρη λύση να πούμε καλύτερα!), προ¬ 
έρχονται από τον φίλο μας Αρης Μπι- 
τζιόπουλο από την ωραία Λέσβο. 

^ ΜΕ ΑΝ 

3ΤΚΕΕΤ3 

Μερικοί κωδικοί διευθύνσεων... είναι: 


Ροη Μογ93Π. 

.πο.... 

.1998 

ϋοφβ Ν/βΙάβζ. 

.πο.... 

.4931 

ΒΓβηά3 ΡβΓΓγ. 

.πο.... 

.4577 

ΟβΙ ϋβνίδ. 

.πο.... 

.3720 

ΟΓ69 ΟδΙΙ . 

.πο.... 

.4753 

Βϊ 9 ϋίΓη δίαάβ. 

.πο.... 

.4921 

Τοιτι Οπίίίίίι. 

.πο.... 

.459 

ϋοίιη ΟΙβυδ. 

.πο.... 

.7012 

Βοεννοιίίι 0Ι3ΓΚ. 

.πο.... 

.9932 

53Π0Γ3 Ι_3ΓδβΠ . 

.πο.... 

.4599 

ϋβΙΙα ί-3Π9. 

.πο.... 

.2111 

53ΓΠ ϋοπβδ. 

.πο.... 

.0021 

1-3ΓΓΥ Η3ΓΠΠ10ηά. 

.πο.... 

.4935 

δβίηί Θϊάβοπδ. 

.πο.... 

.3891 

|_3νν 3Π0 ΟΓάβΓ Ρ3(1γ οίίίοβδ 



.πο.... 

.5037 

Ηουδβ ννίίίι πβχυε ΙβιτηίηβΙ 



.πο.... 

.6470 

ΒΙ 9 δυΓί ίιοίβΙ. 

.πο.... 

.5162 

ΡΓβηΚ 5οίιίπιπιιη9. 

.πο.... 

.4650 

Ι_οΙβ ίοέβίοη. 

.πο.... 

.4603 

ΑρβΓίηιβηΙ οί 1_οΐ3 ΙοΓβίοηηο.... 

.4605 

Βυδ δί3ΐίοη. 

.πο.... 

. 5194 

\Λ/3ηά3 ΡβοΚ (πληροφ. για την ΜΤΟ) 


.πο.... 

.4621 

03Γΐδ ϋΠδΚγ ΐ300Γ3ί0ΓΥ.ΠΟ. 

. 4675 

ϋθΓ9β νβΙάβζ. 

.πο.... 

. 4931 

Βίβνβ ΟΙβΓΠβηίδ. 

.πο.... 

.4680 

ϋβΙΟΓβδ ϋ9ίιίόοάγ. 

.πο.... 

.4920 

03ΓΙ ϋπδΚγ ίιουεβ. 

.πο.... 

.4660 

ΟβΓΐ ϋπδΚγ ννοέΚ. 

.πο. 

.4663 

ϋοίιπ ΚΙβυδ. 

.ηο.... 

.7012 

Μβυποβ ΟπόόΙβ. 

.ηο.... 

. 8231 

Οβνιά Ρορβ. 

.ηο. 

. 6211 

ϋβΙβΟΐίνβ δΓΤΙΐΙβγ Μ0ΠΓ06...Π0. 

. 3614 

Α3ΓΟΠ δίβΓπννοοά . 

.ηο.... 

. 0439 

δοπγ ΡΙβΙοίΐβΓ. 

.ηο.... 

. 5170 

ΒΙ3Ζ6 ννίβΠβΓ. 

.ηο. 

....1715 

Β3δίΐ ϋ390ί. 

.ηο. 

. 4657 

δγίνίβ ϋπδΚγ. 

.ηο. 

. 4421 

Ροπ Μβ3ί. 

.ηο. 

. 4525 

ϋβΓΟΠΓΙβ ΜΐΙόουΓΠβ. 

.ηο. 

.4623 

Εά ΒΓβάΙβγ. 

.ηο. 

.7312 

ΑηοΙά Οννββό. 

.ηο. 

.4610 

Η3ΓΓΥ Ρίοβ. 

.ηο. 

....1231 


Πιο κάτω είναι οι ραεεοβΓάδ, οι κωδι¬ 
κοί και οι διευθύνσεις που τις βρίσκεις. 


Ρ3δδ03Γάδ 

ΡβδδννοΓάδ 

Διεύθυνση (ηο) 

ΘΓββη 

Ρβννη 

7012 

ΒΙυβ 

Βίδίιορ 

4675 

ΟΓβγ 

Κίη9 

5037 

ΒΙ30Κ 

ΓΟθΚ 

5194 

ΥβΙΙονν 

Θυββη 

0021 

Ρβά 

δίβΙβπιβίβ 

6470 

0Γ3Π9ΐβ 

θίΐβθΚΠΊ3ίβ 

3720 

ΡυφΙβ 

Κηί9ίιΙ 

8911 


Αν πάρεις αυτές τις κάρτες, τότε... 
πο 4550 όπου και βρίσκεται το μυστικό 
εργαστήριο της ΜΤΟ. 


Οταν πας στο δβοΓβί Ι30ογ31ογυ της 
ΜΤΟ (πο 4550) τότε θα σε πιάσουν και 
θα σε φυλακίσουν. Γ ια να ξεφύγεις πή¬ 
γαινε στα όοχβδ που υπάρχουν στο δω¬ 
μάτιο που θα σε βάλουν και κάνε πιονβ. 
Θα βρεις ένα κλειδί. Πάρτο και τώρα κά¬ 
νε ορβη. Πάρε ότι θα βρεις. Μετά πή¬ 
γαινε δεξιά και πάνω. Ανοιξε το ρβηβΙ 
με το κλειδί που βρήκες και πάρε την 
μάσκα. Τώρα πήγαινε στο κάτω δεξιό 
μέρος της οθόνης όπου υπάρχει και 
ένα ρβηβΙ με ένα δννίίοέι. Κάνε οπ/οίί 
στο δννίΐοίπ. Θα προσέξεις ότι ανεβαίνει 
η θερμοκρασία και ανοίγει η πόρτα του 
καζανιού. Μετά από λίγα δευτερόλεπτα 
βγαίνει ένας φρουρός ΓοόοΙ αφού ανοί¬ 
γει την πόρτα του δωματίου. Μην χά¬ 
νεις χρόνο, τρέξε στην πόρτα πριν από 
αυτόν και μετά θα πας σε ένα επίπεδο 
Ιθίΐ Ιο πςιάΐ δΟΓΟίΙιπρ όπου θα πρεπει να 
προχωρήσεις, αφού σκοτώσεις τα 
ΓοόοΙδ και μετά, άμα περάσεις αυτό το 
επίπεδο θα βρεθείς στο Νεχουε. 

Πατώντας το ερβοβ βάζεις τις κάρ¬ 
τες στο οοπιρυΙθΓ και πρέπει να πληκ¬ 
τρολογείς γρήγορα τους κωδικούς. Τέ¬ 
λος για να πάρεις την ρυτρΙβ κάρτα θα 
πρέπει να έχεις στο ίηνβηίοΓγ γάντια 
που θα βρεις στην διεύθυνση 9932 κά¬ 
τω από τον νιπτήρα. 

Τώρα η ρυτρΙβ κάρτα θα εμφανιστεί 
αφού μετακινήσεις το μεγάλο φυτό που 
βρίσκεται στο κάτω δεξιά μέρος της 
οθόνης. Επίσης από το ίδιο δωμάτιο θα 
πρέπει να πάρεις το ροΐθ που βρίσκεται 
στην ντουλάπα, για να πάρεις την 
0Γ3Πξ)Ιβ κάρτα από το κλουβί του γορίλα 
στη διεύθυνση 3720. Πρόσεξε μην κά¬ 
νεις οπ/οίί το ροννβΓ που βρίσκεται στην 
ντουλάπα, γιατί θα ενεργοποιηθεί ο συ¬ 
ναγερμός και επίσης πρόσεχε τη γυάλα, 
γιατί και αυτή μπορεί να ενεργοποιήσει 
τον συναγερμό αν κάνεις πιονθ τα 
πράγματα που υπάρχουν μέσα σε αυτή. 

Τώρα για να σταματήσεις το συνα¬ 
γερμό στο δωμάτιο με την οτβπςΐβ κάρ¬ 
τα πο (3720) πήγαινε στα 03903 που 
υπάρχουν δεξιά και κάνε ιπονβ. Θα εμ¬ 
φανιστεί ένα όοχ. Κάνε ορβη και θα δεις 
ένα δννίίοίι. Τώρα οη/οίί. Τώρα στη διεύ- 
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θυνση 6470 για να πάρεις την κάρτα Γβά που υπάρχει στη γυάλα με τα πιράνχας, πήγαινε κοντά στον υπολογιστή και 
κάνε Γτιονθ στη λάμπα και πάρε το ίίδίι ίοοά. Στα γραφεία της ίανν βηά οτάβΓ ρατίγ πο 5037 για να κλείσεις το συνα¬ 
γερμό πήγαινε στο «οτΚεΙαΙίοπ και κάνε ηπονθ και ορβπ σε ότι υπάρχει σε αυτό. Θα βρεις ένα εννίίοίι και κάνε οπ/οίί. 
Θα παρατηρήσεις ότι με αυτή την ενέργεια άνοιξε μια ντουλάπα. Πήγαινε εκεί και κάνε πιονε στο δίιβίί. Θα βρεις πάλι 
ένα εννίίοίι και με την επιλογή οπ/οίί συναγερμός τέλος. 


ΑΜΙΟΑ 


Τα παρακάτω ΙΙρδ από τον τακτικό 
πιά της στήλης Στέφανο Παπαμι- 
χαήλ. Τον ευχαριστούμε! 




ΤΗΕ 

ΙΙΥΤΒΑΡ 




ΗΚΛΟΟΝ 

ΒΚΕΕΟ 




ΙΜ(\(.0\*Ν 
ΕΛΙΚ II 


(ΤΙΜΕ ΗΛΚΡ) 

Στην εικόνα με τα σύννεφα και τους 
προγραμματιστές πατήστε ΒβΙυτη 
και γράψτε "ΘΕΤ ΜΟΡΡΡΟΟ ΡΙΡΚ" 


(με τα δραοβδ), ύστερα πατήστε 
ΗΡΕ και θα έχετε το ΡΕΜΟϋ! 


ΒΕΛ8Τ II 


Μερικά ραδδίΛίΟΓάδ: ΕΤΕΡΝΙΤΥ 
δυΝδΤΟΝΕ ΝΕΘΡΟΡΟϋδ 


Οι υπόλοιποι κωδικοί είναι: 
ΜΕΡΟυΡΥ (οοπίιηυουδ ίίγίης) 
Ρί,υΤΟ (ίηίίηίίίνβ 3γπγτιο) ϋίΙΡΙΤΕΡ 
(ίηίίηϋίνβ ίίπηβ) ΜΑΡδ (311 ννββροπδ 
3ν3ϋ3όΙθ) και για τους τελευ¬ 
ταίους κόσμους: δΑΤΥΡΙΡ 
Ι.Υ0ΑΕΝΙΡ ΡΥΡΑϋΡ ΝΟΟΤυΐΡ 




Γ-29 

ΚΕΤΛΕΙΛΤΟΚ 


Κάντε Ραυεβ και έχοντας πατημένο 
το δΙτίίί γράψτε ΙΡΕΜ για άπειρη 
ενεργεια, (με το Ν περνάτε πίστα). 




ΗΕΓΓΛΗΕΚ II 


Οι κωδικοί για τις πρώτες 61 πίστες 
είναι: 

01 )δΤΑΡΤ 05)ΡίΟΥΡ 09)ΡυΡΡΥ 
13)ΒΕΑδΤ 17)Ι_ΕΜΑΘ 21)ΖΙΡΡΟ 
25)1.ΑΖΕΡ 29)ΡΑΡΑΡ 33)ΜΑΜΟΘ 
37)ΡυΝΚΥ 41 )ΟΟΝΚΥ 49)ΚΑΝϋΙ 
53)ΙΡΑΤΑ 57)ΝΕΙ)ΡΟ 61)δΤΟΑΤ 


Επειδή είναι δύσκολο να προσγειωθεί 
το Ρ-29 μπορείτε να κάνετε ΕϋΕΟΤ 
πάνω από το διάδρομο προσγείωσης 
και η αποστολή θα τελειώσει σαν να 
είχατε προσγειωθεί. 


ΤΗΕ ΙΜΜΟΒΤΛΕ 


Οι κωδικοί με πλήρη εξοπλισμό είναι: 
Ι_8νβί 2: 757ίο10006170 ΕβνθΙ 3 
6β1θθ21000θ10 ί-βνβί 4 

465ί331001βά0 Ι_βνβΙ 5 

ά4όίά41000βά0 1_βνβΙ 6 

άοίβί51010341 ίθνθΙ 7 

θόΙΟίΜΟΙΟαοΙ ΙβνβΙ 8 

β590ά710178ο1 




ΛΜΙΕ8: 


Η ενέργεια αναπληρώνεται κάθε φο¬ 
ρά που πυροβολείτε. 


ΚΛΥΈΝ: 


Ενεργοποιεί τις παρακάτω εντολές 
μέσω του πληκτρολογίου. Πατώντας 
“Ν" προχωράς στην επόμενη πίστα 
ενώ πατώντας Ό” πετάς τις πρώτες 
23 πίστες με 3υίορίΙοί. 




ΗΙΜΙΙΙΟΙΜ» 


Οι κωδικοί για τις πίστες είναι: 
2)ΗΕ\/Υ 3)ΟΙΙΡΙ 4)ΡΥΟΙΙ 5)ΟΑΙ_ 1_ 
6 )ΜΥΡΙ 7)ΝΤΑ\Λ/ 8)ΟΜΑΝ 
















ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΣΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ 


ΤΩΡΑ ΜΑΖΙ ΣΑΣ ΚΑΙ ΣΤΑ ΟΟϋΗΗΙΤΒΚ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
δΟΡΤνί/ΑΠΕ 

ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΗΙ δΤ 
ΑΜδΤΗΑϋ 6128, ΡΟ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 
+ ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 



217.000* 

' ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑ1 ΚΑΙ 0 Φ.Π.Α. 

ΔΙΣΚΟΙ - ΚΑΣΣΕΤΕΣ 
ΟΟΜΡΑΟΤ ΟΙδΟδ 



ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΜΟϋδΕ 
ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 

3.5" 

10 ΔΙΕΚΕΤΤΕΕ X 200 .... 

.2000 

20 ΔΙΕΚΕΤΤΕΕ X 190. 

.3800 

30 ΔΙΕΚΕΤΤΕΕ X 180 . .. 

.5400 

50 ΔΙΕΚΕΤΤΕΕ X 170 .... 

.«500 


ϋΟΥδΤΙΟΚδ 


ΟΠ6Θ13Π 125+ 
ΟΊ66Ϊ3Γ1 513Γ 

ργοΟθ 

Κοηΐχ 

Ν3ΥΙ9310Γ 

κοηΐχ δρεθΰ 
κΐηα 

ΡΓΟ 5000 0ΙΘ3Γ 


ΡΓΟ 5000 ΕΧΪΓ3 
ΡΓΟ 5000 
513ΠΟ3Γ0 

Ουιεκίογ 

ϋβΙίΙθΠΐθΓ 

ΟυίοΚίογ 

ϋυπίοΓ 

ΟυΐοΧ]ογ δΐΐεκ 



ΤΟΡ 



Φ (Μ ΑΙΤ30* ΜΟ 

ΦΜΙΙΙΝΚΙ 

φ Κβδοΐυίΐοη 101 

Φ Ρί Β3Π Μ3Π Η + 

Φ Β3«Ι« Μ3δΐ*Γ 

ΡίςπίΦτ 

Φ 5ΛΦΓΓΠ3Π Μ4 

Ργ*« Εχρ3Π$ΐοη 

Φ ΒΙ3« ΤΙβ*Τ 

Φ Ε29 Βέί3ΐΐ3ΐΟΓ 

φ 5ΐ3τ ριιοιη 

κκ 

Φ Β30Κ 10 ΤΛ* 

Φ &Γ3νΙΐγ 

Φ $ΙΠ1 Οΐγ 

Φ ΡΟΟΤΟ3« Μ3Π 

ΕυΐυΓβ ι 

Φ Οτχηα Ν3ΤΙΟΠ31 

Φ 5Π30ΟΥΥ νΚ3Π·Κ)Τ 

ΥΥ0Π<3ζ3Ρ 

Φ ΒΙ306 \Λ/3ΓΤ10Γ 

Φ Η3ί1βγ ΟβνΙΟδΟΠ 

·$ίγ 5ΡΥ 

Εοηιοη 

Φ 0Π3Ο5$ΙΓ**5 

ΦΗΦΓΟ 

Φ ΤΙΦ ΒΓ63Κ 

Φ Ρ00ΤΒ3ΙΙΦΓ Ο# 

ΒΚΚ 

®ΐν3ηηο* 

φ ΤΠυηΟΦΓδίΓΟΑβ 

τη* υ*3γ ι 

Φ 0ΟΓΡΟΓ3ΟΟΟ 

φ ΐητίτηχιιοηχΐ 5ϋ 

Φ τη**· Ρΐη*$τ Ηουτ 

ΦΠ3ΙΥ 1990 

Φ ζΟΜΟΟ Κ306Τ 

Τβητίδ 

ΦΤυδΑΦΓ 

ννΐηη*Γδ Εοιτιοη 

Φ ζ3$ΤΙ* Μ35ΪΘΓ 

φ .Ιυηρίης ϋ30*δοη 

φ ΐκιπιχι* Οο* 

φ κια 06 2 

Φ 0Π35* ΗΟ 

φ ΐ*ΐ$υΓ* $υκ 

φ 0ητ*3ΐ 

Φ ΚΚ* 0« ΙΧΤΓ3 

• αηβιπριοΓ» ο» 

13/τγ III 

ΦΐΛ1ίΤ13ν 

τιιηβ 

ΚΓΝΓ 

Φ 1351 ΝΙΠ|3 

ΦϋΜ5Β 

ΦΚίαοΗ 

φ Οιιπροοπ υοεοοτ 

Φ1051 Ρ3ΤΓ0Ι 

• υηΐνβτδβ 5 

φ ιΐνοτροοί 

φ 0οςστη ΒγολΤ 

φ Μίαηιςητ 

Φ ΥΥ3Γ ϋ**ρ 

ΦΜ3ΟΙΛ0 

φ [«ιηοα*. 

Κ*$ΐ$<3ηο* 

Φ ΥΥ*0 Ο# ΤβΓΓΟΓ 

Φ Ρ13Υ*Γ Μ3Π396Γ 

φ Οηβοη πριη 

Φ ΜΙΟ\¥ΐΓΤΐ*Γ 

Φ \Λ3Γη*30 

Φ50Μ8Τ 

φ «αρι Η·ιη 

Φ ΟΛβΠΜ 03ΓΠΦ5 

® Χίοοπτοτρη* 

Μ3Π30«Γ ΡΙυδ 

«Λβ ρ·«ηκ Κοοο: 

Φθρ ΤηυηΟΦΓΟοΚ 

Φ Α0ΟΙ035 $000*Γ 

®5υρ«Γΐ*30υ« 

ΜΟΟδΓβΓ, 

φΡτοΤβηηκ 

φ ΙπΥγη Ηυοη*δ φ 

Μ3Π3ς*Γ 

Φ *ιποα. Ου·* 

Φ ΡίΟΐΦΛγΙΦ 

ΐπι·Γη«ιοη3ΐ 

Φ ΥίΟΠΟ Ουρ 5000ΦΓ 

φ «ιρητ ο* τη* 

Φ Β3ΙΠ00ΆΙΙ5Ι3Π05 

$ΧΟ*Γ 

90 

ΐητηιΟΦτ 

ΦβΟίΟΓ 

Φ ΕυΓ0Ρ*3ΓΤΙ 


Φ ΡΙΠ3Ι Β3«Ι« 

Φ Β0ΓΚ*5 ΟΓ^ΐ 

5υρ*Λ*3ςυ* 



ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΑΤΑΚΙ $Τ 


• Α/1 3ΓΠ3ΖΙΓ>0 
Αβγφοίιτ· 

• Α«ΐοη $#τνκ« 

• ΑΠΤΦ035 

• ΑΝβη ιβοιοη 

• ΑΙ 3001η Μ 3^10 

Ιχηρ 

φ ΑΓΟΠίρβΙΙΟΟδ 
•10 —| > 
φ Μ οοηρχηγ 
ΦΒΜΐηκ 

• ΒοίπΟυΐΜΐ 

ΦΒ3Τθ3Π3η (ΡβΥΟ> 
Φθυοβο-90 
φ 0>«δ$Γηί«*Γ 
2000 

ΦΣ05Π* Ρ1τ«· 


φ Οιηκ Ννηοτ 

• Σοηηοηη 
Ευτορ« 

Φθνοηοθυ·$ΐΒ 

• ον* ςκι» 

® 0 ΗΙ*«ΟΓ 

·£>η·Γ 

• Ε$ρΐΟΠ39ί 

Φ Εγ· Ο* Η0015 

#Ρϊ*ΐχη· 

φΡΙβ 

ΪΗίΚΦρίΟΓ 

• Ρίγΐηο ίηχηι 
φο-παλ 

ΦΙΓΟΠ ΤΓΚΚΦΓ5 
® Ιτ#Φ«Κΐοη 
® Κβγββη Οχτ» 


ΦίγιηκΔ 

ΝίροίΦοη 
ΦΐΜ«τ 5 ου Μ 
Φ Μ 3010 Μ3ΠΜ 
®Μ*<*ί 
φΝοΙχοιμι 

Φθρ«Γ3«θη 

Νορτυη* 

ΦΟΜΚΦΓΚΟΓ 

• ΡΙΟΟΦΦΓ ΡΙ30ΟΦ 

• ΡυΓριβ 53ΐυΓη 
03γ$ 

φ 0υ3θΓ3ΐΜη 
®*0Β0ΐΙ< 

• 53Γ0ΟΠΙΙ 

®$ργν$$ργ 

Ατακ Α/κίοι 


φ 5ργ V* $0Υ 
τη* Ι&43ΠΟ 03ΡΦΤ 
φ $1*31 
Φ 5Ι3ΥΦΤ 
Φ 5Τ3Γ Β)3Ζ· 
ΦΜΚ10ΤΙΙΥΜ 
·$(3Γ0ΟΟΜ 
ΦΤΚΛ 
ΦΤορΟυη 
#ΤνγΒί· 

οΠηΤΊηοοίΛΦ 

Μ 000 

ΦΡΛ«οηΡΐΐη« 
φ νΐηβκκοτ* 

* Υί 301*0 
Φ Ζφγο ΟπινΚγ 
φΖοοπ 


εΟΜΜΟΟΟΚΕ 64 

Τα παρακάτω Ιίρε μας τα έστειλε ο αναγνώστης μας Ορ¬ 
φανός Στέφανος από την Θεσσαλονίκη. 

ΤΙ ΚΒΟ ΟΤΤΒΙ^ 

Κάντε ΡΑΙΙ5Ε με το ΠΙΙΝ/3Τ0Ρ και πατήστε Θα φορ¬ 
τώσει αμέσως το επόμενο ΙβνβΙ. 

1^ €Η Α8Ε Η.4 


Κατά την ώρα του παιχνιδιού, κάντε κάτω τον μοχλό και 
πατήστε το ίίτβ, τυπώστε ΟΡΟ\Λ/Ι_ΕΠ. Τώρα πατώντας το 
Τ ο χρόνος πάει στα 60 δευτερόλεπτα. Επίσης αν αφού 
κάνετε Γ6$βί κάνετε ροΚβ 36702,173 τότε θα αποκτήσετε 
άπειρα ίυτόο. 

[]^ ΒΙ/ΒΒΕΕ ΒΟΒΒΕΕ 

Σταματήστε το παιχνίδι κάνωντας ΓβδθΙ και κάντε ροΚβ 
1240,189 για άπειρες ζωές. 

||^ ΙΙΙΒΜί,ΜΙ ΒΙ ΝΙΝΤΛΜ ί: 

Πατήστε συγχρόνως 5ΡΑ0Ε-ΒΑΒ, =, δεξί 3ΗΙΡΤ και / 
φορτώνει το επόμενο ΙβνβΙ. 

ΒΛΙΛΒΟΒ ΙΝΙΛΜ3* 

ΡΕ5ΕΤ και μετά ροΚθ 29535, 189 για άπειρες ζωές. 

|]^ 1ΤΑΕΥ -90 (I .Κ.ΟΟΤΒ) 

Αν θέλετε να βάλετε εύκολα γκολ, σουτάρετε από την 
γραμμή της μικρής περιοχής, στις 45 μοίρες περίπου. 

ΤΙΒΒΚΛΑ 

Δώστε ΡΟΚΕ 3030,173 για άπειρο χρόνο. Δώστε ΡΟΚΕ 
4133,173 για άπειρα όπλα και βόμβες. 

ιτ^> ΙΜΜΑΥΑ ,ΙΟΛΕΝ 

ΑΑΪΒ ΤΒΕ Τ Α8Τ 1ΒΕ8 Α»Ε 

Με ΡΟΚΕ 32552,173 αποκτάτε άπειρες ζωές και με $Υ5 
24568 ξεκινάτε τα παιχνίδι. 

0Η08ΤΒ18ΤΕΒ8 

Αφού κάνετε ΡΕ5ΕΤ, κάντε ΡΟΚΕ 38454,96 και αμέσως 
μετά δΥδ 24568 για να ξεκινήσετε. 

ΙΚ.ΠΙΙΜ. 80€€ΕΒ 

Κάντε σουτ από το σημείο του πέναλτι και θα μπει γκολ! 


ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΧΑΡ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ127 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΚΑΜΑΡΕΣ, ΤΗΛ. 8073204, ΡΑΧ 8001358 









































































β.ϊ ο 

Τ ο ΚυΙΙ είναι ένα 
αΓοαάβ-βύνθηΙυΓβ που είχε 
κυκλοφορήσει πριν από 
κάμποσο καιρό, και που 
είχε κάνει μεγάλη αίσθηση 
με τα φοβερά γραφικά του 
και τη περίεργη ιστορία 
του. Πράγματι, όλοι τότε 
είχαμε εντυπωσιαστεί αλλά 
και δυσκολευτεί με το 
πρωτότυπο σενάριο του. 
Σήμερα λοιπόν, θα σας 
λύσουμε τις απορίες και θα 
σας βοηθήσουμε να 
φτάσετε στο τέλος του 
τόσο καλού αυτού 
παιχνιδιού. Πάμε λοιπόν... 

( μέσα στη παρένθεση είναι 
τα αντικείμενα που 
χρειάζεστε για να κάνετε 
αυτό που πρέπει). 
Κ. ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 


6 9 £ 6 1 Ρ 1 4 1 0 



ΡΕ ΡΒΟΡυΝϋΙδ (σχοινί) 


Ε δώ περιμένετε για λίγο. Με¬ 
τά πετάτε το σχοινί σαν 
λάσσο στο αγκίστρι που 
κρέμεται απ’το ταβάνι. Οταν 
το τέρας αρχίσει να έρχεται προς το 
μέρος σας, ανεβαίνετε επάνω του. 
Παίρνετε το σχοινί και το τέρας σας με¬ 
ταφέρει στην απέναντι μεριά. 


_ ΤΗΕ ννΑΙΙ _ 

(μαχαίρι ή μορείτε να 
χρησιμοποιήσετε Ρεί-εΚίΗ) 


Σ την αρχή διαλέγετε τη τρίτη 
ζώνη, μετά τη δεύτερη. Αυτό 
σημαίνει ότι μπορείτε να ξε¬ 
κλειδώσετε τον κυλιόμενο 
τοίχο, όποια πόρτα κι αν ανοίξετε. Πη¬ 
γαίνετε είτε από τη δεξιά, είτε από την 
αριστερή πόρτα και εξετάζετε το σκα¬ 
λοπάτι. Μετά ρίχνετε μια ματιά στην 
υποδοχή μέσα στον ανάγλυφο πολεμι¬ 
στή, και σκαρφαλώνετε πάνω στο σκα¬ 
λοπάτι. Βάζετε το μαχαίρι σας μέσα 
στη σχισμή, ή αν δεν το έχετε χρησιμο¬ 
ποιείτε Ρδΐ-δΙιίίΙ. Θα στριφογυρίσετε γύ¬ 
ρω από το τοίχο και θα δείτε δύο χωρι¬ 
στά χάσματα επάνω του, ένα που πη¬ 
γαίνει κατευθείαν μπροστά και ένα που 


είναι σκοτεινό. Αυτό εξαρτάται από τη 
πόρτα που χρησιμοποιήσατε πριν. Πη¬ 
γαίνετε μέσα στον σκοτεινό διάδρομο 
και βάζετε το χέρι σας στη τρύπα στο 
πάτωμα. Γυρίστε από τον δρόμο από 
τον οποίο ήρθατε και αυτή τη φορά πη¬ 
γαίνετε κατευθείαν εμπρός. 


ΤΗΕ ΤΥΥΙΝδ (κούπα) 


ηγαίνετε στη πηγή από την 
αριστερή πλευρά. Εξετά¬ 
στε τη βρύση και πατείστε 
το μάτι. Γεμείστε τη κούπα 
και πηγαίνετε στο δωμάτιο που λέγεται 
Τήβ Ιννιπδ. Ανοίξτε το αριστερό ερπετό 
και αδειάστε τη κούπα μέσα του. 

Πάρτε το ζάρι και ανοίξτε το δεξί ερ¬ 
πετό. Ρίξτε το ζάρι και σημειώστε τον 
αριθμό που φέρατε. 

Βάλτε το ζάρι μέσα στο δεξί ερπετό 
και πηγαίνετε στο δωμάτιο που είναι 
μπροστά σας. Τα χέρια σχηματίζουν 
ένα συνδυασμό ζαριού εκτός από τα με¬ 
σαία. Τράβα τα χέρια μέχρι να σχηματί¬ 
σουν το συνδυασμό που έριξες πριν, 
και πίεσε το κεφάλι του ερπετού στο 
τοίχο. Θα ανοίξει κάτι στο τοίχο και ση¬ 
μείωσε το σχήμα που θα εμφανιστεί. 
Πήγαινε πίσω στο δωμάτιο της πηγής 
και εξέτασε κάθε κύβο. Σήκωσε το κύβο 
που μοιάζει με το σχήμα που είδες πιό 
πριν. 
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ΙΝ ΤΗΕ δΟΟΒ ΡΙΟΝ'δ 
ΡΡΕ8ΕΝ0Ε (μύγα) 


Π ροσεύχεστε στο άγαλμα 
και κατόπιν μπαίνετε στο 
δωμάτιο που λέγετε ιστός. 
Κοιτάξτε τον ιστό στο πά¬ 
τωμα, και κατόπιν συρθείτε πάνω του. 
Δίνετε τη μύγα στη γυναίκα. Προσέξτε 
την, αλλά όχι πάρα πολύ. Ταίστε τη 
μπλέ αράχνη με τη μύγα, και πάρτε τη 
κόκκινη. Αφήνετε το δωμάτιο και βάζετε 
τη κόκκινη αράχνη στο στόμα του 
αγάλματος. Μη δώσετε σημασία σ'αυ- 
τόν που πετάγεται έξω, απλά περάστε 
μέσα απ'την καταπακτή. 


ΤΗΕ Ν008Ε (τίποτα) 



Μ η κάνετε αυτό που σας 
λέει ο ΡοοΓίπουΙίι. Χρησι¬ 
μοποιείστε είτε το φανά¬ 
ρι, είτε τα ηλιακά σας μά¬ 
τια. Πιάστε και κρατείστε το αριστερό 
σχοινί και ανεβείτε επάνω. 

Πιέστε το μοχλό, μετακινείστε το 
σχοινί, και αυτός θα πέσει. 

Μετά πάρτε το αριστερό κομμάτι του 
σχοινιού. 

Εξετάστε τη τρύπα πάνω στη πλατ¬ 
φόρμα. 

Μετά πηγαίνετέ στο κεντρικό δωμά¬ 
τιο. Δίνετε και τα πέντε κρανία που 
έχετε μαζέψει στον ΡτοΙοζοτς κάτω 
από τον ίΓ3άβΓ. 

Αυτός θα σας ανακυρήξει άΙνο !! Πη¬ 
γαίνετε έξω από το πης και μην ξεχνάτε 
αν σας κάνουν ερωτήσεις να τους δεί¬ 
ξετε το αυγό που σας έχουν δώσει. 


Οταν μπείτε στο δωμάτιο συγκέντρω¬ 
σης αγνοείστε το φρουρό, και χρησιμο¬ 
ποιείστε όλη τη βία που μπορείτε στον 
πάνω δεξιά φύλακα. 

Μετά μπείτε στο πάνω δεξιά πέρα¬ 
σμα. Πηγαίνετε αριστερά, επιθεωρείστε 
το κεφάλι του φρύνου και ψάξτε το μάτι 
του. 

Χρησιμοποιείστε το φακό αν τον έχε¬ 
τε, ή αλλιώς τα ηλιακά σας μάτια. 

Επιθεωρείστε το μοχλό και τη κατα¬ 
πακτή. 

Χρησιμοποιείστε Ρδί-δίιιίί στο μοχλό, 
και περάστε μέσα απ'τη καταπακτή. Με¬ 
τά προχωράτε ευθεία μέχρι να συνα¬ 
ντήσετε τον Αεά και τη Νοππε ϋβεη. 

Πρέπει να κάνετε ό,τι σας λέει η 
Νογγπ3π ϋβ3Π. Μη κινηθείτε !! Πέστε 
της την αλήθεια!! 

Μιλείστε και με τους δύο και κατόπιν 


χρησιμοποιείστε το ζοηε δοεπ. Σηκώ¬ 
στε τον ογκόλιθο απ'το έδαφος και 
πάρτε και την ακτίνα και το φλασκί. Ξε¬ 
διπλώστε τις γάζες από τη μούμια, πη¬ 
γαίνετε στ'αριστερά, και συνεχίστε 
προς τα μπροστά. 

Περνώντας μέσα απ'τη καταπακτή 
μπαίνετε μέσα στο ΤίΐΓβδίιοΙά οί ΤΙιυίίι. 
Σκοτώστε την ιέρεια και βάλτε το αυγό 
στο ανοικτό στόμα. 

Μετά, κοιτάξτε το φανάρι. Διαβάστε 
το βιβλίο και μετά χρησιμοποιείστε Ρεί- 
δίιιίί στο μικρό άγαλμα που βρίσκεται 
κοντά στο ταβάνι για να το πάρετε. Φύ¬ 
γετε και πηγαίνετε στη τραπεζαρία και 
από εκεί στο δωμάτιο που λέγεται 
53υΓ3’δ Πβροδβ. 

Βάλτε το αγαλματάκι που βρήκατε 
πριν στη κόγχη, και πηγαίνετε στα δω¬ 
μάτια ΡΓβδβηοθ οί Οοά και ΡΙβοβΙιης ίάβ 
ΡοννβΓδ. 

Σκοτώστε την Μεγάλη ιέρεια και χρη¬ 
σιμοποιείστε Ρδΐ-δάιίΙ στο δαυΓβ'ε Μ3 γΚ 
κατευθύνοντας το προς το μαχαίρι της. 
Χρησιμοποιείστε Βγ3ϊπ-\Λ/3γρ στη 5οΙ-Ρί 
και δώστε της το φλασκί να πιεί. 

Πηγαίνετε στο δαυτα'δ Ββροδβ και 
βάλτε το πιθηκάκι μέσα στο μικρό τού¬ 
νελ. Μπείτε στο Ρτβδβηοθ οί Οοά και 
περιμένετε. Πηγαίνετε μέσα από το πέ¬ 
ρασμα. Περιμένετε. 

Χρησιμοποιείστε 399Γ0 στον Ζογ 9, 
και Βγ3ιγί-\Λ/3γρ στο ΡΓβίοζιπι που κρα- 
τάει όμηρο τη 5οί-Ρί. Χρησιμοποιείστε 
Ρδΐ-δίιίίί στη καταπακτή, και τελικά πε- 
τάξτε το μαχαίρι στον ΡΓ3ΐοζιπη. 

Αυτό ήταν. Είστε επιτέλους ελεύθε¬ 
ρος !! 

Καθείστε αναπαυτικά και απολαύστε 
το φινάλε... 



υ3ΕΠ 
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Ε ίναι γεγονός ότι τα 
ίΙίςΐΗΙ 5ΐηιυΐ3ΐθΓ5 έχουν το 
δικό τους φανατικό κοινό 
στο χώρο των παιχνιδιών 
για οοιηρυΐβΐ'ε. Πράγματι 
πολλοί είναι αυτοί που δεν 
ασχολούνται με τίποτα 
άλλο απ’το να παίρνουν 
στο κυνήγι τα εχθρικά 
αεροπλάνα και να 
προσπαθούν μετά μανίας 
να τα καταρίψουν !! Ενα 
πολύ καλό, αλλά και πολύ 
δύσκολο συνάμα πολεμικό 
είιπυΙαΙΟΓ είναι και το 
Ρβίεοη από την δρβοίηιπι 
ΗοΙοόγΙβ. Σήμερα, 
πιστεύουμε να 
καταφέρουμε να σας 
βοηθήσουμε να 
ανταπεξέλθετε σε όσες 
τυχόν δυσκολίες 
συναντήσετε στις 
διάφορες αποστολές σας, 
και να μαζέψετε όσο πιό 
πολλά παράσημα και 
μετάλλια μπορείτε. 



ΓΑΜΟΝ 



Σ την αρχή λοιπόν πρέπει να 
δώσετε μεγάλη προσοχή 
στο βαθμό με τον οποίο θέ¬ 
λετε να ξεκινήσετε το παι¬ 
χνίδι, γιατί από αυτό εξαρτάται το π θα 
συναντήσετε αργότερα μέσα σ’αυτό. 
Πρέπει να διαβάσετε καλά το πταπυαΙ, 
ειδικά τα σημεία εκείνα που αναφέρο- 
νται στους διάφορους βαθμούς και στα 
επίπεδα δυσκολίας/πραγματικότητας. 
Τα πιό ψηλά ΙβνβΙδ έχουν να κάνουν πε¬ 
ρισσότερο με την επιδεξιότητα σας σαν 
πιλότος, παρά με την τεχνολογία του 
σκάφους. Επίσης, εδώ έχουμε και άλ¬ 
λους παράγοντες όπως, λιγότερο αξιό¬ 
πιστες ρουκέτες, μεγαλύτερη δυσκολία 


στο να λοκάρετε το στόχο σας πάνω 
στα εχθρικά αεροσκάφη, φωτοβολίδες 
πιό αποτελεσματικές κλπ. Βλέπουμε 
δηλαδή ότι μια αερομαχία δεν είναι 
απλή υπόθεση, του να στείλετε π.χ μια 
3ΐτ ίο 3 ϊγ ρουκέτα. Ανάλογες παρατηρή¬ 
σεις ισχύουν και κατά τον εξοπλισμό 
του σκάφους, όπου πλέον το παραπά¬ 
νω βάρος παίζει σημαντικό ρόλο. Ας 
περάσουμε όμως στην ίδια τη πτήση 
σας. Ο μεγαλύτερος εχθρός σας όταν 
κάνετε μονομαχίες σε χαμηλό ύψος εί¬ 
ναι οι επιθέσεις από τους πυραύλους 
στο έδαφος, απ’τα λεγάμενα 5ΑΜ δίίθδ. 
Υπάρχουν δύο ειδών πύραυλοι δαπι, οι 
δ3ΓΠ 2 και οι δ3ΓΠ 7. Τους μεν πρώτους 
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τους καταλαβαίνετε από το προειδο¬ 
ποιητικό σήμα - ΙοοΚ οη «/βΓηιης -, οι δε 
δ3ΓΠ 7 έρχονται από μπροστά οπότε 
και μπορείτε να τους δείτε. Πάντως, το 
καλύτερο που μπορείτε να κάνετε είναι 
να σχεδιάσετε προσεκτικά τη διαδρομή 
σας, όσο γίνεται πιό μακρυά από βά¬ 
σεις πυραύλων 53 γπ. Στη περίπτωση 
τώρα που κάποιος 53πι βρεθεί πίσω 
σας μη πανικοβληθείτε, απλά στρίβετε 
το αεροπλάνο και ταυτόχρονα κάνετε 
βουτιά προς τα κάτω ελευθερώνωντας 
οίιαίί. Οταν πλησιάσετε στο έδαφος, 
σηκώστε τη μύτη σας ( όχι τη δίκιά σας, 
του ΡβΙοοπ !!) προς τα επάνω και ελευ¬ 
θερώστε κι άλλο οάαίί. Το πιό πιθανό 
είναι ο πύραυλος να ξεγελαστεί απο το 
οά3ί< και να καρφωθεί στο έδαφος. 
Οταν παίζετε στο βαθμό ΟοΙοπθΙ και 
κουβαλάτε πολλά όπλα πάνω στο σκά¬ 
φος σας, είναι πολύ πιθανόν να χάσετε 
τη σταθερότητα σας όταν εκτελείτε αυ¬ 
τές τις λεπτές μανούβρες. Σ'αυτή τη 
περίπτωση είναι πιό καλά να ξεφορτω¬ 
θείτε το φορτίο σας για να είσαστε πιό 
ευέλικτοι στις κινήσεις σας, παρά να 
χάσετε και το αεροπλάνο και τον πιλό¬ 
το σας. Ας περάσουμε τώρα αναλυτι¬ 
κότερα στο μεγάλο εχθρό σας, που εί¬ 
ναι τα Μίς. Εδώ να ξέρετε ότι όσο 
υπάρχουν Μις κοντά σας δεν έχετε φό¬ 
βο από τους 53Π. Κατ'αρχήν λοιπόν, 
είναι κάμποσες οι φορές που τα Μιρ 
δεν φαίνονται στο ραντάρ οπότε πρέ¬ 
πει να έχετε τη προσοχή σας στραμμέ¬ 
νη μπροστά σας, και να χρησιμοποιείτε 
τις διάφορες οθόνες για να ελέγχετε 
τον ουρανό γύρω σας. Οταν εμφανιστεί 
κάποιο εχθρικό αεροπλάνο αμέσως 
μπαίνετε σε ταχύτητα μάχης, δηλαδή 
80% στροφές και ταχύτητα περίπου 
350 ΚποΙε. Υπάρχουν διάφοροι τρόποι 
για να αντιμετωπίσετε τον εχθρό, και 
ανάλογα με τη κάθε περίπτωση χρησι¬ 
μοποιείτε τον πιό κατάλληλο. Ενας 
τρόπος είναι εκεί που στρίβετε πρός το 
μέρος του εχθρού να βρεθείτε στην 
ίδια ευθεία μ'αυτόν, οπότε διαλέγετε το 
κανόνι ( είναι δύσκολο να λοκάρετε με 
ρουκέττες στη μύτη του αντίπαλου ) και 

\\ \ 

\\ \ 


αρχίζετε να πυροβολάτε μόλις τον φέ¬ 
ρετε στο κέντρο του στόχου σας. Βέ¬ 
βαια μη ξοδέψετε όλες τις οβίδες με¬ 
μιάς και βρεθείτε στη πολύ δύσκολη θέ¬ 
ση να σας πλησιάζει ένα Μις με μεγάλη 
ταχύτητα και να μην έχετε πυρομαχικά 
!! Αν τώρα ο προηγούμενος τρόπος δεν 
πιάσει, τότε αρχίζετε τις μανούβρες με 
σκοπό να βρεθείτε πίσω από το εχθρι¬ 
κό σκάφος, ετοιμάζοντας ταυτόχρονα 
τις ρουκέττες σας για το λοκάρισμα. 
Μη ξεχνάτε ότι βρισκόσαστε σε πλεο¬ 
νεκτική θέση, μια και το ΡαΙοοη σας έχει 
μεγαλύτερη ικανότητα σ’αυτά τα πράγ¬ 
ματα. Μόλις λοιπόν δείτε το Μις να 
παίρνει μιά κλειστή στροφή χτυπήστε 
το, γιατί αυτό είναι το πιό αδύνατο ση¬ 
μείο του. Επίσης, όταν δέχεστε επίθε¬ 
ση από δύο ή τρία εχθρικά αεροπλάνα 



μαζί μη ξεχνάτε τη κλασσική τακτική 
τους, δηλαδή το ένα να φαίνεται σαν 
εύκολος στόχος για σας, ενώ τα άλλα 
δύο προσπαθούν να βρεθούν πίσω 
απ’την ουρά σας. Σ’αυτή τη περίπτωση 
επιχειρείτε τη μανούβρα ΐΓηΓΠβίΓηβη, αν 
και στα ψηλά στάδια του παιχνιδιού κα¬ 
λό είναι να χρησιμοποιείτε και τα 
3ίίβΓόυΓηβΓ σας για να ανεβαίνετε γρή¬ 
γορα. Χρειάζεται πολύ εξάσκηση σε 
όλες τις μανούβρες για να πετύχετε 
στις αερομαχίες. Επίσης, πρέπει να μά¬ 
θετε να παίζετε από το Ηβ3ά-1)ρ- 
ϋΐδρίβγ, και να ξέρετε κάθε στιγμή τι 
όπλα έχετε και να διαλέγετε το σωστό 
χωρίς να αποσπάτε τη προσοχή σας 
απ τόν αντίπαλο. Και μια τελευταία συμ¬ 
βουλή. 

Για οποιαδήποτε μακρυνή αποστολή, 
μη ξεχνάτε να πετάτε γρήγορα, χαμη¬ 
λά, και πάνω απ’όλα ήσυχα. Το τελευ¬ 
ταίο ισχύει για τα ΕΟΜ Ροάε που αν και 
χρήσιμα, κάνουν τη θέση σας φανερή 
στον εχθρό. Αυτά λοιπόν για το πράγ¬ 
ματι έξοχο ΡαΙοοη, και είναι σίγουρο ότι 
αν ακολουθήσετε τις συμβουλές μας ο 
εχθρός θα περάσει δύσκολες ώρες. Κα¬ 
λές επιτυχίες και... τα ξαναλέμε τον 
επόμενο μήνα... 
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Εβδομαδιαίο Εικονογραφημένο Περιοδικό 

ΣΠΑ Ι-ΝΤΕΡ ΜΑΝ 

όλο έγχρωμο 


Γνωρίστε 
ένα κόσμο 



Φαντασίας 
και Περιπέτειας 


Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
ήρωες της ΜΑΚνΕί 0ΟΜΙ05. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ’ όλο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Άνθρωπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΛΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕί, τα τεύχη του 
ΣΠΑΕΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΑΜΕ5. 


ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ 


\ν V 


Φαντασία και περιπέτεια 









Γειά 
και 
χαρά 
σε 

όλους τους 
φίλους αυτής της 
στήλης, και αυτό τον 
μήνα το μαγαζάκι μας 
έχει να σας προσφέρει 
πολλές πολλές εκπλή¬ 
ξεις. Αρχίζοντας με τον 
μηνιαίο διαγωνισμό μας, 
τους χάρτες για τις πόλεις 
του Β3Γό'5 Τ3Ι6 II, ερβίι για τα 
Β3Γ0'5 Τ3Ι6 I, ΡΙΟΟόννγςΠ, ΜΘ3Π 
είΓθθΐ και πολλά πολλά δρείΐ που 
σίγουρα θα σας φανούν χρήσιμα, τα 
γράμματά σας μπορείτε να τα στείλετε 
στο : ϋδΕΚ, Σπάρτης 75,12461, Χαϊδάρι, 
Γιά την στήλη "5ΡΕΙΙ 5ΗΟΡ”. 




Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ΟΙ* 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Το μαγαζάκι μας για αυτό το μήνα σας έχει και άλλη μια 
έκπληξη, έναν διαγωνισμό. Οποιος από εσάς μας στείλει 
την πιό ολοκληρωμένη λύση για το γνωστό σας " 
οοΝουεδτ ορ ΟΑΜΕΙΟΤ " της 5Ι6ΓΓ3 οη-ηηε θα κερδίσει 
ένα παιχνίδι της αρεσκείας του για το ίοπηθτ του υπολο¬ 
γιστή του. Στείλτε τις λύσεις σας μέχρι 25 Απριλίου, στη 

διεύθυνση: 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ$ΕΚ, 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 

12761, ΧΑΙΔΑΡΙ, 

ΓΙΑ ΤΟΝ " ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ δΡΕΙΙ 5ΗΟΡ 


ΙίΛΚΙΓΝ ΤΛΙ ΐ: 

Μ όλις βγει η ομάδα 
σου στη 5θ3Γ3 πάτα 
το “ 8 “ και θα μπει 
στην ομάδα σου ένα δίοηβ 
ΕΙβΓπβηίαΙ. Πατώντας το “ Ζ “ανεβαί¬ 
νει η ενέργειά του. Το τι κάνει στις 
μάχες θα το δείτε μόνοι σας. Η λέξη 
για να μπείτε στο ναό του ΜΑϋ <30ϋ 
είναι ΤΑΠϋΑΝ. Ομως πρώτα κάντε 
ένα ΙίςίιΙ ερβΙΙ, όπως το ΜΑΡ1. του 
ΟοπίυΓΟΓ ή ανάψτε μια λάμπα. 
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ΜΕΑΝ 3ΤΒΕΕΤ3 


ΒΙΟΟϋννΥΟΗ 

Σ την πρώτη πόρτα όπου 
χρειάζεται το ΟΗΡΟ- 
ΜΑΤΙΟ ΚΕΥ κάντε τα 
εξής : Βάλτε το ΟΗΗΟΜΑΤΙΟ 
ΚΕΥ στη θέση για χρήση στο 
ΙΝνΕΝΤΟΒΥ. Κλείστε το 
ΙηνβπΙοΓγ. Πηγαίνετε το βέλος 
όχι στην πόρτα στο ηιαιπ εοΓββη 
αλλά στα πλαϊνά Γηβηυ. Πατήστε 
το πλήκτρο. Θα δείτε την πόρτα 
ν'ανοίγει. Αν ανοίξετε όμως το 
ΙπνβπΙοτγ θα δείτε ότι το 
ΟΗΠΟΜΑΤΙΟ ΚΕΥ είναι ακόμα 
στην κατοχή σας. Ετσι στα τρία 
ϋυηςθοη του ΕονοΙ 1 δε θα 
χρειαστεί να πάτε στο δεύτερο 
αλλά κατευθείαν στο τρίτο, επει¬ 
δή ο σκοπός για τον οποίο πη¬ 
γαίνουν οι ομάδες στο 2 είναι η 
εύρεση του ΟΗΠΟΜΑΤΙΟ ΚΕΥ!!! 
Ετσι τη πόρτα για το τρίτο ανοί¬ 
γεται όταν φτάσετε εκεί, από 
εσάς.. 


Αρχίζοντας το παιχνίδι ερευνάς 
για το θάνατο το ΟβτΙ ϋηδΚβγ. Για 
να συμπληρωθεί το παιχνίδι πρέπει 
να μαζέψεις ορισμένα και συγκεκρι¬ 
μένα αντικείμενα: 

1) 0Γ3Π9β Ρ35503Γ0 (ΟβΙ Οβνίδ) - 
κωδικός : ΟΙίθοΚπιβΙθ ΝΟ :3720. Βρί¬ 
σκεται στο κλουβί που είναι ο μεγά¬ 
λος πίθηκος. Θα χρειστεί το κοντάρι 
από το εργαστήριο του Οογθθ ΟβΙΙ 
το οποίο είναι στο ΝΟ:8911. Για να 
αποσυνδέσεις τα μέτρα ασφαλείας 
μετακίνησε τα κλουβιά με τα ποντί¬ 
κια, άνοιξε το οοπΙγοΙ όοχ και άνοιξε 
το διακόπτη. 

2) ΘΓΘΘΠ Ρ33303Γ0 (ϋθίΐΠ ΚΙβνδ) - 
κωδικός : Ρβννπ Ν0:7012. Πήγαινε 
στον ϋοάπ και ρώτα τον να σου δώ¬ 
σει ΤΟ Ρ33503Γ0. 

3) ΥθΗονν Ρ35503Γ0 (δ3ΠΓΙ ϋΟΠΘδ) 
- κωδικός : Θυββπ Ν0:0021. Κι αυ¬ 
τόν ρώτα τον για να στο δώσει αλλά 
είναι ΡίΝγ-ΡίΚγ η πιθανότητα ν’ανα- 
γκαστείς να τον πλακώσεις. 

4) ΒΙυβ Ρ35503Γ0 (03ΓΙ ϋηδΚβγ) - 
κωδικός: Βΐδίιορ Ν0:4675. Αυτό το 
Ρ33303Γ0 είναι στο εργαστήριο ή 
στην αποθήκη του ϋηδΚγ. Μέσα στο 
εντοιχισμένο ντουλαπάκι στο κουτί 


των Πρώτων βοηθειών. 

5) ΡυφΙθ Ρ35503Γ0 (00ΓΘ9 0311) - 
κωδικός : Κηΐ 9 άί ΝΟ:8911. Βρίσκεται 
στο ράφι πίσω από το σταλαγμίτη 
στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης. 
Γ ια να το πάρεις θα χρειαστούν τα 
χοντρά δερμάτινα γάντια που είναι 
μέσα στο ντουλάπι πάνω από τον νε¬ 
ροχύτη, στο εργαστήριο του 
ΒοδννοτίΐΊ ΟΙβγΚθ ΝΟ:9932. Για να 
πάς όμως στο ρ35503Γά θα χρειαστεί 
να μετακινήσεις το μικρό σταλαγμίτη. 
Χρησιμοποίησε διακόπτη Οπ/Οίΐ. 

6) Πβά Ρ35503Γ0 (ΒΟΠ ΜΟΓ93Π) - 
κωδικός: δίβίβηιαίβ Ν0:6470. Αυτό 
βρίσκεται στη δεξαμενή με το δολο¬ 
φονικό ψάρι. Γ ια να το πάρεις θα 
χρειαστείς να αποσχολήσεις το ψάρι. 
Το “δόλωμα" είναι η τροφή για ψάρια 
που είναι στην επάνω αριστερή γω¬ 
νία του δωματίου πίσω από το φυτό. 
Πρώτα όμως, πάνω στο τραπέζι του 
καφέ πάτα το τρίτο πλήκτρο της κον¬ 
σόλας. 

7) Β(3θΚ Ρ335ννοΓά (ΒοδδννοΓίά 
ΟΙβγΚθ) - κωδικός: ΒοοΚ ΝΟ:5194. 
Αυτό το ρ353ννοΓά είναι στο σταθμό 
των λεωφορείων θα χρειαστεί όμως 
το κλειδί από τη βαλίτσα του ΒΪ9 ϋίιτι 
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δΐ3άβ που είναι ή στο διαμέρισμα της Ι_οΙβ ΙονβΙογ ή του 
ΡΓ3ΠΚ ΒοΙίιιτιΓΠ ΐηο στο ΝΟ:4605. Πίσω από το Άή. υπάρχει 
ένας διακόπτης οπ/οίί. 

8) ΟοΓβγ Ρ3$$ννοΓά ( 1_3γγ ν Ηβπιιτιοηά) - κωδικός: Κίπς 
Ν0:5037. Πήγαινε στα γραφεία “νόμου και τάξης” (Ι3νν από 
ΟΓόβΓ). Θα πρέπει να είναι στο χρηματοκιβώτιο και ο συν¬ 
δυασμός βρίσκεται στο ντουλαπάκι. Για να το ανοίξεις αυ¬ 
τό όμως θα πρέπει να πάς στο ννοΓΚείβΙίοπ και να πατήσεις 
το κουμπί. Και πρώτα να κλείσεις ένα διακόπτη που βρί¬ 
σκεται στο ντουλαπάκι στο ράφι. 

ταν μαζέψεις όλα τα ρ38503Γά πήγαινε στο εργα¬ 
στήρι στο ΝΘ:4550. Οταν πας εκεί θα σου επιτε¬ 
θούν πολλά “θηρία” της 1.3» βηά Ογ0θγ και θα συ¬ 
ναντήσεις μια σιλουέτα, του Μγ. Βϊ 9· Γ ια να βγεις από το 
κελί που σε ρίχνουν πήγαινε στο σωρό με τα κουτιά, με¬ 
τακίνησε τα και πάρε το κλειδί. Πήγαινε στο τραπέζι και 
πάρε το σεντόνι. Μετά στο πλαίσιο στη μέση-δεξιά στο 
δωμάτιο αφού το ανοίξεις πάρε τη μάσκα αερίων. Κάτω, 
στον πίνακα ελέγχου, άνοιξε το διακόπτη και τρέξε στην 
πόρτα. Οταν μπεί το ρομπότ φύγε. Μετά από κάμποσο 
πιστολίδι. Θα βρεθείς στο πΐ3ίη γοογπ όπου θα πρέπει μέ¬ 
σα σε 60 8605. να γράψεις όλους τους κωδικούς. Αν το 
κάνεις θα δεις την εικόνα κάποιου, δε λέω ποιού για 
σγωνία, να λέει: “51ορ ΜυτρΙβγ, ίοίπβ γπθ!”. Μην τυχόν ή 
θα συναντήσεις την ανυπαρξία με την βοήθεια τεσσάρων 
ογκωδών λέιζερ κανονιών. Αν καταφέρεις να μείνεις ζω¬ 
ντανός κάτσε αναπαυτικά στην καρέκλα σου και παρακο- 
Κούθησε το φινάλε. 

Ολα τα παραπάνω δρβΙΙ μας τα έστειλε ο φίλος μας 
Νικόλας I. Γερβάσης από την Θεσσαλονίκη. 


ΟΟΝΰυΕδΤ ΟΡ 0 ΑΜΕ 10 Τ. 



ά φιλος μας Σταύρος Βαπορίδης ρωτά για το 
ΟΟΝΟΙΙΕ5Τ ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ : Πώς περνάει τους 
γρίφους με τα λουλούδια που τον ρωτάει η Ιοβ 

Μαιάβπ. 

Φίλε Σταύρο, για να περάσεις το τέστ με τα λουλούδια 
θα πρέπει να διαβάσεις καλά τις ερωτήσεις που θα σου 
κάνει η Ιοβ Μβιάβπ. Κάθε λουλούδι έχει ένα χαρακτηριστι¬ 
κό. Κάποιο από όλα τα χαρακτηριστικά θα ταιριάζει στην 
ερώτηση. Ανάλογα με το χαρακτηριστικό στοιχείο θα βά¬ 
ζεις και το ανάλογο λουλούδι. Γ ια παράδειγμα, σε μια 
ερώτηση το τελικό νόημα που βγαίνει είναι ελπίδα, τότε 
το λουλούδι είναι το ΑΙηποηά ΒΙοδδοπη γιατί χαρακτηριστικό 
του είναι η ελπίδα. Ολα αυτά θα τα βρεις στις σελίδες του 
πιαηυαΙ. 




»'£> ΤΛΕ.Ε ■ ■ 


ΡΐΊϊΙϊρρΐ 



Τ = ΝΑΟΣ 

0 = 038ΙΠΟ 

ι = πανδοχείο 

ο = ουίια 

5 = $πορ κατάστημα 

Ε = ΚθδΐοΓθ δρβίι ροίητ 

Β = τράπεζα 

β = Σχολή 

Τα παραπάνω σύμβολα, ισχύουν και 
για τους χάρτες της σελίδας 80 
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υΐΤΙΜΑΐν 

ΟυθδΙ Οί Τήβ Αν3ί3Γ. 

( Α’ ΜΕΡΟΣ ) 

Αρχή της περιπέτειας: Κάντε ΤΑΙΚ στον ίοπ3 ΒΠίΐ$η. (Σας λέει τα στοιχεία για κάθε αρετή -νίΓΐυβ- 
σε σχέση με τις πόλεις, π.χ. ΟΟΜΡΑ55ΙΟΝ -> βριταιν. κτλ.) Και κατά διαστήματα επισκευτείτε τον για νι 
σας ανεβάσει ίβνβΐ. 

Τι πρέπει να μάθετε σε κάθε πόλη, χωριό, κάστρο. 


Ο Η !Μ Ν ■ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΓΙ Α ΤΙΣ ΟΙΤΙΕΗ 




ΒΡΙΤΑΙΝ —> ΟΟΜΡΑδδΙΟΝ 

“ Ι_οοΚ Ρογ Β3Γ0 


ϋΗΕΙ-ΟΜ —> νΑίΟΡ. 

Γί ΙτοοΚ Ρογ ΡίςΙιΙβΓ. 

\ ΜΙΝΟΟ —> δΑΟΒΙΡΙΟΕ. 

Ο ΙΤοοΚ Ρογ ΖΙΒΟΟΝ και ρώτα 
για Μγβίίο Αγγπ5 “. 


^ΧδΚΑΡΑ-ΒΒΑΕ— > 

Ο ^δΡΙΡΙΤυΑίΙΤΥ. 

“Ρώτα για ΙΝΡΟΡΜ για το δρίΓίΙυβΙ 
Ρ31ΙΊ” 


θ) 


ΜΟΟΝΟίΟνν —> ΗΟΝΕδΤΥ. 


ί) 


ΤΡΙΝδΙΟ —> ΗΟΝΟΒ 

ΊοοΚ ίοΓ Ρ3ΐ3όίη ίο ]οίη ' 


9) 


ΥΕνν —> ϋυδΤΙΟΕ. 


Ϊ 1 ) 


ΑυΐΝδ οί ΜΑΟΙΝΟΙΑ —> 

ΗυΜίυτγ. 


€ I Τ I Ε 8 


δΕΡΡΑΝΤ Η0Ι.0 —> 


[ΟΟυΡΑΟΕ “ΙοοΚ/ΑδΚ ίοΓ 


ίίιβ ΒθΙΙ οί ΟουΓβςβ". 


2 ) 


ίΥΟΑΕΙΙΜ —> ΒΟΟΚ ΟΡ 


ΤΡυΤΗ. “ ΕοοΚ ίοΓ ΒοοΚ 


στην βιβλιοθήκη του πύργου' 


3 ) 


ΕΜΡΑΤΗ ΑΒΒΕΥ 


ΟΑΝϋΙ-Ε ΟΡ Ι.ΟΥΕ “ ΙοοΚ / 


ΑδΚ ίοΓ ίίΐθ οβπάΐβ 


υ Πήγαινε σε ένα ΟυιΙά δίιορ και όταν εμφανιστεί ο κατάλογος Α-, Β-, 0- 
εσείς ζητείστε ϋ-. Αν δώσετε 900 9Ρ· θα αποκτήσετε ένα δβχίβηί (δί¬ 
νει συντεταγμένες χώρου σαν Ν3νϊ93ίίοπ δγδίθπι). Κάντε ίοοβίθ ροδίίίοπ 
εώς ότου να βρείτε τις συντεταγμένες 1_3ί ΝΆ" και Ι_οπ 9 ί’ Α”. 


2 ) 


Το ΒοοΚ οί ΪΓυίίι βρίσκεται κάτω από κάποιο γράμμα στην βιβλιοθήκη 
του ί.γο3βυπι. 


3 ) 


Το κερί - οβηάΐθ οί Ι_ονβ είναι κρυμένο σ'ένα μυστικό μέρος (οίί Ι_οοΚ 
Ι_3Κβ) “Αν το βρει κανείς ας μου γράψει”.. 


ν 11 , ι, λ « ε 8 ■ κ υ μ ι: 8 


ΡΑΥίδ: <3βί 3 ΗοΓδθ και κατόπιν 
ψάξτε σπιθαμή προς σπιθαμή όλη 
την νότια πλευρά του χωριού μέχρι 
να βρείτε. 

ϋΕΝ: είναι νησί. Αντρο πειρατών. 
Είναι στην 5Ε πλευρά ένα μάγος 
που λέει ένα δρβΙΙ- Μ39ίο ΜίδδίΙβ. 
Ενώ Ννν υπάρχει ένα μέρος χωρίς 
είσοδο όπου υπάρχουν δαίμονες 
και γενικά 03ΓΚ - ΕνίΙ - Ι-ΟΓόδ. Υπάρ¬ 
χει και 9 υίΙά δίιορ. 

ΟΟνΕ: Ενα 3ηΚίι μιλά το ΟΟϋΕΧ 
καθώς και οι χωρικοί και ο ιππι 
μπος. 

νΕδΡΕΒ: Υπάρχει 9 υϋά 
μαγικά-τρελά θα μάθετε και 
τε. Υπάρχουν δβΟΓβί 93ίβδ δι 
και αριστερά του 9υιΙά δάορ. 

Για κάθε δίΐΓίπο είναι απαραίτητο 
να έχετε το Βυπβ κάθε αρετής (3δΚ 
3ί ίίιβ ίοννπ) και τις λέξεις κλειδιά 
(Μ3πΙγ3) με τις οποίες φανερώνο¬ 
νται μυστικά. 


Μ3ΠίΓ3 

ΟΟΜΡΑδδΙΟΝ —> “ΜΙΓ 


Βυπθ$ 


3ΑΟΒΙΡΙΟΕ —> “ΟΑΗ” 
ΗΟΝΕδΤΥ—> “ΑΗΜ” 


νΑίΟΒ —> 'ΒΑ'· 

/■/ I Ιλ 

^δΤΙΟΕ—> ?” 
“ΗΙΙΜΙΤΙΤΥ - 


“99999· 




“99979 


ΗΟΝΟΒ —> "31ΙΜΜ 
δΡΙΒΙΤυΑϋΤΥ—>·ΟΜ·· 

ίιρχει Βυπβ 

για το δππηβ της Ρπάθ (Το δίιπηβ 
της Ρπάθ βρίσκεται στο ίδιο νησί με 
τις οοιπρ3δδίοη στο νησί της 
Αόγδδ). 


Ο φίλος μας Χρόνης Τζιτζιμπάσης από την Λάρισα μας στέλνει κάποιο 
ωραία δρβΙΙ για το πολύ γνωστό μας παιχνίδι υΐίιπιβ IV. Ζητάει όμως και τηι 
βοηθειά σας. Οπου υπάρχει ??? στο κείμενο ο φίλος μας Χρόνης ζητά τηι 
βοηθειά σας. Οποιος αναγνώστης γνωρίζει κάτι μπορεί να μας γράψει. 
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Τώρα μια έγχρωμη τηλεόραση 14" και ο καλύτε ρος 
Ηοιπθ εοηπρυΙβΓ μαζί,σε τιμή 

139.00 ,.·;::·)!!! 


Ναι τώρα μαζί με κάθε 6128 σας δίνουμε δωρεάν το 
ΤυπθΓ ΜΡ3 που μετατρέπει την έγχρωμη οθονη του 
6128 ΡΙυδ σε μια υπέροχη έγχρωμη τηλεόραση 14" ιντσών 
για να απολαμβάνετε ολα τα κανάλια. 



I 


Και ο κλασσικός 6128 με έγχρωμη οθονη και το ΐυπθΓ ΜΡ-3 


μονο 


119.000 


(με Φ.Π Α) 


Λ » · »'· « · · · ·«·.· ■' I I I 
/-V"* *· *· *» V] *»«·»» 4 ΛΛ\ 

ι ·ι.ΐ 4 ηΛλ 



Το Παρόν Και Το Μεααον Στους Υπολογιστές 


ΑΜ8ΤΗΑ0ΗΕΙΙΑ8 

ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12. ΑΘΗΝΑ 104 33 
ΤΗΑ.: 5230 742-3-4 ΡΑΧ: 5228054 



. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3. Τ.Κ. 546 25 ■ ΤΗΑ: (031) 530114 

. ΠΑΤΡΑ. ΑΜ3ΤΗΑΟ ΟΕΝΤΕΗ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 1Ι7.Τ.Κ. 262 23- ΤΗΑ: (061) 271993 


Κ3ΓΥ 

• ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49 ■ ΤηΑ: 36.41.911,36.41.189 

• Στουρνάρη 9 - Τ||Α: 36.40.243,36.33.357 

. ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜπουρπουΑΙνος 34 - Τι|Α: 41.23 694 

• ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠοποΔΜμάντη 10 ·Τ|)Λ : 90.65.656 



Υπολογιστής ΑΜδΤΠΑϋ 464 με πράσινη οθόνη. 55.^300 

Ι_ί9^-9 υη Υ ια 3ΡΕΟΤΠυΜ με ςβπτβδ.15.200 

υΝνίηυδ (πρόγραμμα για όλους τους ιούς!). 3.900 

Τραπέζι για υπολογιστή και εκτυπωτή ΡίνΟΤ ΡΟΙΝΤ . .- 15,000 

Δισκέττες 3.5". 


ΗΧΟΣΥΝΟΛΑ ΑΜδΤΡΑϋ (με οομραοτ ϋΐδκ ή χωρίς) 

15.000 προκαταβολή και 10.000 το μήνα!!! 


και πολλές άλλες προσφορές!!! 




Ολες οι τιμές περιέχουν ΦΠΑΠ! 


φ ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 49 - Τηλ.: 36.41.911,36.41.188 
φ Στουρνάρη 9 - Τηλ.: 36.40.243,36.33.357 
φ ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34-Τηλ.:41.23.694 
φ ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10-Τηλ.:80.85.858 

























ΤΟΥ Ρ. ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


Εχετε δεί μήπως το «νΥΗο ΡΓβπίθά ΚοββΓ Ρβό&Η»; ή μήπως την τελευταία οβιΐοοη 
επιτυχία της ννβΙΙ Οίδπβγ το «Τίιβ Μβπηαίά»;. 

Αν δεν τα έχετε δεί να τα δείτε, σε αυτά τα δύο έργα θα καταλάβετε γιατί όλος ο 
κόσμος αγαπάει τα κινούμενα σχέδια (και για το πρώτο έργο αγαπάει και τον 


8ρίβΙόβΓθ!!).Η μαγεία των κινουμ 

πολλ: 




εδίων έχει αγαπηθεί απο όλες τις ηλικίες και 
στο να δημιουργηθούν εφέ στα μέσα 
και στον κινηματογράφο (Εαν σκεφτείτε ότι 
δ και μετά έγινε ανάρπαστο 


ταυτόχρονα έχει διδάξει πο 
έκφρασης που βασίζονται στην τι 
το ρ89β ΐΙίρρίη 9 έκανε τα πρώτα του βήματα 

στα οοίΗρυΙΟΓ οι-βρίι 

Σ’ αυτό το άρθρο θα σας παρουσιάσουμε το νέο πρόγραμμα της ϋίδηβγ δοίΙν/βΓβ (και 

δίίβηί δοίίννβΓβ), αλλά εκτός απο αυτό θα αναφερθούμε και στον τρόπο παραγωγής 

^ ί 

κινουμένων σχεδίων πριν τους υπολογιστές. 
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ΗΜΙ εκινώντας να σας πω ότι 
το πακέτο αυτό απευθείνε- 
ται σε ανθρώπους που 
έχουν κάποια καλλιτεχνική 
πείρα στην σχεδίαση σκίτσων, γελιο- 
Υραφίας κ.τ.λ., απευθύνεται επίσης, σε 
8ηίπΐ8ΐοΓ8 κινουμένων σχεδίων καθώς 
και σε ανθρώπους που θέλουν να αρ¬ 
χίσουν να σχεδιάζουν κινούμενους 
χαρακτήρες στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή τους. Με λίγα λόγια μην περιμένε¬ 
τε το πρόγραμμα να σας μάθει να ζω¬ 
γραφίζετε οατίοοηβ, απλά σας απαλλά- 
σει απο τον κλασσικό τρόπο δημιουρ¬ 
γίας ενός κινουμένου σχεδίου (για να 
μάθετε το παλούκι της κλασσικής με¬ 
θόδου, διαβάστε το άρθρο “ΚΛΑΣΣΙ¬ 
ΚΟ ΚΙΝΟΥΜΕΝΟ ΣΧΕΔΙΟ ΓΙΑ ΤΑΙ¬ 


ΝΙΑ”, μετά απο αυτό θα εκτιμάτε πε¬ 
ρισσότερο την βοήθεια του υπολογι¬ 
στή σας). 


ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 


Α νοίγοντας το υπέροχο πα¬ 
κέτο της Οίδπβγ, βρίσκετε 
μπροστά σας δύο καλο¬ 
γραμμένα πΐΗηυβΙδ: Το 
υεβΓδ ΜβηυβΙ και το ΘβίΙιπς δίβιίβά (το 
οποίο αναφέρεται περισσότερο στους 
αρχάριους). Επίσης θα βρείτε και τρεις 
δισκέτες: η πρώτη είναι το ΑηίπιβΙίοη 
δΐυάίο (τα προγράμματα που θα σας 
βοηθούν στα 3ΠΐΓΠ3ίιοη5 σας), η δεύτε¬ 
ρη το ΜοΓςυβ ϋιεΚ (δισκέτα γεμάτη πα¬ 
ραδείγματα και σκηνές με βηίπιβίίοη 
γνωστών ηρώων του Οίδπβγ, τους 
οποίους σε περίπτωση που τους μετα¬ 
τρέψετε δεν μπορείτε να τους σώσετε 
(όταν μιλάμε για εοργπ^ε ε;ϋ) και η 
τρίτη δισκέτα περιέχει μια ταινία με τον 
ϋοηαίά ϋυοΚ σε έγχρωμη και μαυρόα- 
σπρη νβΓδίοη. 

Επίσης μέσα στο κουτί υπάρχει ένα 
φυλλάδιο με τα Κβγ οοπίΓπαηάδ για να 
το έχετε κοντά σας ώστε να μην χρειά- 
ζετε να ανοίγετε συνέχεια τα βιβλία, 
και βέβαια η κάρτα εξουσιοδοτημένου 
χρήστη που θα πρέπει να την στείλετε 
στην εταιρεία για μελλοντικές επεκτά- 
σης του προγράμματος ή για να σας 
στέλνουν διαφημιστικό υλικό για τα νέα 
προϊόντα. Αφού είδαμε τα όμορφα πα¬ 
ραδείγματα και το ΟΒΓίοοη του ΟοηεΙά, 
ανοίξαμε τη δισκέτα με τα προγράμμα¬ 
τα . Μιλάω στον πλυθηντικό γιατί το 
πρόγραμμα είναι σπασμένο σε τρία (Αυ¬ 
τό έγινε πρώτον για να μην φορτώνο¬ 
νται όλα μαζί εαν δεν χρειάζονται και 
κατα δεύτερον με αυτό το τρόπο σας 
μένει λίγο μνήμη να εργαστείται ακόμα 
και αν έχετε 512Κ). Ετσι τα αρχικό πρό¬ 
γραμμα που ξεκινάτε για να δημιουργή¬ 
σετε .τέχνη(ϋ) είναι το : 



ΡΕΝΟΙί ΤΕ3Τ 


Ο χι δεν είστε μέσα στο 
ϋθΐυχε Ραιηί III!!. Τα εικονά- 
κια που υπάρχουν δεξιά 
στην οθόνη μοιάζουν αρκετά 
με τα αντίστοιχα του ϋβΐυχβ Ρβιηί III. 
Ομως όχι σε καμμία περίπτωση δεν 
μπορεί να αντικαταστήσει το ένα πρό¬ 
γραμμα το άλλο. Η ευκολία που σου δί¬ 
νει το ΡβηοίΙ ΤβδΙ είναι ότι ζωγραφίζο¬ 
ντας το σκίτσο καρέ-καρέ το προηγού¬ 
μενο σκίτσο δεν χάνεται αλλα το βλέ¬ 
πεις μπροστά σου στην οθόνη (χωρίς 
βέβαια να μπορείς να το χαλάσεις) και 
αποκτά μια γκρί όψη. Μέσα στο ΡβηοίΙ 
ΤβδΙ, δίνετε μορφή στους χαρακτήρες 
σας αλλά όχι και χρώμα (πολλά κοινά με 
την κλασσική μέθοδο). Σας παρέχει 
πολλά εργαλεία σχεδιασμού που θα 


σας απαλλάξουν απο περιττό επιπλέον 
ζωγράφισμα. Κάτι που ξέχασα να σας 
πω ότι μέσα στο ΡβηοίΙ ΤβδΙ έχετε μόνο 
δύο χρώματα (απο τα 4096) και τίποτα 
παραπάνω (αφού είπαμε ο χρωματι¬ 
σμός γίνεται αλλού). Με τα βελλάκια 
του πληκρολογίου μπορείτε να κάνετε 
ενεργά τα προηγούμενα καρέ που είχα¬ 
τε σχεδιάσει (όπου απο την γκρι όψη 
που έχουν θα γίνουν μαύρα). 

Στη μπάρα επάνω σας ενημε- \ιί'^ 



ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΣΥΝΑΔΕΛΦΟΥΣ 


Οχι δεν είμαι κακός, και θέλω αυτό που διαβάζω, σε οποιοδήποτε περιοδικό (συ- 
μπεριλαμβενόμενο και το ϋδΕΡ), να έχει σχέση με την πραγματικότητα, γιατί στο 
κάτω κάτω πρέπει να σέβεται τον αναγνώστη του και να του παρουσιάζει τα πραγ¬ 
ματικά χαρακτηριστικά κάποιου προϊόντος. Αυτά όλα τα λέω γιατί σε περιοδικό του 
χώρου διάβασα πολλά τραγικά για το συγκεκριμένο πρόγραμμα. 

1. Τα βιβλία είναι δύο και όχι ένα. 

2. Οι δισκέτες είναι τρείς και όχι δύο. 

3. Οι φωτογραφίες μου θυμίζουν έντονα Απιί 93 νΥοΗβ. 

4. Το λαγουδάκι (που μου θυμίζει σίγουρα Α 01193 ν/οΓίάϋ) δεν είναι δείγμα επίδει¬ 
ξης απο την δισκέτα, αλλά είναι ζωγραφισμένο απο τη συντάκτη του Απιίοβ 
ΥΥοΓίά: Οβηθ Βτοννπ. 

5. Το πρόγραμμα ΔΕΝ (μα ΔΕΝ!) μπορεί να δημιουργήσει εικόνες σε ΗΑΜ πιοάβ 
(μήπως Ηβπι εννούν τις ΗϊβΗ ΒβδοΙυΙίοη;). Αυτά τα γράφω για το καλό όλων μας 
γιατί δεν πρέπει να υπάρχουν ανακρίβειες στα περιοδικά που προσπαθούν να βά¬ 
λουν τους αναγνώστες τους σε εναν κόσμο διαφορετικό απο όλους τους άλλους, 
που είναι το Οοπιρυϋηβ. 


υδΕΡ 
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καθορίζεται τον χρόνο που θα εμφανί¬ 
ζεται και έτσι γλυτώνετε πολύτιμη μνή¬ 
μη. Κάτι άλλο επίσης ευχάριστο είναι 
ότι οι ήχοι ή η μουσική που θα επιλέξετε 
για την ταινία σας είναι σε 3Μυδ 

ίΟΓΓπαί, δηλαδή .δΟΝΙΧ και πάλι 

50ΝΙΧ!!!. 

Επίσης με την τεχνική που χρησιμο¬ 
ποιεί το Εχροδυτβ δήββΐ σας βοηθάει 
να γλυτώνετε χρόνο ζωγραφίζοντας 12 
ίταπιβ ανά δευτερόλεπτο (Ενω η ταινία 
σας θα προβάλετε στα 24 1Γ3ΓΠΘ5 ανά 
δευτερόλεπτο. Βέβαια σας δίνεται και 
η δυνατότητα να καθορίσετε εσείς πό¬ 
σα ίτ3ΐηβ5 το δευτερόλεπτο θα θέλετε 
να πέφτουν. 

Οι εντολές που χρησιμοποιεί το πρό¬ 
γραμμα είναι αρκετές και περιγράφο- 
νται πολύ αναλυτικά στο πιβηυβΙ. Αφού 
τελειώσαμε και το δεύτερο στάδιο και 
το πιό δύσκολο τώρα είμαστε έτοιμοι 
να το χρωματίσουμε τπ δημιούργημα 
μας με την βοήθεια του.... 


ρώνει το πρό¬ 
γραμμα πόσα οβίδ 
έχετε κάνει και σε 
ποιό είσαστε 
στην συγκεκριμέ¬ 
νη φάση. Αφού 
φτιάξατε την λε¬ 
γάμενη «μολυβο- 
δουλειά» και την 
σώσετε πάτε να 
δώσετε κίνηση 
και ήχο στο δη¬ 
μιούργημά σας 
δια μέσω του... 


Οπως θα προσέ¬ 
ξατε στους υπο¬ 
λογιστές πρώτα 
γίνεται η κίνηση 
και το σενάριο και μετά τελευταίο, το 
χρώμα. Αυτό είναι σωστό γιατί είναι πιό 
εύκολο να διορθώνεις την κίνηση σε 
ενα μαυρόασπρο αντικείμενο παρά σε 
ένα έγχρωμο αντικείμενο(μετά διόρθω¬ 
μα στους χρωματισμούς κ.τ.λ.). Ετσι 
λοιπόν για να τοποθετήσουμε κίνηση 
και ήχους και να φτιάξουμε τον χρονι¬ 
σμό της ταινίας μας χρησιμοποιούμε το 
ΕχροευΓβ δίιβθί. 

Αυτό το πρόγραμμα είναι λίγο ...μπελάς 
εάν δεν έχετε ξανα ασχοληθεί με δουρί 
βάίίοΓδ. Βέβαια γι αυτό υπάρχει το 
ΓπβηυβΙ που θα σας τα μάθει όλα με πο¬ 
λύ απλό τρόπο. Με το που προσθέτετε 
τα ίΓβηηβδ το πρόγραμμα μας δείχνει 
την χρονική διάρκεια της ταινίας που 
έχουμε κάνει. Το καλό της υπόθεσης εί¬ 
ναι ότι εαν θέλετε να καθυστερήσει κά¬ 
ποιος ίΓ3(Τ)β στην ταινία σας , σε άλλα 
προγράμματα βπίΓπβίιοη, πρέπει να πα¬ 
τάτε κάμποσο ίταιπθδ με το ίδιο περιε¬ 
χόμενο, ενώ στο Αηιπβίιοη δίυάιο απλά 


ΕΧΡ0$1)ΠΕ 

8ΗΕΕΤ 


ΙΝΚ 

& ΡΑΙΝΤ 


Εδώ τώρα πλέον, 
αφού έχουμε κά¬ 
νει όλη την δύ¬ 
σκολη δουλειά, 
μας απομένει να 
χρωματίσουμε το 
κάθε καρέ του 
3ηίηΐ3ίίοη που 
έχουμε δημιουρ¬ 
γήσει. Το πρό¬ 
γραμμα ευτυχώς 
μας διευκολύνει 
στον χρωματισμό, 
δινοντάς μας 4 
εργαλεία για γέμι¬ 
σμα, καθώς επί¬ 
σης μας επιτρέ¬ 
πει να διαλέξουμε 
πόσα χρώματα θα χρησιμοποιήσουμε 
(απο 2 εώς 32 απο τα 4096). Εκτός απο 
αυτά, υπάρχουν και άλλες ευκολίες 
όπως κλείδωμα χρωμάτων (κάτι σαν το 
δίβηοίΙ του ϋβΐυχβ ΡβίηΙ), όπου μπορού¬ 
με να κλειδώσουμε τα χρώματα που 
χρησιμοποιούμε για τα σκίτσα μας και 
να φέρουμε μια παλέτα διαφορετική 
(απο κάποια άλλη εικόνα), χωρίς να 
έχουμε χάσει τα χρώματα. 

Το πλέον γνωστό ίοππβΐ ΑΝΙΜ, έχει 
αντικατασταθεί απο ένα ίοπτιβί της 
ϋίδπβγ, το 0ΡΑ3Τ, που επιτρέπει σε 
ενα φάκελο (ίίΐβ), το σώσιμο του 
βηίηηβΙίοη, των ήχων, την παλέτα κα¬ 
θώς και τα άβΐβ του Εχροδυτβ δίιββί. 
Ετσι όταν θέλετε να δώσετε το 
3ηΐΓΠ3ίιοη που φτιάξατε σε κάποιον φί¬ 
λο, αυτός δεν είναι αναγκασμένος να 
έχει και το πρόγραμμα για να το τρέξει, 
απλά του δίνετε μαζί και το πρόγραμμα 
που εμφανίζει το βπίΓπβίιοη σας, το λε¬ 
γόμενο ΡΜοΚθγ (καμμία σχέση με τι 
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ΑηΐΓτΐ3(ιοη. 

Επίσης στα βι¬ 
βλία που το συνο¬ 
δεύουν, υπάρ¬ 
χουν πολλά τρύκ 
απο τους δασκά¬ 
λους του είδους, 
τους βηίπιβΙοΓδ 
της ΟίεηβγΜ. 

Και βέβαια σαν 
πρόλογος υπάρ¬ 
χει και η ιστορία 
του οαιΐοοη . 

Θετική αγορά, 
εάν είναι Οιϊςιί- 
ηαΙΙΙ 

Εμείς επιφυλα- 
σόμαστε σε ενα 
μελλοντικό άρθρο 
για κάποια κατα¬ 
σκευή οβιΐοοη μέ¬ 
σα απο το δίυάϊο 
ΑηίΓπβΙίοη, σε κά¬ 
ποια στήλη του Απιίςβ ΘθδΚΤορ νίάβο. 

Σε περίπτωση που κάποιος θέλει να 
το παραγγείλει κατευθείαν απο τον κα¬ 
τασκευαστή, δεν έχει παρά να γράψει 
στην εξής διεύθυνση: Οίβπβγ δοίίντβΓβ, 
500 8. Βυοπα νίβΐβ δίτββΐ, ΒυτόβηΚ, 
ΟΑ 91521. (και βέβαια σημειώστε Ρ3Ι 
έκδοση). 


ίϋοΚβΓίη 9 της 
ΑΓΠΙ93). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αυτό που πάνω 
απο όλα με εντυ¬ 
πώσιασε σε αυτό 
το πακέτο, είναι 
το ότι μπορεί να 
σας επιτρέψει, 
έστω και 512Κ, να 
φτιάξετε κάτι. 

Αυτό οφείλεται, 
όπως είπαμε και 
πιό πάνω , στο ότι 
τα προγράμματα 
τα φτιάξαν χωρι¬ 
στά με αποτέλε¬ 
σμα το καθένα 
απο μόνο του να 
πιάνει λίγη μνήμη. I. 

Βέβαια υπάρ¬ 
χουν ένα μικρό προβλήματα (αν μπορεί 
να το πει κανείς προβλήμα), όπως το 
ότι δεν μπορείτε να φτιάξετε ΗΑΜ 
βηίηηβΙίοηδ. 

Αλλα αυτά που προσφέρει το πρό¬ 
γραμμα είναι τόσα πολλά (συγκριτικά με 
το μόνο του ανταγωνιστή , το Μονίβ 
δβίίβΓ) που δεν πρέπει να λείπει απο 
καμμία συλλογή σας που έχει σχέση με 


ΚΛΑΣΣΙΚΟ ΚΙΝΟΥΜΕΝΟ ΣΧΕΔΙΟ ΓΙΑ ΤΑΙΝΙΑ 


Πριν την εμφάνιση των υπολογιστών η συγκεκριμένη διαδι¬ 
κασία ήταν πολλή επίπονη (αλλά να μου πείτε πριν την εμφά¬ 
νιση των υπολογιστών, π δεν ήταν επίπονο σ'αυτή τη ζωή II!). 
Διαβάστε τα στάδια μιάς διαδικασίας παραγωγής οατίοοη ται¬ 
νίας: 

Α. Αρχικά η ιδέα του να φτιαχτεί μια ταινία κινουμένων σχε¬ 
δίων, βασιζόταν στη σύλληψη και κατασκευή κάποιου σενά- 
ριου. Υπήρχαν (και υπάρχουν ) οι σεναριογράφοι που θα κα- 
θήσουν να φτιάξουν, να γράψουν, να εφεύρουν, να σκεφτούν 
κάποιο σενάριο καλό που θα μπορεί να γίνει κινούμενο σχέ¬ 
διο. 

Β. Κατόπιν μετά το σενάριογρόφο, η όλη ιστορία μεταφερό¬ 
ταν στους μουσικούς (ναι καλά διαβάσατε!). Οι μουσικοί ήταν 
οι πρώτοι που διάβαζαν το σενάριο έτσι ώστε να φπάξουν 
μια μουσική επένδυση καθώς και τα εφέ (σε χονδρικό στάδιο) 
της ταινίας και ξέρετε γιατί; Γιατί στο επόμενο στάδιο ο σχε¬ 
διαστής- βπίπιαΙΟΓ βάση του σεναρίου και της μουσικής 
έφτιαχνε τις γκριμάτσες και τις διάφορες καταστάσεις των 
σκίτσων έτσι ώστε το ολο σύνολο να δένει. 

Γ. Εδω λοιπόν φτάσαμε σε έναν βασικό παράγοντα στον σχε¬ 
διαστή που παράλληλα είναι και βπίπιβίοΓ. Για την υλοποίηση 
μιάς ταινίας 15 λεπτών, υπάρχει οαιΊοοπ που έχουν δουλέψει 
μέχρι και 30 σχεδιαστές!!. Οι όμορφες γκριμάτσες που έχετε 
δεί κατα καιρούς στα φιλμάκια, είναι γκριμάτσες ανθρώπινες 
αφού οι σχεδιαστές συνήθιζαν να έχουν μπροστά στο σχε¬ 
διαστήριό τους, καθρέπτες για να αναπαραστούν τις γκριμά¬ 
τσες που θα αποτύπωναν στους ηρωές τους. Ο σχεδιασμός 
των χαρακτήρων, σ'αυτή τη φάση δεν ήταν τελικός απλά ο 


σχεδιαστής έφτιαχνε τον χαρακτήρα χονδρικά, τονίζοντάς 
όμως πς λεπτομέρειες (όπως του προσώπου ή των κινήσεων 
). Και βέβαια δεν χρωμάπζε καν τους χαρακτήρες του. 

Δ.Εδώ γίνεται το τελικό στάδιο του σχεδιασμού των χαρα¬ 
κτήρων, όπου αρκετά άτομα πάνω σε κόλλες σελουλόιντ (κά¬ 
τι σαν ζελατίνα), ξεπατήκωνσν τους ήρωες των σχεδιαστών 
φτιάχνοντας όλες τις λεπτομέρεις και τους χρωματισμούς 
τους ακολουθώντας βέβαια και πς οδηγίες των σχεδιαστών 
(εΙΟΓΥόοατά κ.τ.λ.). 

Ε. Μετά απο αυτή τη διαδικασία όλη η δουλειά πάει στον φω¬ 
τογράφο. Αυτός με ένα σταθερό φόντο (ΒβοΚοτουηά), αρχί¬ 
ζει να τοποθετεί, με την βοήθεια του σκηνοθέτη, πς ζελατί- 
νες με τους χαρακτήρες έναν έναν και τραβάει τις φωτογρα¬ 
φίες (φιλμ ταινίας και όχι φωτογραφικό), αποτυπόνοντας 
έτσι όλη την ιστορία σε φίλμ. 

Ζ.Κατόπιν ακολουθεί το μοντάζ των κομματιών με πς σκη¬ 
νές και παράλληλα γίνεται και η μουσική επένδυση (όπου 
εδώ μπορεί να διαφοροποιείται με την αρχική). 

Οπως βλέπετε, πολύ κόπος για αυτό το πεντάλεπτο μαυρόα- 
σπρο οατίοοπ που βλέπετε καμμιά φορά στην τηλεόραση 
σας. Σήμερα ευτυχώς, με την τεχνολογία που μας προσφέρε- 
ται (νίάβο, ΟοιτιρυΙβΓβ κ.τ. λ.), οι ταινίες βγαίνουν σε χρόνο 
μηδέν με καλύτερα αποτελέσματα και χωρίς τόσο μεγάλο κό¬ 
πο. Αναφορικά και μόνο σας λέω δοκιμάστε να φτιάξετε 
έναν άνθρωπο που περπατάει σε χαρτί και μετά φπάξτε τον 
ίδιο σε υπολογιστή. Έτσι θα εκτιμάτεπολύ περισσότερο τον 
υπολογιστή σας, που τον βρίζετε συνέχεια όταν χάνετε σε 
κάποιο παιχνίδι!! 
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Γειά σας μελλοντικοί. 

5ΡΙΕΙΒΕΚ0 της Ελλάδος!! 
Οπως θα θυμάστε την 
προηγούμενη φορά σας είχαμε 
παρουσιάσει το ύβΐιιχβ νιάεο, ένα 
ολοκληρωμένο πρόγραμμα για να 
φτιάχνετε ακολουθίες νιάβο και 
να τις περνάτε στο νιάεο σας, ή 
απλά να τις βλέπετε στην οθόνη 
του υπολογιστή σας. Πάλι 
μπορείτε, χάρις το πρόγραμμα 
ΡΟΥ6Γ που υπάρχει στις δισκέτες, 
να το φτιάξετε σε δισκέτες και να 
το μοιράσετε στους φίλους σας. 
Οπως σας είχαμε υποσχεθεί 
λοιπόν, σ’αυτό το τεύχος θα 
φτιάξουμε μαζί μια ακολουθία 
έτσι ώστε να μπείτε για τα καλά 
στο πνεύμα του προγράμματος 
και να καταλάβετε 
την λειτουργία του. 

Κ αταρχήν, για να μην σας κου¬ 
ράσω, θα χρησιμοποιήσουμε 
τις εικόνες και τους διάφο¬ 
ρους ήχους που ήδη υπάρχουν στις δι¬ 
σκέτες, για να μην χρειάζετε να σχεδιά¬ 
σετε απο την αρχή. 

Σ' αυτό το παράδειγμα θα φτιάξουμε το 
διαστημόπλοιο που εκτοξεύεται απο το 
διαστημικό σταθμό και κατόπιν θα προ¬ 
σθέσουμε ήχο και τίτλους. Αφού φορ¬ 
τώσουμε το νιάβο ΜαΚβΓ, καθαρίζουμε 
την περιοχή που θα δουλέψουμε, επι¬ 
λέγοντας ΝΕ\Λ/ απο το μενού 
ΡΗΟϋΕΟΤ. Ανοίξετε ενα δοβηβ βίίβο! 
κάνοντας διπλό κλικ στο κουτί του 
δοβηβ βίίβο!, κατόπιν κατεβάστε απο 
πάνω ενα ΐΓαοΚ και διαλέξτε ρίοΙυΓβ, 
όταν σας ζητηθεί να προσδιορίζετε το 
ΐΓβοΚ. Τώρα θα βγει κάποιο παράθυρο 
για να φορτώσετε την εικόνα. 


ΦΟΡΤΩΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΕΙΚΟΝΑ 


Θ α φορτώσετε την εικόνα 
'ΒΙαδί', κάνοντας κλικ επάνω 
της. 

Οταν έχει φορτωθεί μπορείτε να την 
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δείτε κάνοντας κλικ στο εικονίδιο της 
τηλεόρασης. Αφού την δείτε “πετάξτε" 
πίσω την εικόνα κάνοντας “κλικ” επάνω 
δεξιά στην μπάρα της εικόνας και μετά 
διαλέξτε δβίβοί για να καταχωρηθεί η 
εικόνα και να επιστρέφετε στην περιο¬ 
χή που εργάζεστε. 


ΠΡΟΣΘΕΣΤΕ 
ΒΑΟΚΟΒΟυΝϋ ΕΙΚΟΝΑ 


Τ ώρα θα πρέπει να δηλώσετε 
αυτή την εικόνα σαν όαοΚ- 
9 Γουηά. Αυτό γίνετε “τραβώ¬ 
ντας” ενα άδειο βίίβο! απο πάνω και το¬ 
ποθετείστε το πάνω στο βέλος όπου εί¬ 
ναι το όΐ35ΐ. Οταν θα σας ζητηθεί να δη¬ 
λώσετε αυτό το βίίβο! επιλέξτε την επι¬ 
λογή Ιθ3ά. Τότε θα εμφανιστεί στην 
οθόνη το πλαίσιο διαλόγου για το φόρ¬ 
τωμα, όπου θα πρέπει να επιλέξετε με¬ 
ταξύ του Ου! και Οβ! Ηββάγ. Εσείς πα¬ 
τήστε στο Ουί. Με αυτή την επιλογή 
όταν θα δείτε το νιάβο η εικόνα σας θα 
εμφανίζεται στιγμιαία ενώ με την άλλη 
επιλογή ( Οβ! Πββάγ) θα έχει κάποιο 


εφέ του στυλ ίβάβ ίπ κ.τ.λ. Τώρα αυτή 
την σκηνή θα την μεταφέρετε κοντά 
στα 0:03 δυετερόλεπτα, ώστε να ξεκινά¬ 
ει σε αυτόν τον χρόνο. Για να δείτε π 
κάνατε, μέχρι στιγμής, επιλέξτε απο το 
μενού ΡΐΌ]βοί την εντολή ΡΙβγ δοβηβ 


ΠΡΟΣΘΕΣΤΕ 
ΤΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 


Σ αν αντικείμενο, θα έχουμε το 
διαστημόπλοιο που θα το κά¬ 
νουμε να κινείται προς τον ου¬ 
ρανό και να εξαφανίζεται. Εκεί που βρί¬ 
σκεστε, στο δοβηβ δοπρί, κατεβάστε 
ενα καινούργιο ΙγβοΚ και τοποθετήστε 
το κάτω απο το !γ3οΚ του όΐ3 5ΐβι\ Αυτή 
τη φορά που θα μας ζητηθεί να προσ¬ 
διορίσουμε το είδος, θα επιλέξετε το 
ΟόιβοΙ. Και όταν εμφανιστεί το παράθυ¬ 
ρο με τα αντικείμενα, επιλέξτε “δίιυίΐβ". 
Τότε θα φορτωθεί το αντικείμενο απο 
την δισκέτα στην μνήμη της Αιπίςβ, εαν 
θέλετε να το δείτε, απλά επιλέξτε το 
εικονίδιο της τηλεόρασης. Τέλος επι- 
λέξτε το δβίβοί για να επιστρέφετε στο 
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εοβηβ δαιρί οπού τώρα θα υπάρχει στο 
καινούργιο ΙτβοΚ που είχατε τραβήξει, 
το όνομα δάυίΐβ. 


ΑΠΟΓΕΙΩΣΗ 
ΤΟΥ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ 


Ε δω θα απογειώσουμε το αντι¬ 
κείμενο απο το διαστημικό 
σταθμό. Επιλέξτε ένα άδειο 
βίίβοΐ και βάλτε το στο ΙτβοΚ του δΡυΙΙβ. 
Οταν θα σας ζητηθεί να προσδιορήσετε 
το είδος του εφέ επιλέξτε Αρρβατ, τότε 
θα σας εμφανιστεί ένα παράθυρο για να 
δείξετε που θα εμφανίζετε το αντικείμε¬ 
νο. Αυτό μπορείτε να το κάνετε επιλέ¬ 
γοντας το εικονίδιο της τηλεόρασης 
όπου εκεί εμφανίζεται και η εικόνα του 
ΟβοΚςΓουπά και το αντικείμενο. Πιάστε 
το αντικείμενο και βάλτε το στη βάση 
εκτόξευσης. Αφού το έχετε τοποθετή¬ 
σει γυρίστε πίσω και επιλέξτε ΟΚ. Και 
κατόπιν μετακινήστε το εφε στα 0:03 


δευτερόλεπτα Τώρα έχουμε το διαστη¬ 
μόπλοιο να κάθετε στην βάση εκτόξευ¬ 
σης. Αλλά θα πρέπει να το κάνουμε να 
απογειώνεται και να χάνετε απο την 
οθόνη. Κατεβάστε ένα καινούργιο βίίβοί 
και τοποθετήστε το στο ΙτβοΚ του 
δίιυΙΙβ. Τώρα στο κουτί που θα εμφανι¬ 
στεί επιλέξτε την επιλογή Μονβ Το. 
Εδώ η διαδικασία που ακολουθεί είναι 
ίδια με την τοποθέτηση του αντικείμε¬ 
νου, αφού μετακινήσετε το αντικείμενο 
εκεί που θέλετε γυρίστε πίσω. Επειδή 
θέλουμε το διαστημόπλοιο, αφού έχει 
φτάσει μέχρι επάνω στην οθόνη, να 
εξαφανίζεται επιλέγουμε Οίδβρρββτ ΑΙ 
Επά και τέλος πατάμε το ΟΚ. Για να δεί¬ 
τε τι έχετε κάνει επιλέξτε απο το μενού 
ΡγοϊθοΙ την επιλογή Ρΐ3γ δοβηβ. 


ΠΡΟΣΘΕΤΟΝΤΑΣ ΗΧΟ 


Κ αι εδώ όπως παντού, θα πρέ¬ 
πει να κατεβάσετε ενα νέο 
1Γ30Κ και ενα νέο βίίβοΐ. Το 



ΙτβοΚ θα το τοποθετήσετε κάτω απο το 
ΙτβοΚ του δάυΙΙβ. Οταν θα σας ζητηθεί 
να προσδιορίσετε το είδος του ΙτβοΚ, 
θα επιλέξετε φυσικά το δουπά. Και κα¬ 
τόπιν θα βγεί το παράθυρο με τα περιε¬ 
χόμενα της δισκέτας για να επιλέξετε 
τον ήχο που θα περάσετε στην μνήμη. 
Επιλέξτε τον ήχο Ζοοτπ. Εαν θέλετε να 
τον ακούσετε πατήστε το εικονίδιο με 
το μεγάφωνο που υπάρχει στο παράθυ¬ 
ρο του ήχου. Και τέλος επιλέξτε το 
δθΙβεί για να δημιουργηθεί και αυτό το 
ΙτβοΚ. Τώρα για να ξέρει το ΟβΙυχβ 
νιάβο πότε θα παίξει τον ήχο θα κατε¬ 
βάσουμε ενα βίίβοΐ και θα το τοποθετή¬ 
σουμε μέσα στο ΙτβοΚ με το όνομα 
Ζοογπ. 

Τότε ενα παράθυρο που θα εμφανι¬ 
στεί θα ζητήσει το είδος το εφέ που θέ¬ 
λουμε, εσείς πατήστε το ΡΙβγ. Γ ια να 
παίζει ο ήχος ταυτόχρονα με την απο¬ 
γείωση θα τοποθετήσετε το πρώτο βε- 
λάκι στα 4:51 δευτερόλεπτα και το άλ¬ 
λο βελάκι στα 4:36 δευτερόλεπτα όπου 
εκεί θα σταματάει ο ήχος. Γ ια να δείτε 
τι κάνατε επιλέξτε την γνωστή πια 
εντολή, Ρΐ3γ δοβηβ. Τώρα το μόνο 
που σας μένει είναι να κάνετε τις διορ¬ 
θώσεις σας ώστε να είναι συχρονισμέ- 
να όλα και να ονομάσετε το θέμα που 
έχετε φτιάξει. Επιλέξτε την εντολή 
ΡβηβΓπβ απο το μενού βάιί, και γράψτε 
το όνομα που θέλετε. ΔΥΣ 
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8Τ ΚΕΡΙΑΥ 

Ενα ολοκληρωμένο πακέτο 
για $3ηιρΗη9 στον Αίβιΐ 

Στο προηγούμενο τεύχος είχαμε παρουσιάσει το ΑυάίοπιαΙβΓ το καλύτερο πρόγραμμα 
για δ3πιρΜη9 που υπάρχει στην Απιί93. Ηρθε τώρα η σειρά του ΑΙβπ που με το δΤ 
ΗβρΙαγ διεκδικεί τη θέση του κορυφαίου μηχανήματος παραγωγής δβπιρίββ. Εδώ 
πρέπει να δηλώσω παρόλο που είμαι φανατικός Αππ93 ΙΙεβΓ θα είμαι όσο γίνεται 
περισσότερο αντικειμενικός στη κριτική μου. Το δΤ ΗβρΙαγ δεν είναι καινούργιο στην 
αγορά. Οι δυνατότητες του όμως είναι τόσες όσες χρειάζεται ένας νέος 
στο κόσμο της δειγματοληψίας χρήστης. 

1111 Α. Μ Α V Ρ Ε Λ 0 Ϋ 


Τ ο πακέτο περιλαμβάνει 
εκτός του βασικού προ¬ 
γράμματος μια ΟτυπΊ 
Μαοάίπβ, ένα πρόγραμ¬ 
μα παραγωγής εφφέ 
(ιδιαίτερα χρήσιμα), την προηγούμενη 
έκδοση του 3Τ ΡβρΙεγ (ν 3.0), πολλά 
ΟοευΓπβηίείιοη ΡιΙββ, μικρά προγραμμα- 
τάκια σε Ρ3$1 Ββειο, 0ί3 Ββεισ, ΑδδβόΙγ 
και άλλες γλώσσες που μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε αν θέλετε να εκμετα- 
λευτείτε το δαππρΙβΓ μέσα από δικά σας 
προγράμματα, και μερικά δείγματα για 
να πειραματιστείτε. Το πρόγραμμα 
φορτώνει από το ΟίΓβοΙοτγ (και όχι με 
Βοοί). Η κύρια οθόνη θα έλεγα πως εί¬ 
ναι πυκνοκατοικημένη από διάφορα 
Ιεοπε που μοιάζουν με πλήκτρα. Αυτό 
που με εντυπώσιασε είναι η πληθώρα 


των λειτουργιών που βρίσκονται άμεσα 
στη διάθεση του χρήστη, τα ΡυΙΙ ϋοννπ 
Μβπυδ είναι σχεδόν άδεια. Ας τα πά¬ 
ρουμε όλα όμως από την αρχή. Στο 
Μβπυ Ιίπβ βρίσκουμε τα παράθυρα 
ϋβδΚ, ΡίΙβ, ΡΓβςυβπογ, Ουίρυί, ϋΐδρΙβγ. 
Οταν 'ανοίξουμε’ το ϋβδΚ το μόνο που 
θα δούμε είναι τα ΟΓβάιίδ και η έκδοση 
του προγράμματος. Στο ΡίΙβ υπάρχουν 
επιλογές για φόρτωμα και σώσιμο ενός 
δβππρίβ από και προς το δίσκο όπως 
επίσης και ολόκληρου δβί ήχων. Φυσικά 
εδώ υπάρχει και το Ουιί η έξοδος δηλα¬ 
δή από το πρόγραμμα. Στο παράθυρο 
με επικεφαλίδα ΡΓβηυβπογ διαλέγουμε 
την συχνότητα που θα κάνουμε δειγμα¬ 
τοληψία ή θα ακούσουμε το δείγμα μας. 
Οι διαθέσιμες συχνότητες είναι οχτώ 
στον αριθμό. Αυτές δε μπορούμε να τις 


χρησιμοποιήσουμε όλες οποιαδήποτε 
στιγμή. 

Οι πέντε πρώτες (5, 7.5, 10, 15, 20, 
30 Κάζ) ακούγονται μέσα από το μόνι¬ 
τορ ενώ οι άλλες δύο (40, 50 Κάζ) 
ενεργοποιούνται μόνο όταν έχουμε 
επιλέξει ο ήχος να βγαίνει από την έξο¬ 
δο του 53ΓΤ)ρΙβΓ σε κάποιο ενισχυτή ή 
Ηι-Ρί. 

Η συχνότητα του συστήματος πριν 
κάνουμε οποιαδήποτε αλλαγή είναι 
20Κάζ. 

Στο Ουίρυί παράθυρο υπάρχουν δύο 
επιλογές η ΜοηίίοΓ και Ηι-Ρί που αναφέ- 
ρονται στην έξοδο του σήματος. Οπως 
είπαμε προηγουμένως η επιλογή των 
συχνοτήτων βασίζεται σ' αυτό το Μβπυ. 
Αν θέλετε να διαλέξετε συχνότητα 40 
Κήζ και ο ήχος να βγαίνει από το 
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ΜοηίίοΓ το πρόγραμμα δε θα σας το 
επιτρέψει. Το ϋίδρίβγ παράθυρο έχει 
τρεις επιλογές που αναφέρονται στο 
τρόπο που εμφανίζεται το δβπιρίβ στην 
οθόνη. Αυτές είναι ΟυίΙίηβ, ΡίΙΙβά, 
ΕηνβΙορβ. Η ΡίΙΙβά είναι ενεργοποιημέ¬ 
νη με το φόρτωμα του προγράμματος. 
Η ΟυίΙίηβ χρησιμεύει στο να αναπαρι- 
στάν το πραγματικό σχήμα του δείγμα¬ 
τος ειδικά όταν έχουμε κάνει μεγένθυν- 
ση. 

Η ΕηνβΙορβ δείχνει το δείγμα να κα- 
θρεπτίζεται σε σχέση με τον οριζόντιο 
άξονα. 

Στη κύρια οθόνη τώρα που είναι κατά¬ 
μεστη υπάρχει στο πάνω μέρος το Εάίί 
ννίηάονν όπως άλλωστε σε όλα τα προ¬ 
γράμματα αυτού του είδους. 

Το δείγμα που θα φορτώσετε δε θα 
καταλαμβάνει όλο το μήκος του παρα¬ 
θύρου αλλά μόνο όσο είναι το μέγεθος 
του. Τα 2ΚΒ μόλις που φαίνονται στο 
αριστερό μέρος της οθόνης και το 
πρώτο πράγμα που θα πρέπει να κάνε¬ 
τε πριν από οτιδήποτε άλ¬ 
λο είναι Μβςηίίίοβϋοη. Στα 
δύο άκρα του ΕάίΙ ννίηοίονν 
είναι δύο κέρσορες (όχι 
ίβχί) που μετακινούνται είτε 
με το ποντίκι όταν το πάτε 
πάνω τους κρατήσετε πα¬ 
τημένο το αριστερό κουμπί 
και το μετακινήσετε είτε με 
τα βελάκια που υπάρχουν 
αριστερά και δεξιά κάτω 
από το ΕάίΙ νΥίπάονν. 

Για να κάνετε μεγένθυν- 
ση τοποθετήστε το δεξιό 
κέρσορα λίγο μετά το τέ¬ 
λος του δείγματος και πα¬ 
τήστε το ·πλήκτρο' 

Μβςηίίγ. Το παράθυρο θα 
αλλάξει και το δείγμα θα 
καταλάβει όλη την οθόνη ανάμεσα από 
τους δυο κέρσορες. Το Ββδβί 'πλήκτρο’ 
επαναφέρει την κυματομορφή στην 
μορφή που ήταν πριν την μεγεύθυνση. 
Εδώ πρέπει να πούμε ότι οι θέσεις των 
δύο κερσόρων μπορούν να αποθηκευ¬ 
τούν σε μια από τις 10 διαθέσιμες μνή¬ 
μες για αντιμετώπιση πιθανού λάθους 
κατά την μεγεύθυνση. Μια άλλη άμεση 
επιλογή είναι η ϋδίβη με την οποία 
ακούμε ότι φτάνει στην είσοδο του 
ΒβρΙβγ. Ετσι μπορούμε να ρυθμίζουμε 
την ένταση της πηγής χωρίς να είναι 
ανάγκη να κάνουμε συνεχώς δβππρίίης. 

Αναπάσα στιγμή και αφού ο ήχος μας 
αρέσει πατώντας 'δ' στο πληκτρολόγιο 
του Αίβπ αρχίζει η δειγματοληψία. 
δβΓπρϋης μπορούμε να κάνουμε και χω¬ 
ρίς ϋδίβη απλά και μόνο κάνοντας κλικ 
στην επιλογή 'δβιηρίβ’ στην οθόνη ή 
διαλέγοντας το Τγϊ 996 γ πιοάβ. Οτι 


έχουμε γράψει στη μνήμη μπορούμε να 
το αναπαράγουμε με την εντολή 
ΒβρΙβγ ή το πλήκτρο 'Β’. Οι γωστές λει¬ 
τουργίες Οοργ, ΙηδβΓί, ϋβίβίβ μου φά¬ 
νηκαν προσωπικά λίγο πιο δύσκολες 
και παράξενες στη χρήση τους απ' ότι 
σε άλλα παρόμοια προγράμματα. Η όλη 
διαδικασία που πρέπει να ακολουθηθεί 
σχετίζεται με μια άλλη επιλογή που 
υπάρχει, την ΒΙοοΚ. Με την ΒΙοοΚ ο 
υπολογιστής 'θυμάται’ την θέση των 
δύο κέρσορων εκείνη τη στιγμή. Οταν 
μετακινούμε τον ένα κέρσορα μετακι¬ 
νείται ταυτόχρονα και ο άλλος προς 
την ίδια κατεύθυνση. Η επιλογή ΒΙοοΚ 
χρησιμοποιήται για να 'μαρκάρει’ την 
περιοχή του δείγματος που θέλουμε να 
αντιγράψουμε, να σβήσουμε ή να δη¬ 
μιουργήσουμε ένα κενό. Η δημιουργία 
κενού σε ένα δβσιρίβ έχει δύο χρήσεις 
στο δΤ ΒβρΙβγ 4. Η πρώτη είναι αυτο¬ 
νόητη. Χωρίζει στα δύο το δβπιρΙβ σε 
συνδιασμό με το πλήκτρο ΟΙββΓ. Ενα 
άλλο δβΓπηρΙβ μπορεί να φορτωθεί ή να 


ηχογραφηθεί στη περιοχή αυτή. Η δεύ¬ 
τερη χρήση είναι για δημιουργία πολλα¬ 
πλών αντίγραφων ενός κομματιού ή 
ολόκληρου του δείγματος στη μνήμη. 
Με το πλήκτρο ΡίΙίβΓ το δείγμα “περνά¬ 
ει" από ένα βαθυπερατό φίλτρο που 
εξαφανίζει, όχι τόσο τέλεια βέβαια, το 
φαινόμενο του θορύβου που υπάρχει 
στις χαμηλότερες συχνότητες. 

το κάτω μέρος της οθό¬ 
νης υπάρχουν δέκα 
πλήκτρα που ενεργο¬ 
ποιούνται με το αντί¬ 
στοιχο πάτημα των Ρυ- 
ηοίίοη Κβγδ. Με τα δέκα αυτά πλήκτρα 
μπορούμε να ελέγχουμε ένα από τα δέ¬ 
κα δβΓπρΙβδ που μπορούμε να έχουμε 
ταυτόχρονα στη μνήμη. Τα δείγματα 
αυτά που δεν είναι ανάγκη να είναι δέ¬ 
κα αλλά λιγότερα αποτελούν ένα δβί 
που μπορεί να φορτωθεί και νρ σωθεί 


στο δίσκο ολόκληρο. 

Η όλη διαδικασία ανάθεσης γίνεται 
πολύ εύκολα με το πλήκτρο ΡΓβδβί. 
Στις βασικές επιλογές υπάρχει επίσης 
ένας δρβοίΓυππ ΑηβΙγζβΓ που λειτουρ¬ 
γεί μόνο τη στιγμή που κάνουμε 
δ3ΓτιρΙίη9 και ένα ΟΪ9ίί3ΐ ΟδοίΙΙοδοορβ το 
οποίο μας βοηθάει να ρυθμίσουμε την 
ένταση της πηγής του σήματος ώστε 
να μην έχουμε προβλήματα θορύβου. 
Το όλο παρουσιαστικό της οθόνης συ¬ 
μπληρώνουν οι κοινές σε όλα τα προ¬ 
γράμματα του είδους επιλογές για Ρ3άβ 
ίπ και Ρβάβ ουί. 

Στη διάθεση του χρήστη υπάρχουν 
και δύο “πλήκτρα” με ονομασίες ΜιάΙΙ 
και Μίάί2 που σκοπό τους έχουν το μεν 
πρώτο να “παίξετε" τα δαπιρίβε που 
έχετε κάνει ΡΓβδβί με ένα όργανο που 
έχει Μιάί, ενώ το δεύτερο να “παίξετε" 
ένα μόνο δείγμα του οποίου όμως θα 
αλλάζει η συχνότητα κατά μήκος του 
κλαβιέ. Το βασικό πρόγραμμα συνοδεύ¬ 
ει και άλλο πιο μικρό με τίτλο Είίβοίδ το 
οποίο προσθέτει εφφέ 
στους ήχους σας. 

Τα εφφέ αυτά είναι τα 
εξής:Ρ3Γπρ1, Β3Γπρ2, ΗβΙΙ, 
Ροογτί, ΟΐδίοΓίίοη, Εοίιο, 
ΡβνβΓό, Ββνβτόυρ. 

Το κάθε ένα από αυτά 
έχει και διαφορετική χρησι¬ 
μότητα. Δε μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε το 
Οΐδίοτίίοη σε δ3πιρΙβ από 
δίπη95, όπως δε θα ήταν 
ωραίο να χρησιμοποιήσου¬ 
με ΗβΙΙ σε κιθάρα. Ο κάθε 
ήχος έχει και το δικό του 
εφφέ. Ενα άλλο πρόγραμ¬ 
μα που υπάρχει αλλά εμένα 
δε μου έκανε εντύπωση εί¬ 
ναι το ΟΓυπτι Ββ3ί. Το πρό¬ 
γραμμα αυτό μετατρέπει το δΤ σε μια 
ϋΓυιη Μαοίιιηβ. Οι ήχοι των κρουστών 
έχουν γίνει δειγματοληψία στα 20Κίιζ 
παρόλο που δείχνουν για πιο χαμηλής 
ποιότητας. Το πρόγραμμα αυτό θα έλε¬ 
γα πως δεν είναι τόσο φιλικό προς τον 
χρήστη και στην αρχή τουλάχιστον εί¬ 
ναι σχεδόν αδύνατο ένα άτομο με 
“προϋπηρεσία" σε τέτοια προγράμματα 
να γράψει ένα κομμάτι χωρίς την πα¬ 
ρουσία του ΜβηυβΙ δίπλα από τον υπο¬ 
λογιστή. Το πακέτο πάντως παρόλο 
την ηλικία του κρατιέται σε πολύ υψηλά 
επίπεδα και είναι η ιδανική λύση για 
έναν αρχάριο στο δ3πιρΙιη9 αν εξαιρέ¬ 
σουμε το ΟΓυΓπΒββί όπως είπαμε προη¬ 
γουμένως. Το εγχειρίδιο είναι κατατο¬ 
πιστικότατο και διαθέτει κεφάλαια ειδι¬ 
κά για τους προγραμματιστές όπως επί¬ 
σης απλά Ηιηίδ & Τίρδ για τα πρώτα βή¬ 
ματα. 

91 




υδΕΡ 















^»λλος ένας μήνας πέρασε, αγαπητοί 
αναγνώστες, και αρκετά πράγματα 
συνέβησαν στο μεταξύ. Οι καταλήψεις 
σταμάτησαν, οι διάφορες πλευρές 
μετρούν τις πληγές τους και στο μεταξύ 
οι μαθητές και οι φοιτητές βλέπουν το 
μέλλον τους σκοτεινό για φέτος. Τι να 
πουν βέβαια ο κ. Σαντάμ και ο κ. Μπους, 
που την ώρα που γράφονται αυτές οι 
γραμμές διασταυρώνουν τα ξίφη τους 
πάνω από τον κόλπο, αφού πρώτα 
δοκίμασαν τις ασπίδες τους και την ώρα 
που ψάχνουν ομπρέλλα για να 
φυλαχτούν από το θυμωμένο ουρανό 
της καταιγίδας της ερήμου...θα μου 
πείτε, τι σχέση έχουν αυτά σε τούτη τη 
στήλη; Έχουν, αφού είναι γεγονότα που 
αφορούν την περιοχή μας, δηλαδή 
όλους μας. Και για του λόγου το αληθές, 
να πούμε ότι τα θέματα αυτά 
κυριάρχησαν στις συζητήσεις που έγιναν 
στις διάφορες Τράπεζες Πληροφοριών 
(βάσεις) σε όλη τη χώρα. 



Σ υγκεκριμένα, αναφερόμαστε στη 
συζήτηση που έγινε τους τελευταί¬ 
ους μήνες σε εθνικό και τοπικό 
επίπεδο στις διάφορες βάσεις που 
συμμετέχουν στο δίκτυο ΡΙϋΟ, όπως και σε 
ορισμένες άλλες βάσεις όπως την Αοτοόαεβ. 
Αναφερόμαστε σε αυτές, γιατί είχαμε την ευ¬ 
καιρία να παρακολουθήσουμε οι ίδιοι τη συζή¬ 
τηση που διεξήχθη σε αυτές. Αν το ίδιο έγινε 
και σε άλλες βάσεις εκτός αυτών, λυπούμαστε 
που δεν καταφέραμε να παρακολουθήσουμε 
την εξέλιξη της συζήτησης και σε αυτές τις βά¬ 
σεις, αλλά βέβαια δε μπορούμε να βρισκόμα¬ 
στε παντού (ακόμα...). 

Η συζήτηση που λέγαμε πριν, είχε αρκετά 
χαρακτηριστικά. Καταρχήν ήταν μαζική, καθώς 
πολλοί ήταν αυτοί που είπαν τη γνώμη τους 
για τα γεγονότα. Ήταν ακόμη έντονη, καθώς 
οι περισσότεροι από τους συμμετέχοντες 
ήταν άμεσα επιρρεασμένοι από τα γεγονότα, 
δηλαδή μαθητές, φοιτητές και γονείς, τουλά¬ 
χιστον όσο αφορά τη συζήτηση για τις καταλή¬ 
ψεις. Σε αυτό βοήθησε προφανώς και το νεα¬ 
ρό της ηλικίας των περισσοτέρων, που οδήγη¬ 
σε αρκετές φορές σε μια έντονη μαχητικότητα 
στην υποστήριξη των διαφόρων απόψεων, η 
οποία έΦ,οοε ορισμένες φορές στην υπιρβο- 


ποιημένες. Αυτό θα έπρεπε να ανησυχεί 
όλους μας, αφού φαίνεται πως οι δύο αυτές 
έννοιες, κομματικοποίηση και πολιτικοποίηση 
έχουν μπερδευτεί στις μέρες μας, όσο και αν 
οι ίδιοι οι συμμετέχοντες στη συζήτηση δεν το 
παραδέχονται, θα άξιζε ίσως να γίνει μία 
έρευνα για τη συμπεριφορά των Ελλήνων μέ¬ 
σα από μέσα επικοινωνίας όπως τα πηοάβΓΤΐδ 
και οι υπολογιστές, όπως και το ραδιόφωνο, 
αλλά αυτό είναι ένα θέμα στο οποίο θα επα¬ 
νέλθουμε αργότερα. 

θα πούμε πάντως πως είναι παρήγορο να 
βλέπει κανείς τόσο πολύ κόσμο που ασχολεί- 
ται με ένα χόμπυ που θεωρείται ψυχρό και 
αντικοινωνικό, όπως οι υπολογιστές (αν και θα 
σημειώσουμε και πάλι τη διαφωνία μας με αυ¬ 
τό...), να ενδιαφέρεται τόσο έντονα για όσα 
συμβαίνουν γύρω του. Καλή σπορά, αλλά λιγά¬ 
κι απαίδευτη... V, 

θα φταίει βέβαια και η ψυχοσύνθεσή μας. Το 
μεσογειακό ταμπεραμέντο μας και η ιδιαίτερη 
ψυχή του Έλληνα, τόσο ζεστή και αψιά όσο 
και ασύνετη και παθιασμένη. Φαίνεται πως η 
Ελλάδα ποτέ δεν πεθαίνει...(μόνο ευτελίζεται 
και υποφέρει...) 

Για να περάσουμε όμως στα γεγονότα, ας 
δούμε πώς εξελίχτηκαν οι δύο συζητήσεις, αυ¬ 
τή για τις καταλήψεις και αυτή για τα γεγονότα 
στον κόλπο. Η συζήτηση για τις καταλήψεις 
ξεκίνησε μαζί με αυτές, και η εξέλιξή της ακο¬ 
λουθούσε το ρυθμό των γεγονότων. Όσο αυ¬ 
ξανόταν η ένταση στα σχολεία, τόσο ανέβαι- 
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ναι και ο τόνος της συζήτησης, η αντιπαράθε¬ 
ση και το μέγεθος των μηνυμάτων. Ειδικά η 
Θεσσαλονίκη αποδείχτηκε ιδιαίτερα ορμητική 
στην υποστήριξη των απόψεών της (θα φταίει 
ο Βαρδάρης...), άλλωστε είναι μάλλον περισ¬ 
σότερο καιρό στο χώρο της επικοινωνίας με 
Γποόθ γπ$ και πιθανόν προηγείται της υπόλοι¬ 
πης χώρας (όπως και στο μπάσκετ, δηλαδή τε¬ 
λικά οι Βορειοελλαδίτες τα καταφέρνουν κα¬ 
λύτερα σε θέματα που απαιτούν λίγα άτομα 
και ταχύτητα στις ενέργειες...ενδιαφέρον). 

Τα πράγματα οξύνθηκαν πολύ μετά τα επει¬ 
σόδια στην Πάτρα και την Αθήνα, οπότε 
ανταλλάχτηκαν και εκφράσεις βαριές (τύπου 
Βουλής σε συζήτηση εφ'όλης της ύλης... σα δε 
ντρεπόμαστε...). Υπήρχαν και αμφισβητήσεις, 
του τύπου “εμένα οι καταλήψιες μαθητές δε 
μου φαίνονται και τόσο μαθητές" ή ακόμη “στο 
δικό μου το σχολείο έγιναν ζημιές 25000000 
δραχμών", απόψεις που προκάλεσαν σχόλια 
του τύπου “πές του τα, πές του τα..." και “πόσο 
χρονών είσαι και τα λές αυτά;" ή τέλος “μα 
που ζούμε;". Ένας μικρόκοσμος δηλαδή, αντα¬ 
νάκλαση του κόσμου όπου ζούμε. Εξάλλου, ει¬ 
κόνα είμαστε της κοινωνίας και της μοιάζου¬ 
με... 

Με το τέλος των καταλήψεων στα σχολεία 
(γιατί τα πανεπιστήμια συνεχίζουν ακόμη), έπε¬ 
σε και ο τόνος και το ενδιαφέρον, οι σχέσεις 
αποκαταστάθηκαν, τα πνεύματα ηρέμησαν και 
η ζωή συνεχίζεται. Μετά την καταιγίδα, ο 
ήλιος λάμπει όπως λένε και οι Γάλλοι. Συναρ- 
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πασηκή η ζωή τελικά... Το άλλο θέμα που κυ¬ 
ριάρχησε στις συζητήσεις ήταν ο πόλεμος 
στον κόλπο. Οι απόψεις ήταν πολλ^-βτηττ 
ρισσότερες όμως δέχονταν όη-ιΓίαντάμ είχε 
καταπατήσει το διεθνές δίκάΐο και τα δικαιώμα-_ 
τα του λαού του Κομβέιτ, και έπρεη 
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ίν στο ποιος 
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χωρήσει. Η διαφωνία φυσυ«^ 
έπρεπε να τον/(είσει για ( 
πο... 

Έπρεπε/ όχι ο πόλεμος ’ 

15 Ιανουάριου; Έφταναν ι 
να διώξουν το Ιράκ από τ/ Κο 
όχι να αναμιχθεί η Ελλάδα κα 
γάλος είναι ο κίνδυνο ο για | 
ραύλοιίς και την τρομοκράτη 
σύμμα) οι στον κόλπο ιετά 1 
είναι ο ρόλος του Ισραήλ σ^ 
ματα καυτά ποιλαπασχρλο 
μας απασχολούν ακόμη\ 

Και ύστερα. τα\καυτά Ερωτήματα χα' 
λο της Τουρκίας τώρα καύματά την κρίση^κα- 
θώς και το,μέλλοντας Κύπρου ενδψει όλων" 
αυτών. Ένα μικρό παρ 

τητα, από μια\ρψη αθεα'Υη. στους Περισσότε¬ 
ρους. 

Είναι παρήγοροΊτάντως να δίάπιοτωνει κα¬ 
νείς, έστω σε αυτή τηίκκλίμακα, πόσονδ 
νται οι Έλληνες για αυτή τή^>ρα...Κι αν τους 
πονά, κι αν τους πληγώνει, δε θϊτην^λλαζαν 


ΟΝΝΕΔ 
από το 


με καμμιά. Κι αν διαφωνούν και αλληλοκατηγο- 
ρούνται, η αγάπη τους γι'αυτή δεν αλλάζει. 
Απόδειξη ότι όλα τα μηνύματα που έφυγαν για 
το εξωτερικό και μιλούσαν για τον κόλπο, ανα¬ 
φέρονταν και στο Θέμα της Κύπρου και της 
επιθετικότητας της Τουρκίας. Δεν πρέπει βέ¬ 
βαια να υποτιμά κανείς την αξία αυτής της 
“προπαγάνδας", καθώς η διάδοση των μηνυμά¬ 
των είναι πλατιά σε όλο τον κόσμο και επιπλέ¬ 
ον αποδέκτες τους είναι είτε νεαροί που στα 
επόμενα χρόνια θα παίξουν ρόλλο στα πράγ¬ 
ματα των χωρών τους, είτε πιο ηλικιωμένοι, οι 
οποίοι όσο να είναι επιρρεάζονται και εκείνοι 
από τέτοια μηνύματα. 

Έτσι έχουν τα πράγματα και με τη συζήτη¬ 
ση για αυτό το θέμα. Ίσως κάποιος να έχει 
αντιρρήσεις για την αναφορά όλων των παρα¬ 
πάνω σε αυτή εδώ τη στήλη. Όμως δεν είμα¬ 
στε ξεκομμένοι από τον κόσμο και την πραγ¬ 
ματικότητα και θέματα όπως τα παραπάνω αγ¬ 
γίζουν και εμάς, όπως όλους. Έπειτα ήταν ευ¬ 
καιρία να πάρετε μια ιδέα για το πόσο επιρρεά- 
ζουν τέτοια θέματα όλους τους τομείς της ζω¬ 
ής μας. Να δείτε ακόμη πόσα μπορεί να προ¬ 
σφέρει ο κόσμος των υπολογιστών και των 
ΓηοάβΓηε. Και εξάλλου, δεν μπορούσαμε να 
αγνοήσουμε ένα θέμα που απασχόλησε τόσο 
έντονα και επί τόσο χρόνο την κοινότητα “μο- 
ντεμιστών” (φαίνεται έχουν συνηθίσει να δια¬ 
μορφώνουν και να αποδιαμορφώνουν γενι¬ 
κώς...). 

Να περάσουμε τώρα και σε κάτι άλλο, σχετι¬ 
κό πάντως με το προηγούμενο. Με την ευκαι¬ 
ρία του πολέμου στον κόλπο, μερικές βάσεις 
της Αθήνας αποφάσισαν να αφιερώσουν μια 


περιοχή αποκλειστικά σε αυτόν. Τέτοιες είναι 
για παράδειγμα η Οιαςοπ και η Ρβηάβζ-νουε. 
"ΤΓτελβυιοία είναι μια βάση που άνοιξε πριν 
δύο χρόνια περίπου και βασίζεται σε ένα υπο¬ 
λογιστή 386. Προς τΐκΜρόν λειτουργεί κάτω 
_ από~τ3~πρόγραμμα ΡεπισΊθ Αοοβεε από τις 8 
το βράδυ ως'Ήςδ το πρωΚστο τηλέφωνο 
ΤΤΤδθβίόαλλά συΗομα θα υπάρξει αλλαγή 
στο τηλέφΐΰνοκαι τιςΝςρες λειτουργίας, κα- 
~θώς~αΟτή ν θα είνάκ24-ωρη\Πιθανολονείται επί- 
ΐπρογΡάμματοΥ Η βάσηΥίναι μέ- 
Ρίάο,\αθώς επίσης καλτου δι- 
Μεί^νώ ϋπάρχειγυνεργασία και 
επίσης μέλσς του Ριαρ. Πε- 
: επόμενο τεύχος μβς. 

/ κόλπο ε ναι και η είδηστ πως 
ρχιαε συνεργαο ία με το / ρα- 
μό βυρβιΡΜ και ον τηλβοππ- 
ι καλύτερη σνημέρωαη των 
; για/τα γεγονότα του κόλ- 
ι πά/ίίος δεν καταιρεραμε να το επι- 
μσομμε οι 'ιδ/ίί, γι’αυτο και το γράφουμε 
Γεπιφίώβξη, αφοιμαμφισβητρθηκε έντο- 
λδύς. 

^η βάστμ-ότην οποία/6ναφερθήκαμε 
ίο τεύχος μας'επαναλειτούργη- 
ρς Ιανουάριού - . Πρόκειται για την 
η οποία τώρα λειτουργεί κάτω 
κίμμα ΡγοΟοογ και ΡγοΒΒ5, τα 
"ΒΠόϊα με τη^^ιά τους τρέχουν κάτω από το 
ΟβδΚνιβνν, ώΐ^ 
εξασφαλίζετ 
λειτουργία τι< 
ρισσότερες ώρ 
Όπως μας πληβ 
φόρησε ο χειρί 
στής της Αλέξης 
Κολυβάδης, πιθα¬ 
νότατα σύντομα να 
παρουσιάσει πολ¬ 
λές εκπλήξεις 
στους χρήστες της. 

Περισσότερα θα 
έχουμε τον άλλο 
μήνα. Εκπλήξεις 
όμως ετοιμάζει και 
μια άλλη πολλή 
γνωστή βάση της 
Αθήνας. Συγκεκρι¬ 
μένα πρόκειται να 
διευρύνει τις ώρες 
λειτουργίας της και 
να προσφέρει πολ¬ 
λές ακόμη υπηρε¬ 
σίες στους συνδρο¬ 
μητές της. Και για 
αυτό όμως θα 
έχουμε περισσότε¬ 
ρα τον επόμενο μή¬ 
να, αφού πρώτα 
αναγγελθεί επισή- 
μως από τους χει¬ 
ριστές της. 

Τελευταίο θέμα 


για αυτό το μήνα, η εγκατάσταση δυνατότητας 
οίίΐιπβ διαβάσματος και απάντησης μηνυμάτων 
σε μερικές βάσεις της Αθήνας. Αυτό το σύστη¬ 
μα είναι πολύ διαδεδομένο στη Θεσσαλονίκη, 
αλλά τώρα μόλς αρχίζει να διαδίδεται και στην 
Αθήνα. Συγκεκριμμένα, όποιος ήθελε να διαβά¬ 
σει κάποιο μήνυμα θα έπρεπε να το κάνει την 
ώρα που ήταν συνδεμένος με τη βάση, και το 
ίδιο ίσχυε και στην περίπτωση που ήθελε να 
γράψει κάτι. Αυτό είχε σα συνέπεια τη σπατά¬ 
λη χρόνου, τόσο για το χρήστη όσο και για τις 
βάσεις, καθώς και την εισαγωγή παρασίτων 
λόγων άσχημων συνδέσεων. Εξαίρεση σε αυ¬ 
τό ήταν η δυνατότητα “πακεταρίσματος' των 
μηνυμάτων από το ΡγοΟοογ, και η λήψη τους 
για διάβασμα στο σπίτι. Για να γράψει κανείς 
κάποιο μήνυμα όμως, έπρεπε πάλι να το κάνει 
οπίιπβ. Το καινούργιο σύστημα βασίζεται κυ¬ 
ρίως στο πρόγραμμα δίΙνβΓ Εχρτβδδ, που δίνει 
τη δυνατότητα για λήψη αλλά και για αποστο¬ 
λή μηνυμάτων πακεταρισμένων, οπότε έχουμε 
οικονομία χρόνου και εξάλειψη των παρασίτων. 
Δυστυχώς, οι βάσεις που το εγκατέστησαν μέ¬ 
χρι τώρα αντιμετώπισαν προβλήματα με τη 
λειτουργία του, αναμένεται όμως να λυθούν 
σύντομα, θα μιλήσουμε όμως και για αυτό το 
θέμα ξανά. Σας χαιρετούμε και σας ευχόμαστε 
αυτός ο μήνας να είναι πιο ευχάριστος από 
όσους προηγήθηκαν. 


ρ^ατ 
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το πρόβλημα με την ζωή είναι, 










ότι την ζεις μονάχα μιά φορά. 

Μια ζωή γεμάτη εμπειρίες, μία ζωή γεμάτη διασκέδαση. 


Και αυτό φαίνεται λίγο σκληρό. 

Σαν η πρωτοπόρος δύναμη στα προγράμματα εξομοίωσης, εδώ στην ΜίοΓοΡΓΟδβ προσπαθούμε 
να επεκτείνουμε τους ορίζοντες μας. Ετσι σας προσφέρουμε τρεις διαφορετικές ζωές για να 
ζήσετε. Τρεις συγκλονιστικές εμπειρίες. Τρεις περιπέτειες γεμάτες διασκέδαση. 


ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 

Η χρονιά είναι το 1914, και είσαστε ένας Αγγλος, Αμερικανός ή Γάλλος ιπτάμενος άσσος του Πρώτου 
Παγκοσμίου Πολέμου, σε μιά προσπάθεια να καταρίψετε τους πιλότους του Αξονα σε ανατριχιαστικές 
αερομαχίες και να καταστρέψετε τα ΖβρρβΙίπδ πριν περάσουν το κανάλι της Μάγχης. Το Κπίςίιίδ οί Ιίιβ 
5 Κγ" είναι ιστορικά ακριβές, επιτρέποντάς σας έτσι να χρησιμοποιήσετε πιο εκσυγχρονισμένα και 
δυνατά αεροσκάφη καθώς φτάνετε μέχρι το 1918, προσανατολιζόμενοι με χάρτη και πυξίδα, όπως 
ακριβώς οι αληθινοί πρωτοπόροι της αερομαχίας, έβδομηνταπέντε χρόνια πριν. Μπορείτε ακόμα να 
καταλήξετε στο να καλέσετε σε μονομαχία τους καλύτερους και πιο επικίνδυνους πιλότους που 
μπορούσε να διαθέσει η γερμάνιά, όπως τον Βατοπ νοπ Βιοίιίοίβπ, τον Κόκκινο Βαρώνο 
αυτοπρωσόπως. Το “Κπίςίιίδ οί ίίιβ δΚγ” έχει το επιδοκιμασμένο τρισδιάστατο σύστημα γραφικών της 
ΜίοΓοΡΓΟδβ, περισσότερο εξελιγμένο και βελπωμένο, πηγαίνοντας την σκηνή των εξομοιωτών πτήσης, 
σε μια εντελώς νέα εποχή. Διαθέσιμο αρχικά στα συμβατά με τον ΙΒΜ ΡΟ μηχανήματα, θα 
ακολουθούσουν σύντομα εκδόσεις για τον ΑΙεπ δΤ και την ΟοΓΠΓΠοάοτθ Αππιςβ. 

ΤΟ ΠΑΡΟΝ 

Το 1990 είναι η χρονιά της παγκόσμιας εγκληματικότητας, τρομοκρατίας και κατασκοπίας - και εσείς 
είστε ένας πράκτορας επιφορτισμένος με το να ταξιδεύετε σε όλο τον κοσμο, πολεμώντας αυτές τις 
δυνάμεις σε αυτό το νέο τεχνο-θρίλλερ της ΜίστοΡίΟδβ, το “Οονβτί Ασίίοπ . Χρησιμοποιώντας ότι 
τελευταίο υπάρχει στις τεχνικές ηλεκτρονικής παρακολούθησης, υψηλής τεχνολογίας πηγές 
πληροφοριών και τον παλιό καλό τρόπο αναζήτησης στοιχείων, εξαρτάται από εσάς να αναγνωρίσετε 
τους υπεύθυνους και να τους παραδώσετε στην δικαιοσύνη. Γίνετε ειδικός στις παγιδεύσεις, 
αποκρυπτογραφίστε τις ζητούμενες πληροφορίες με την βοήθεια εξεδεικευμένων προγραμμάτων 
σπασίματος κωδικών, και χρησιμοποιήστε την επιτήρηση για να ολοκληρώσετε την όλη εικόνα. Φυσικά, 
έχετε τα πιο σύγχρονα όπλα για μάχη όπως αέριο Οδ, αναισθητικές χειροβομβίδες και υποπολυβόλα 
για να σας βοηθήσουν να τα καταφέρετε. Σε όλη την Ευρώπη, Μέση Ανατολή και Κεντρική Αμερική, με 
16 πόλεις να καλύψετε σε κάθε περιοχή, θα πρέπει να ανακαλύψετε μόνοι σας, όλες τις πιθανές 
σχέσεις, μεταξύ πολυάριθμων τρομοκρατικών ομάδων, γνωστών πολιτικών ακτιβιστών, και ξένων 
κατασκόπων, και όλα αυτά υπό κάλυψη. Διατίθεται για συμβατά με ΙΒΜ ΡΟ μηχανήματα. 

ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Το τέλος του 21ου αιώνα. Η Γη είναι οικολογικά κατεστραμένη. Πυρηνικές καταστροφές, 
κλιματολογικές αλλαγές, εξαφάνιση των ειδών... Η ανθρωπότητα, πρέπει να εγταταλείψει τον μητρικό 
κόσμο, για να δώσει στην Γη καιρό για να συνέλθει από τις καταστροφές των περασμένων πολιτισμών. 
Η ανθρωπότητα έχει αφήσει την Γη με τεράσπα μεταγωγικά πλοία. Εσείς, είστε πιλότος ενός 
ΟΓΘβάπουςίιΙ της σειράς Τγ3«6Ι3ζθτ, και έχετε σταλεί μπροστά από τα κυρίως σκάφη για να 
προετοιμάσετε έναν εξωγήινο αστρικό τομέα για αποίκιση. Πρέπει να βρείτε έναν πλανήτη κατάληλο 
για το ανθρώπινο είδος, καθώς επίσης και τις πηγές ενέργειας και πρώτων υλών που χρειάζεται η 
αποικία για να επιζήσει, με εξόρυξη αυτών από κόσμους που δεν ανήκουν σε κανέναν ή μέσω 
διαπλανητικού εμπορίου με φιλικούς εξωγήινους. Πετώντας με απίστευτες ταχύτητες, μέσα στο βαθύ 
διάστημα, τα πολλά είδη ζωής που θα συναντήσετε θα σας δουν, αρκετά σωστά, σαν τον εχθρό. 
Αυθεντικά μουσικά θέματα και ότι τελευταίο υπάρχει στα 30 Ιιςίιί εουιχθά ςταράΐοδ σας παρέχουν ένα 
τεχνικά συγκλονιστικό παρασκήνιο για το ταξίδι οας καθώς πολεμάτε, κάνετε εμπόριο και 
διαπραγματεύεστε με τελικό σας σκοπό την εύρεση ενός νέου πλανήτη για τους ανθρώπους σας. Το 
“ϋ 9 ίιίδρβθά” θα διατεθεί αρχικά στα συμβατά με ΙΒΜ ΡΟ μηχανήματα. 



Η ΜϊοΓοΡΓΟδθ φέρνει κόσμους στην ζωή. 
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Τρεις συγκλονιστικές εμπειρίες. Τρεις ζωές γεμάτες 
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ΟΟΟΕΝΑΜΕΙΟΕΜΑΝ 

ρο ϋΐΐΑΐ..ιι.οοο 


ΟΗΑΙΙΕΝΟΕΡδ 
(ΚΙΟΚ ΟΡΡ, 
ηπμρρρ 

δτυΝτ οαρ, $υΡΕΚ δκι, 

ΡΡΟ ΤΕΝΝΙδ) 

ΡΟ 5.25.6.300 

ΡΟ 3.5.6.300 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

5Τ.5.500 

ΑΜδ/ϋ.4.700 

064/ϋ.4.700 

ΑΜ8/0.3.900 

064/0 .3.900 

δΡ/Ο.3.900 


ΒΑΤΤΙΕΟΗΕδδ II 

ΡΟ 5.25.9.600 


688 δυβ δΙΜυΐΑΤΟΚ 

ΡΟ ϋΙΙΑ!_.9.600 


ΟΗϋΟΚ ΥΕΑΟΕΡ'δ ΑΡΤ 

ΡΟ ϋυΑί.9.600 


ΙΗΧ ΑΤΤΑ6Κ 
ΟΗΟΡΡΕΡ 

ΡΟ ϋΙΙΑΙ..12.900 


ΙΜΡΕΡίυΜ 

ΡΟ ϋϋΑΙ..9.600 


ΟΝΕ ΟΝ ΟΝΕ 2 

ΡΟ 5.25.8.200 


ΟΟνΕΚΤΑΟΤΙΟΝ 

ΡΟ 5.25.7.900 

ΡΟ 3.5.7.900 


Ρ19 δΤΕΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΕΡ 

ΡΟ 5.25.7.900 

ΡΟ 3.5.7.900 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

δΤ.5.500 


Ρ15II δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 

ΡΟ 5.25. 

..7.900 

ΡΟ 3.5. 

..7.900 

δΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ II 

ΡΟ 5.25. 

..7.900 

ΡΟ 3.5. 

..7.900 

ΜΙΟννίΝΤΕΡ 

ΡΟ 5.25. 

..7.100 

ΡΟ 3.5. 

..7.100 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

δΤ. 

..5.500 

δΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ 

ΑΜδ/ϋ. 

..3.450 

Ρ15 δΤΡΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 



ΑΜδ/ϋ.2.950 

ουΝδΗΐρ 


ΑΜδ/Ο. 

.3.450 

ΡΙΡΑΤΕδ 


ΡΟ 5.25. 

4 700 

ΡΟ 3.5. 

.4.700 


ΑΜΙΟΑ.4.700 

ΑΜδ/ϋ.3.950 

ΡΕΩ δΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ 

ΡΟ 5.25.5.500 

ΡΟ 3.5.5.500 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

δϊ.4.700 

ΡΑΙΙΡΟΑΟΤΥΟΟΟΝ 

ΡΟ 5.25.7.900 
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ΡΟ 3.5.7.900 

ΙΟδΤ ΡΑΤΡΟΙ 

ΡΟ 5.25.5.100 

ΡΟ 3.5.5.100 

ΝΙΟΗΤ ΒΡΕΕΟ 

ΡΟ ΟϋΑΙ..5.100 

ΑΜδ/ϋ.3.100 

ΡΟΒΟΟΟΡ 2 

ΑΜΙΟΑ.4.000 

δΤ.4.000 


ΗΟΙΙΥννΟΟΟ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ 
(ΒΑΤΜΑΝ, 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
ΡΟΒΟΟΟΡ, 
ΟΗΟδΤΒυδΤΕΡδ 2) 


ΑΜδ/ϋ. 

. 4.500 

δυΒΒυτεο 

ΑΜδ/ϋ. 

. 3.000 

ΙΑΡΡΥ III 

ρο ϋυΑί. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 

δτ. 

... 11.000 

ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 

ρο ϋυΑί. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ.,. 

... 11.000 

δτ. 

... 11.000 

δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ III 

ρο ϋυΑί. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 

δτ. 

... 11.000 

ΟΟΙΟΝΕΙ'δ ΒΕΟυΕδΤ 

ρο ϋυΑί. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 

δτ. 

... 11.000 

ΗΕΡΟΕδ ΟυΕδΤ 

ρο ουΑί.. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 

ΗΕΡΟΕδ ΟυΕδΤ 2 

ρο ϋυΑί.. 

... 11.000 

ΑΜΙΟΑ. 

... 11.000 






















































































ΟΜΝΙ ΒΑδΚΕΤΒΑΙΙ 

ΡΟ 5.25.4.700 

ΡΟ 3.5.4.700 


ΡΙΟΚ 


ϋΑΝΟΕΡΟυδ2 


ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΡΟ 3.5. 

.4.700 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

5Τ. 

.3.950 

ΑΜ3/ϋ. 

.2.950 

064/0. 

.2.950 

5Ρ/ϋ. 

.2.950 


ΑΜ5/0.2.150 

064/0 .2.150 

3Ρ/0.2.150 

βιοοκ ουτ 

ΡΟ 5.25.3.950 

ΡΟ 3.5.3.950 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΒΙΑΟΚ 

ΗΟΙΕ 

ΡΟ ϋυΑί.4.700 

ΜΑΤΡΙΧ 

ΜΑΡΑυΟΕΡδ 

ΑΜΙΟΑ.3.950 

ΝΙΤΡΟ 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

3Τ.4.700 

νΕΝυ$ 

ΑΜΙΟΑ...3.950 

3Τ.3.950 



ΟΑΡΤίνΕ 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

3Τ.4.700 

υΝΚΕΑΙ 

ΑΜΙΟΑ.5.500 

ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑΙ 

δΟΟΟΕΡ 

ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΡΟ 5.25.950 



ΡΟ 3.5. 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

.3.950 

3Τ. 

.3.950 

ΜΙ ΤΑΝΚ 


ΡΙΑΤΟΟΝ 


ΡΟ 5.25. 

.7.900 

ΡΟ 3.5. 

.7.900 

ΑΜΙΟΑ. 

.5.500 

3Τ. 

.5.500 


ΝΙΟΗΤ 


ΗΙΙΝΤΕΡ 


ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΡΟ 3.5. 

.4.700 

ΑΜ5/ϋ. 

.2.950 

χ-ουτ 

ΑΜ3/ϋ. 

.2.950 


ΟΡΙΕΝΤΑΙ 

0ΑΜΕ5 

3Τ.3.950 

ΑΜ5/ϋ.2.950 

δΚΑΤΕ\Λ/ΑΡδ 

ΑΜδ/ϋ.2.950 

ΟΑΡΤΗΑΟΕ 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

ΙΝΡΕ5ΤΑΤΙ0Ν 

ΡΟ ϋΙΙΑί.4.700 

ΑΜΙΟΑ.4.700 

3Τ.4.700 

νΟΙΕΥΒΑΙΙ 

δίΜυΐΑΤΟΡ 

ΡΟ 5.25.3.950 

ΡΟ 3.5.3.950 


δΗΑϋΟνν 

ΟΡ ΤΗΕ 

ΒΕΑδΤ 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.950 

5Τ. 

ΑΜ3/ϋ. 

.4.700 

.2.950 

ΑΜ5/0. 

5Ρ/ϋ. 

.2.150 

.2.950 

3Ρ/0. 

.2.150 

ΒΕΑδΤ II 

ΑΜΙΟΑ. 

.7.100 

ΑΜΕδΟΜΕ 

ΑΜΙΟΑ. 

.7.100 

Ρ47 

ΤΗΙΙΝ0ΕΡΒ01Τ 

ΡΟ 5.25. 

.3.950 

ΡΟ 3.5. 

ΑΜ3/ϋ. 

.3.950 

.2.950 


ΟΗΡΟΝΟ 

ουεδτ ιι 

ΑΜΙΟΑ.6.300 


ΟΕ^ 


νυ 


ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.700 

3Τ. 

.4.700 

ΟΕϋΑ 


νυ ιι 


ΡΟ 5.25. 

.4.700 

ΡΟ 3.5. 

.4.700 

ΑΜΙΟΑ. 

.4.700 

5Τ. 

.4.700 


ι 

ι 



Ποικιλία παιχνιδιών 
για Αΐ3Π 2600, 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


ΝΙΠίβηΟΟ, ΑηΊ5ΐΓ30 
03ΓΪΠ096· 
Τηλεφωνήστε στο 
36.25.024 για 
να σας στείλουμε 
τιμοκατάλογο. 


υδΕΡ 
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 


ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Οφείλω να ομολογήσω, οτι αυτός ο διαγωνισμός, βρήκε τεράστια ανταπόκριση στους αναγνώστες μας, 
και βλέπω οτι όλοι λίγο πολύ, έχετε μέσα σας καλλιτεχνική φλέβα, με αποτέλεσμα να δυσκολευτούμε 
πολύ στην επιλογή μας. Περνάμε τώρα στα ονόματα των 3 νικητών: 

1) Νίκος Ζήσιμος (μόλις 13 ετών), κερδίζει παιχνίδια αξίας 10.000 

2) Γιώργος Αγγελίδης, κερδίζει παιχνίδια αξίας 5.000 

3) Γιώργος Γιανναδάκης, κερδίζει ένα παιχνίδι για τον υπολογιστή του. 

Πάντως θα ήθελα να ευχαριστήσω, όλους όσους έλαβαν μέρος στον διαγωνισμό, και θέλω να σας πω οτι 
πολλά απο τα σκιτσάκια που μας στείλατε θα τα δείτε δημοσιευμένα κατά καιρούς σε διάφορες στήλες 
του υδΕΒ. 



ΝΙΚΟΣ ΖΗΣΙΜΟΣ 


Τελικά δεν μου 
το βγάζετε από 
το μυαλό ότι 
αυτό το παιδί 
έχει επισκευφΘεί 
τα γραψεία μας 









































ΤΗ0ΜΑ5 80ΡΤ 

ΗΟΜΕ ΟΌΜΡυΤΕΚ $ΟΓΤ\ΥΑΚΕ 


3 1/2" ΕΧΤΕ ΕΙΜΑΙ. ϋΡίνΕδ 


ΑΜΙΟΑ 

ΑΤΑΚΙ 




* Αθόρυβο 

* δΐίηιΐϊηε κατασκευή 

* Μηχανισμός ΟΙΤΙΖΕΝ 

* Διακόπτης ον/ορρ 

* 880 Κ ΡΟΓΓΤΊ 31 


I ^ 


25.000 

δρχ 


ΑΤοικε ΑΜΙΟΑ/ΑΤΑΚΙ 
Μετατρέψτε το οοιηρυΙεΓ σας 
σε 100%σνμβατό ΑΤ με 80286 
ΝΟΚΤΟΝ ΓΑίΤΓΟΚ. 6.5!!! 



τεράστια ΠΟΙΚΙΛΙΑ σι 







ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
ΓΙΑΑ500 



Υψηλή ποιότητα και 
αντοχή με διακόπτη 

Α-590 ΗΑΡϋ ϋΙδΚ 

Σκληρός δίσκος για ΑΜΙ6Α 
25πδ χρόνος προσπέλασης. 
Βάσεις για προσθήκη μνήμης 
μέχρι 2ΜΒ 

ΑυΙοόοοΙ σε ΚιεΚδΙει11.3 
Εξωτερικό τροφοδοτικό 


τηυΕΜουδΕ 

Το καλύτερο πιουεβ 
σε ποιότητα, ομαλή 
κίνηση, εργονομικός 
σχεδιασμός 

ΟΟίϋΕΝ ΙΜΑΟΕΗΑΝϋΥδΟΑΝΝΕΡ 

Υψηλής ανάλυσης δεβηηβΓ. Από 100 έως 400όρι. 
Περιέχει και ίο ΤΟΙΙΟΗ υΡ (πρόγραμμα σχεδιασμού) 



ΑΜΙΟΑ Α500 δΟΙϋΕΡΙΕδδ ΡΑΜ υΡΟΡΑϋΕδ 



512Κ 

ΚΑΜ ϋΡΟΚΑϋΕ 

Μ ΑΩΕ ΙΝ ΕΝβΙΑΝΩ 


512Κ ΡΑΜ ΟΙ_ΟΟΚ ΕΧΡΑΝ3ΙΟΝ 

* Διακόπτης ΟΝ/ΟΡΡ 

* Επαναφορτιζόμενη μπαταρία 

* ΡβαΙ - Ιίπιβ οίοοΚ 


ΜΟΝΟ 

,16.000 δρχ.. 


1.5ΜΒ ΡΑΜ ΒΟΑΡΡ 


• Αυξάνει την μνήμη της ΑΜΙΟΑ 
500 σε 2ΜΒ 

• Περιλαμβάνει επαναφορτιζόμενη 
μπαταρία 

• Κθ3ΐ - τΐηιε οΐοοκ 

• Λειτουργεί με ΑΜΙΟΑ (1.3). 

( 65.000 δρχ. ) 

















































ΣΟΛΩΜΟΥ 30 
ΤΗΛ/ΡΑΧ 36.15.362 
ΗΑΚΟννΑΚΕ ΑΤΑΚΙ - ΑΜΙΟΑ 


^·'Ρι·Γθ««2Γ 



ΤΑΚΙ ΗΑΚϋ\νΑΚΕ 

/ϊάεο άΐ§ΐΙΐΖ6Γ 
ί&ηάγ χο&ηηετ 
ίουηά δ&τηρΙεΓ 
^ ϋΙΤΤΟ 
}πνε Οοΐάεη ΐΓη&§ε 
νΐΐΗ ίΓ&εΚ ώχρΙαγεΓ 
ίαλώδια σύνδεσης με 
084 και ΡΗΙΕΙΡ5 


Λ ΑΤΑΡΙ 


- Επέκταση μνήμης Α2058 (ΑΜΙΟΑ 2000) 2ΜΒ 
επεκτάσιμη μέχρι 8ΜΒ 

- Α590 Εξωτερικός σκληρός δίσκος 20ΜΒ 



- Εξωτερικό άπνθ ΟΟΕΑΝΙΟ 

- Κάρτα επιτάχυνσης 2620 με 68020 στα 
15 ΜΗΖ συν επέκταση μνήμης 2/4ΜΒ 

- ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΟΜΡΟδΙΤΕ νΐϋΕΟ ΑϋΑΡΤΟΡ 
για Α2000 σε νΐϋΕΟ ή ΟΟΜΡΟδΙΤΕ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 

- ΜΟΡυίΑΤΟΡ για ΑΜΙΟΑ 500 



ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΚΑΙ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΚΑΙ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΚΑΙ. 


ΡΟ ΕΜϋΙΑΤΟΡ κιτ για Α2000 


δΕΠνίΟΕ ΓΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 
ΑΤΑΠΙ 8Τ 


δΤ-ΡΠΟΡΟ 3 

Το πιο γρήγορο και δυνατό ΠΡΟΠΟ για το ΑΤΑΡΙ. 
Για 520/1040/ΜΕ6Α/5ΤΕ μονόχρωμο/έγχρωμο 


- Πλήθος σημείων 

- Βάρος σημείων 

- Συμμετρικά 

- Τριάδες 

- Τετράδες 


- Συνεχόμενα 

- Συμμετρικά 

- Εναλλαγές 

- Πρώτα / Δεύτ./ Τρίτα 

- Βασική στήλη 


Ακόμα δύο επεξεργασίες ταυτόχρονα με την κύρια για 
μεγαλύτερη οικονομία και εναλλαγή μεταξύ τους χωρίς 
νέα ανάπτυξη 


ΘΙδΚ ΘΒίνΕ 5.25 
ΡΟΗ ΑΤΑΒΙ 

Με διακόπτη οπ/οίί και 40/80 
ΙΓ30Κ 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΣΕ 0ΑΜΕ8 
ΗΑΡΟΜ/ΑΡΕ 
ΑΤΑΡΙ 
ΑΜΙΟΑ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ΜΑΚΕΤΤΑ: ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 





















Αγαπητό ΙΙδΕΗ. 
Είμαι κάτοχος 
ενός ΑΜ8ΤΗΑΘ 
6128, και μελλοντικός 
Οϋϊν υεβτ. Παρόλο που ο 
8-ΡΗ υπολογιστής μου, 
δεν αφορά τις διαμάχες 
στην αλληλογραφία, εξα¬ 
κολουθώ να διαβάζω την 
στήλη και είμαι εξαγριωμέ¬ 
νος με το γράμμα του Α. 
Μαραγκόπουλου στο τεύ¬ 


χος 10. Ο αναγνώστης, 
μάλλον δεν ξέρει για τι 
πράγμα γράφει. 

Φυσικά η Α 01_ IΒ δεν 
συναγωνίζεται την 
ΑΜΙΘΑ, αλλά όμως τα 
γραφικά είναι σαφώς κα¬ 
λύτερα στην ΑΜΙΘΑ. Από¬ 
δειξη είναι το τεράστιο 
πλήθος προγραμμάτων 
που στην ΑΜΙΘΑ “σκί¬ 
ζουν” και στο ΡΘ απλώς 
παίζονται, ή δεν βγαίνουν 
καθόλου! 


Η νΟΑ εμφανίζει μέχρι 
και όλα τα 256 χρώματά 
της, ενώ η ΑΜΙΟΑ και τα 
4096 χρώματα. Η ΑΜΙΟΑ 
παραμένει το πιο ΟΛΟ¬ 
ΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΗΟΜΕ ΣΥ¬ 
ΣΤΗΜΑ και δεν εκτοπίζε¬ 
ται απο τα “μεγαθήρια" 
Ρ0’8 όπως τα αποκαλείς. 

Εάν θες κάνε σύγκριση 
με την Α2000 ή την 
Α3000, και αυτές μεγαθή¬ 
ρια δεν είναι; Η ΑΜΙΟΑ 
500 δεν είναι καθόλου 
“μηχανηματάκι”, και αν λες 
“χαζοβπιυΐθίοτ” το τελευ¬ 
ταίο κο 8 ροννεπ 
ΒΟΑΗΘ, που δίνει 100% 
συμβατότητα, ταχύτητα 
ίση με ΑΤ και ΧΤ και 512 
πρόσθετα ΚΒ τότε δεν ξέ¬ 
ρεις τι λες. 

Πάντως εαν εξακολου¬ 
θείς να πιστεύεις οτι η 
ΑΜΙΟΑ τελειώνει, ή οτι 
έχει φτάσει το ηλιοβασίλε¬ 
μά της, τότε μπορείς να 
παραμείνεις με τις παροπί- 
δες σου, και να κοιμάσε 
ήσυχος. Πάντως, τυχαίνει 
να παρακολουθώ την κίνη¬ 
ση της αγοράς, και να ξέ¬ 
ρεις οτι όλοι στρέφονται 


προς τον Α3000 και την 
ΑΜΙΟΑ, και εγκαταλεί¬ 
πουν τον μονότονο κόσμε 
των ΡΟ’δ. Μόνο επαγγελ- 
ματίες και ελάχιστοι ΗΟ¬ 
ΜΕ ΘδΕΒδ παραμένουν 
στον χώρο σου. Δυστηχώς 
στο γράμμα σου αναφέρεις 
αστείους τους κατόχους 
κάποιου μηχανήματος. Να 
ξέρεις, οτι κανείς δεν είναι 
αστείος, ακόμη και α 
δΡΕΟΤΠϋΜ υδΕΗ. Ευχα¬ 
ριστώ για την δημοσίευση 
(ελπίζω) του γράμματός 
μου. 


ΜΕ ΣΥΝΑΡΠΑΖΕΙ 


Αγαπητό ΙΙδΕΒ 
1) Παίρνω κάθε 
φορά το τεύχος 
σου και με συναρπάζει. 
Αυτό που θέλω από εσένα 
είναι να μου απαντήσεις 
στις απορίες μου. 

Τον Ιούνιο, πρόκειται 
να πάρω έναν οοπιρυΐβτ 
και αδυνατώ να διαλέξω, 
συγκρίνοντας ΑΤΑΒΙ 8Τ 
και ΤυΒΒΟ X. Θα ήθελα 
να μου πεις ποιός είναι ο 
καλύτερος από πλευράς 
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υδΕΒ 











ιαιχνιδιών και μνήμης. 

Θα ήθελα να μου πεις 
ις τιμές τους και ακόμα 
ιν ο υπολογιστής ΟΑΡ εί- 
'αι καλός για οοπιρυΙβΓ 

|3ΓΠβ5. 

2) ΠΑΡΑΠΟΝΑ: Δε 
ιέω, ωραίο είναι το περιο- 
ίικό και πλούσιο από άπο- 
|ιη οδηγιών και πληροφο- 
ιιων αλλά από άποψη ει- 
:όνων;;; 

3) ΑΠΟΡΙΑ: Υπάρχει 
ιήπως περιοδικό που να 
ιου δίνει πληροφορίες για 
ιδηγίες χρήσης ενός 
:οπρυΙβΓ και αν ναι, τότε 
ιπό που μπορώ να το 
τρομηθευτώ; 

Ευχαριστώ! 

Παναγιώτης Ψαρρός 

Αγαπητέ φίλε Παναγιώ¬ 
τή, ελπίζω και αυτό το τεύ- 
(ος που κρατάς στα χέρια 
του, να είναι τόσο συναρ- 
ταστικό, οσο και τα προη- 
/ούμενα. 

Και αρχίζουμε με τις 
ζρωτήσεις σου: 

1) Πρέπει πρώτα να 
ιποφασίσεις, τι απαιτήσεις 
■,χεις απο ενα οοπιρυΙβΓ, 
ιλλά αν σε ενδιαφέρουν 
τ ερισότερο τα παιχνίδια, 
γ ο ιδανικότερο οοπιρυΙβΓ 
'απο θέμα γραφικών) είναι 
γ ο ΑΤΑΠΙ (σε σύγκριση με 
ίνα ΡΩ). 

2) ΤΩΡΑ πλούσιο και 
ιπο άποψη εικόνων !!! 3) 
ϋεν νομίζω οτι θα βρεις κά- 
τ οιο περιοδικό, με οδηγίες 
χρήσης κάποιου οοπιρυΙβΓ, 
πέρα απο μερικά (βει που 
γίνονται κατα καιρούς σε 
περιοδικά, και κάποια δια¬ 
φημιστικά προσπέκτους. 


υδΕΗ ΥΠΕΡΑΝΩ ΟΛΩΝ 


Αγαπητό υδΕΠ. 
Συγχαρητήρια για 
τη θαυμάσια ύλη 
σου και τη συνεχή προ- 
σπάθειά σου για προσφο¬ 


ρά σωστής και πλήρης 
ενημέρωσης στους χρή¬ 
στες οοπιρυΙβΓ. Κάνεις 
πολύ καλά που υποστηρί¬ 
ζεις όλους τους τύπους 
οοπιρυ(6Γ$ βάζοντας ένα 
θέμα κάθε μήνα για τον 
καθένα (πλην του 
δρβοίΓυπι). 

Είναι και αυτός ένας 
από τους λόγους που εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό 
για ίιοπιβ (και όχι μόνο) 
οοπιρυΙβΓβ στην Ελλάδα 
(ξεπερνάς τα: ΡIXΕΙ_, 
5ΡΗΙΤΕ, ΟΟΜΡυΤΕΠ 
ΟΑΜΕ5). 

Σου αξίζει αυτή η θέ¬ 
ση. Ελπίζω να συνεχίσεις 
έτσι. Θα ήθελα τώρα να 
μου απαντήσεις στις εξής 
απορίες. 

1) Σε τι διαφέρουν τα 
ΑΤΑΠΙ 5ΤΕ από την 
ΑΜΙΟΑ 500 ή 2000; Σε τι 
διαφέρουν τα ΑΤΑΠΙ 5Τ 
από τα ΑΤΑΠΙ δΤΡΜ; 

2) Γίνεται μέσω ιπο- 
όβΓπ να συνδεθούν μόνο 2 
χρήστες; Πόσο θα κοστί¬ 
σει συνολικά η σύνδεση 
(πιοάβπι, κλπ); 

3) Τα οΝαΙπβΙ 930163 
θεωρούνται πως δεν 


έχουν ποτέ πρόβλημα. 

Ομως 5 συνολικά 
ΟΓίςΙηβΙ 930168 μου έχουν 
παρουσιάσει πρόβλημα. 
Στα 3 από αυτά χάλασε 
εντελώς η οθόνη τους σε 
κάποια στιγμή αλλά επα¬ 
νήλθε όταν έκανα Γβββΐ 
και ξαναφόρτωσα το παι¬ 
χνίδι, στο 4ο εμφανίζο¬ 
νταν κάθετες γραμμές αρ¬ 
κετά συχνά και στο 5ο μου 
έβγαινε το μύνημα ίπββΓΐ 
άίβΚ ενώ η δισκέττα ήταν 
ήδη στο άίβΚ άπνβ. Πρό¬ 
κειται για ελάτωμα του 
παιχνιδιού ή για κάτι άλλο; 
Μήπως τέλος υπάρχει φό¬ 
βος για βλάβη στα οτίθΙπβΙ 
930163 που δεν πωλούνται 
σφραγισμένα; 

4) Μερικά παιχνίδια 
(αντιγραφές) μου έχουν 
παρουσιάσει προβλήματα 
με την οθόνη τα οποία με¬ 
ρικές φορές συνεχίστηκαν 
και αφού είχα βγάλει τη δι- 
σκέττα από το άίβΚ άΗνβ 
και είχα κάνει ΓβββΙ τον 
υπολογιστή. Σε τι μπορεί 
να οφείλεται αυτό; 

5) Οταν γυρίζω το δεί¬ 
χτη οοη<Γ33ΐ της οθόνης 
του υπολογιστή μου 
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Επειδή θα θέλατε να δείτε το γράμμα σας 
δημοσιευμένο έγκαιρα και οι σελίδες της 
αλληλογραφίας είναι περιορισμένες 
θα ήταν προτιμότερο στα γράμματα σας να 
είστε πιο σύντομοι και πιο περιεκτικοί 
Ευχαριστούμε προκαταβολικές 



(ΑΜ8ΤΠΑΩ ΟΡΟ 6128) 
εμφανίζονται σ’αυτήν πολ¬ 
λές μαύρες γραμμές. Είναι 
αυτό βλάβη της οθόνης ή 
μήπως υπάρχει φόβος για 
νίτυβ; 

6) Ποιά γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού χρησιμο¬ 
ποιείται περισσότερο στον 
6128 για την κατασκευή 
ατεβάβ παιχνιδιών; 

7) Μήπως έχετε δει το 
5ΗΑϋθνν ΥΥΑΠΙΟΠδ στον 
6128; Εαν ναι, θα ήθελα 
να μου πείτε: α) έχει μου¬ 
σική; β) πιάνει και τις 2 
πλευρές της δισκέττας; 
Σας ρωτάω αυτά γιατί α) 
είχα διαβάσει πως το παι¬ 
χνίδι στον ΑΜδΤΒΑΘ έχει 
πολύ καλή μουσική αλλά 
ενώ εγώ έχω το παιχνίδι 
δεν έχω ακούσει τίποτα 
από μουσική β) το παιχνίδι 
πιάνει και τις 2 πλευρές 
της δισκέττας μου αλλά 
χρησιμοποιεί μόνο την 1η 
μέχρι και το τέλος! Εχω 
επίσης μερικά πράγματα 
να επισημάνω αλλά και να 
προτείνω: 

1) Η στήλη ΡΟνΥΕΒ 
ΟΝ πρέπει να μεγαλώσει 
έτσι ώστε να έχουμε μια 
όσο το δυνατόν πιο πλήρη 
αναφορά στα νέα προϊό¬ 
ντα του διεθνούς 
πιβΓΚβήίη9. 

2) Η στήλη Τίρβ ’π’ 
ΤΗοΚβ πρέπει επίσης να 
αυξηθεί λίγο. 

3) Τι θα λέγατε για μια 
στήλη αποκλειστικά με 
επεμβάσεις για τα πιο 
πρόσφατα παιχνίδια; Πολ¬ 
λά από αυτά είναι πολύ 
δύσκολο να τελειωθούν 
και σίγουρα μια στήλη με 
επεμβάσεις (για όσο το δυ¬ 
νατόν περισσότερα ίοτ- 
πί β 13) θα ευχαριστούσε 
όλους τους 93 πιθγ8. 

4) Η στήλη δρβΙΙ δΗορ 
είναι καλή. Εκτός όμως 
από τα βάνβηΙυΓββ υπάρ¬ 
χουν και πολλά καλά 
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3Γ03άβ 3άνβη(υΓβ3 τα 
οποία είναι αρκετά πολύ¬ 
πλοκα και είναι απαραίτη¬ 
τες κάποιες οδηγίες για 
να τα προχωρήσει κανείς 
(πχ. Β3ΐπΐ3η 2, ΜγΙΓι, 
ΤυδΚβτ, Τίπιβ ΜοοΗϊηβ). 
Γιατί λοιπόν δεν κάνετε 
μιά στήλη (έστω και μια 
σελίδα το μήνα) όπου θα 
παρουσιάζετε τον τρόπο 
λύσης κάποιου ή κάποιων 
(αν το επιτρέπει ο χώρος) 
3Γ03άβ βάνβηίυΓβε; Πι¬ 
στεύω πως είναι πρωτότυ¬ 
πη ιδέα και αξίζει να δοκι¬ 
μαστεί. Βέβαια δεν περιμέ¬ 
νει κανείς να γίνουν όλα 
αυτά μαζί. Τουλάχιστον θα 
ήθελα να μου πείτε αν 
συμφωνείτε σε γενικές 
γραμμές και αν είναι δυνα¬ 
τό να πραγματοποιηθούν 
κάποια από αυτά. 

Τέλος τι θα λέγατε να 
κάνετε ένα γκάλοπ όπου 
θα ζητάτε τις προτάσεις 
των αναγνωστών σας για 
νέες στήλες αλλά και τις 
γνώμες τους για τις ήδη 
υπάρχουσες στήλες και 
διάφορες αλλαγές που θα 
μπορούσαν να γίνουν σε 
αυτές; 

Κλείνω το γράμμα μου 
με την ελπίδα να το δημο¬ 
σιεύσετε (μου πήρε αρκετή 
ώρα να το γράψω) και συ¬ 
γνώμη αν σας κούρασα με 
την πολυλογία μου. 

Φιλικά, Δημήτρης Τε· 
νές 

Φίλε Δημήτρη, σ’ευχαρι- 
στούμε για τα καλά σου λό¬ 
για, και για την διάκρισηη 
του ίΙ3ΕΡ, σαν το καλύτε¬ 
ρο περιοδικό για Ηοπιβ 
ΟοτηρυΙβΓΒ. Και αρχίζουμε 
με τις αρκετές ερωτήσεις 
σου: 

1) Ο 5ΤΕ είναι ο νέος 
5Τ με περισσότερα χρώμα¬ 
τα και τον πολυσηζητημένο 
ύΙίίίθΓ. Η Ατηιςα 500, 2000 
είναι . η Απνρβ που ξέ¬ 


ρεις!!. 

2) Γίνεται να συν δε¬ 
θούν 2 χρήστες μέσω 
τποάθπι, οσο για το πόσο 
θα κοστίσει η σύνδεση είναι 
καθαρά θέμα πόσο θα κο¬ 
στίσουν τα πιοάβπηε. 

3) Μερικές φορές τυ¬ 
χαίνει να είναι προβλημαη- 
κό κάποιο πρόγραμα, αλλά 
την στιγμή που το έχεις 
αγοράσει οτίρίπαΙ, το επι¬ 
στρέφεις στο οοπιρυΙβΓ 
8άορ, και στο αντικαθη- 
στούν. 

4) Να μην αγοράζεις 
αντίγραφα απλό!!! 

5) νΐπυ5! Αυτή είναι 
άγνωστη λέξη για τον 
6128, ή το καλώδιο δεν κά¬ 
νει καλή επαφή, ή δες το 
οοπίταεί. 

6) Ασφαλώς οχι μοσχα¬ 
ρίσια, ή ί35βΓ 03310 ή 
γλώσσα μηχανής. 

7) Ασφαλώς και έχουμε 
δει το ΒΗΑΰΟνν \Λ/Α- 
ΠΙΟΠ3 στον 6128, και φυ¬ 
σικά έχει και ήχο, και πιάνει 
και πς δυο πλευρές της δι¬ 
σκέτας. 

Και τώρα ας περάσουμε 
και στις προτάσεις σου: 

1) Η στήλη ΡΟ\λ/ΕΡ ΟΝ 
θα μεγαλώσει. 

2+3) Για την στήλη 
Τιρ$ ’π ΊποΚ5, αλλά και για 
τις επεμβάσεις, περιμένου¬ 
με την βοήθειά σας. 

4) Λίγη υπομονή, πά¬ 
ντως σε ευχαριστούμε για 
τις προτάσεις σου, και πε¬ 
ριμένουμε την ίδια ανταπό¬ 
κριση και απο άλλους ανα¬ 
γνώστες, άλλωστε μην ξε¬ 
χνάτε οτι αυτό το περιοδι¬ 
κό είναι δικό σας. 


ΗΕΠ0'5 01ΙΕ5Τ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΡΙ^ΑΙ 

"συγχαρητήρια" 


Αγαπητό υδΕΠ 
Θα ήθελα μόνο να 
εκφράσω τα ευχα¬ 
ριστήρια αλλά και τα θερ¬ 


μότερα συγχαρητήρια μου 
για την παρουσίαση του 
Ηβτο'δ ΟυβδΙ II. Είσαι το 
πρώτο περιοδικό στην Ελ¬ 
λάδα που το παρουσιάζει. 
Μόνο μιά παρατήρηση 
έχω. Αν γινόταν να κοβό¬ 
ταν μια φωτογραφία, ώστε 
να δωθούν περισσότερες 
συμβουλές στο θέμα "δρά- 
ση-πλοκή”. Θα βοήθαγε 
και εμάς, αλλά θα ανέβαζε 
και την παρουσίαση. Συγ¬ 
χαρητήρια για την αρχική 
λύση. Ελπίζω να συνεχι¬ 
στεί αυτό και με τα υπό¬ 
λοιπα οάνβηΐυτβδ στον 
ικανοποιητικό χώρο των 
4-5 σελίδων και όχι στις 
δύο μόνο σελίδες. 

Μιχάλης Σαρρής 

Φίλε Μιχάλη, σ’ ευχαρι¬ 
στούμε για τα καλά σου λό¬ 
για. Η παρουσίαση του 
ΗΕΡΟ’3 ΩυΕ3Τ II έγινε, 
και τώρα δεν μπορούμε να 
κόψουμε τίποτα, αλλά αν 
θέλεις κάποια συμβουλή, 
θα σε συμβούλεβα να γρά¬ 
ψεις, στην στήλη 3ΡΕίί 
3ΗΟΡ, και σίγουρα θα βοη- 
θείσει εσένα, αλλά και τους 
άλλους φίλους μας. 


ΔΙΑΦΩΝΙΕΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Αγαπητό Θδβτ Σε 
διαβάζω από το 
πρώτο τεύχος και 
οφείλω να πω πως είμαι 
πολύ ευχαριστημένος από 
την ανοδική πορεία του 
περιοδικού. Είμαι κάτοχος 
μιας ΑΜΙΘΑ 500 και είμαι 
πολύ ευχαριστημένος. Δυ- 
στηχώς όμως φαίνεται 
πως η ΑΜΙΘΑ έχει πολ¬ 
λούς εχθρούς, δεν εξηγεί¬ 
ται αλλιώς το φανατισμένο 
γράμμα του Καρμπέρη 
Κωνσταντίνου που θεωρεί 
την ΑΜΙΘΑ τίποτα άλλο 
από μια παιχνιδομηχανή, ή 
ακόμα ότι ο ΑΙβπ δΤ και οι 


ΙΒΜ με νΘΑ είναι ανώτε¬ 
ρος από την ΑΜΙΘΑ. Μα 
καλά έχεις προγραμματίσει 
σε ΑΜΙΘΑ ΒΑδΙΟ για να 
δείς την διαφορά με την 
αργή και δύσχρηστη 5Τ 
ΒΑ8ΙΘ ή Θνν ΒΑ8Ι0; Τι 
ξέρεις για τα ουδίοπι 
ΟΗίρδ της ΑΜΙΘΑ; Ασχο- 
λούμε 5 χρόνια με 
οοπιρυΐβι-δ και έχω 3 φί¬ 
λους ΑΙατί δΤ ΘδΕΒδ που 
παραδέχονται την κατωτε¬ 
ρότητα των μηχανημάτων 
τους. Οσο για τα ΡΟ μπο¬ 
ρούν να έχουν 4096 χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα ή 4 κά- 
ναλο ήχο; (να μην μιλή¬ 
σουμε για το περιβόητο 
όββρ). Και τέλος μια ερώ¬ 
τηση: Η ΑΜΙΘΑ μπορεί να 
γίνει συμβατή, οι συμβατοί 
μπορούν να γίνουν 
ΑΜΙΘΑ; 

Παιδιά έχω μια πρότα¬ 
ση, μαζί με το τέλος του 
Ιρανοπολυεθνικού πολέ¬ 
μου, να τα βρούμε και εμείς 
μεταξύ μας, γιατί στο φινά¬ 
λε, όλοι είμαστε ΟΟΜΡΙ)- 
ΤΕΡ υ5ΕΠ3. 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αγαπητό υδΕΠ 
Καταρχήν συγχα¬ 
ρητήρια για την 
εξαίσια πραγματικά ύλη 
σου. Αν συνεχίσεις έτσι σί¬ 
γουρα θα γίνεις ένα από 
τα καλύτερα περιοδικά της 
Ευρώπης. Θα ήθελα να 
μου δώσεις μερικές πλη¬ 
ροφορίες για το ΡΟ 2/2 
της ΑΤΑΒΙ. 

1) Τα παιχνίδια στον 
ΡΟ 2/2 είναι καλά σε ποιό¬ 
τητα; (γραφικά, ήχος, κλπ) 
Θα ήθελα να μου τα συγ¬ 
κρίνεις με τα παιχνίδια του 
ΑΤΑΒΙ δΤ. 

2) Πόση χωρητικότητα 
μνήμης έχει ο ΡΟ 2/2 και 
τι ανάλυση έχει το έγχρω¬ 
μο πιοηϋοτ; 
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3) Πόσο κοστίζει ο ΡΟ 
2/2 με έγχρωμο ιποηιΙΟΓ; 

4) Γενικά ο ΡΟ 2/2 της 
ΑΤΑΡΙ είναι καλός σε σύγ¬ 
κριση με άλλα ΡΟ και με 
τις δυνατότητες που έχει; 

5) Ο ΡΟ 2/2 δέχεται 
άτίνβ του 5Τ ή της 
ΑΜΙΘΑ. Αν ναι μπορώ να 
τρέξω παιχνίδια του 5Τ ή 
της ΑΜΙΟΑ; 

6) Τι γνώμη έχεις για 
τα γραφικά του ΡΟ 2/2. Ο 
ΑΤΑΡΙ 5Τ έχει καλύτερα 
γραφικά από τον ΡΟ 2/2; 
Σ'ευχαριστώ και συγνώμη 
αν σε κούρασα ή αν έκανα 
κατάχρηση του χώρου στο 
περιοδικό. 

Υ.Γ. Σε παρακαλώ να 
μου πεις την τιμή του 
ΑΤΑΡΙ Ρ01 με έγχρωμο 
πιοηϋΟΓ και του Ρ04 με 
έγχρωμο ΠΊοηΙΙΟΓ. Γιάννης 
Μπάτσης. 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. Για τις 
ερωτήσεις σου, που είναι 
ήδη αρκετές και υπάρχει 
έλλειψη χώρου, διάβασε 
μια γρήγορη απάντηση: 

Ο Αίατί 5Τ, για την δου¬ 
λειά που τον θέλεις, είναι 
καλύτερος απο ενα ΡΟ. 

Γ ια τιμές σχετικά με 
αυτά τα μηχανήματα, μπο¬ 
ρείς να κάνεις μια βόλτα 
στα μαγαζιά, όπου θα σου 
λυθούν οι απορίες περί τι¬ 
μών. Η μπορείς να πάρεις 
τηλέφωνο στην αντιπρο¬ 
σωπεία της Αίατί (ΕΛΚΑΤ, 
τηλέφωνο: 3640 719). 


ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΔΙΑΦΩΝΙΕΣ 


Αγαπητό ΙΙδΕΡ 
Γράφω παίρνοντας 
αφορμή από το 
γράμμα του φίλου Σπύρου 
Παπαγεωργίου πριν από 
λίγα τεύχη. Μα καλά, 
υπάρχουν ακόμα τόσο 
στενόμυαλα άτομα στο κα¬ 
τώφλι του 21 αιώνα; Δεν 


καταλαβαίνει ότι η ανοικτή 
αρχιτεκτονική των ΡΟβ εί¬ 
ναι ικανή για τα πάντα; Σε 
ένα ΡΟ μπορείς να βάλεις 
τα ΠΑΝΤΑ! Και βέβαια με 
μια V ΟΑ, μια κάρτα 
ΡΟί-ΑΝΩ και ένα 40άρι 
σκληρό, δεν σε πιάνει κα¬ 
νείς! (Και πού'σαι ακόμα, 
κάτσε να βγούνε και οι 
καινούργιες κάρτες γραφι¬ 
κών που ετοιμάζονται...). 

Από'δω και πέρα οτιδή¬ 
ποτε καινούργιο βγαίνει 
από τις εταιρείες, μπαίνει 
ΑΝΕΤΑ σε ένα ΡΟ. Μα 
ποιός τρελός θα πάει να 
δώσει 130000 να πάρει 
ένα μηχάνημα που έχει 
επεκτασιμότητα ΜΗΔΕΝ 
και που σε λίγα χρόνια θα 
πάει στο πατάρι μαζί με 
τον 3ΡΕ0ΤΠΙΙΜ; Και όσο 
για παιχνίδια ή εφαρμογές 
μην το ψάχνεις διότι παι¬ 
χνίδια στο ΡΟ δεν είναι 
μόνο το Ρβοπιβη ή το 
ΘβίβπύβΓ οί ί Η β ΟΓοννπ 
(βλέπε 3άνβη(υΓβδ της 
5ίβΓΓ3 που βγαίνουν ΠΡΩ¬ 
ΤΑ σε ΡΟ) και εφαρμογές 
δεν είναι μόνο το ί-οΐυβ 1- 
2-3 ή το ννίηάοννδ αλλά 
υπάρχουν προγράμματα 
που ούτε καν τα έχεις φα¬ 
νταστεί. 

Αλλά για πες μου τώ¬ 
ρα, θα πιαστούμε στα χέ¬ 
ρια για το αν το ένα μηχά¬ 
νημα είναι καλύτερο από 
το άλλο; Αυτά είναι παιδια- 
ρισμοί (το αυτοκινητάκι 
μου είναι πιο ωλαίο από το 
δικό σου!) και καλύτερα να 
τα ξεχύσουμε. 

Ευχαριστώ Νίκος Μα- 
νουσέλης Χανιά 

Εδω τα πράγματα είναι 
πολύ σοβαρά, και πιστεύω 
οτι ο ΘΟΡΒΥ (βλέπε Ρωσ- 
σία) ολο και κάποιο ειρη¬ 
νευτικό σχέδιο θα μπορού¬ 
σε να βρει. Πάντως, το ντι- 
κό μου ατοκινητάκι, είναι 
ποιό ωλαίο. 


ΜΟΩΕΜ ΑΠΟΡΙΕΣ 


Αγαπητό ΙΙ3ΕΠ 
(Λιγάκι βαρετό ε;) 
Είμαι ένας από 
τους πολλούς κατόχους 
της Απιίςα 500 και θέλω 
να εκφράσω κάποιες απο¬ 
ρίες μου (γύρω απ’τα 
πιούβπι) οι οποίες ζητούν 
απαντήσεις. Αρχίζω (καλό 
κουράγιο). 

I) Που μπορώ να προ¬ 
μηθευτώ τα προγράμματα 
επικοινωνίας με τις διάφο¬ 
ρες βάσεις και ποιές είναι 
οι τιμές τους (περίπου). 

II) Στο τεύχος 7 ανά- 
φερες ότι η τάση για χρή¬ 
ση 1200όρδ στην Ελλάδα 
κυριαρχεί λόγω της κακής 
ποιότητας τηλεφωνικών 
γραμμών. Θα υπάρχει πρό¬ 
βλημα με ένα ΓηοάβΓΠ των 
2400άρδ; 

III) Ποιά η μέση τιμή 
για ΠΊούβΠΊ των 1200 και 
2400όρδ αντίστοιχα; 

IV) Ποιά αναλογία είναι 
καλύτερη: 

α)πολλά όβυά, λίγα 
6ρδ ή 

β)πολλά όρε, λίγα 
όαυά; 

V) Η επικοινωνία με 
τους άλλους χρήστες γίνε¬ 
ται στην ελληνική ή σε ξέ¬ 
νη γλώσσα; 


VI) Ποιά πρωτόκολα 
χρησιμοποιούν οι βάσεις 
ΑογοΙ>336 και Αγπ3ζΙπ9 
ΗβΠΊΟΐβ; (ΟΟΙΤΤ ή ΒΕ1_Ι_) 

VII) Τα πιοάβΓΠδ ανα¬ 
γνωρίζουν όλες τις 
νβΓδίοη των πρωτοκόλων 
αυτών; 

VIII) Στο τεύχος 8 στις 
παραμέτρους των προανα- 
φερθήσων βάσεων ο αριθ¬ 
μός 2400 είναι στην αρχή 
σε αντίθεση με τις άλλες 
βάσεις που αρχίζουν με 
1200. 

Μήπως αυτό σημαίνει 
ότι χρειάζεται πιοάβιπ 
2400 (άαυά, όρδ); 

IX) Που θα πρέπει να 
πληρώσω την συνδρομή 
ώστε να έχω πρόσβαση 
στις 2 προηγούμενες βά¬ 
σεις; Πόσο είναι αυτή και 
τη χρονική διάρκεια έχει; 

Και 2 ερωτήσεις σχετι¬ 
κά με γλώσσες προγραμ¬ 
ματισμού. 

I) Ποιά η καλύτερη έκ¬ 
δοση της Ο και που μπορώ 
να την βρω; 

II) Στην τιμή περιλαμ¬ 
βάνεται και βιβλίο και ποιά 
είναι η τιμή αυτή; 

Επιτέλους τελείωσα. 
Θα περιμένω με αγωνία το 
επόμενο τεύχος και ελπί¬ 
ζω να υπάρχουν ακόμα 
περισσότερες βάσεις. 
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Οοοάόγβ! Γιώργος 
Στασινόπουλος 

■ϋ 

Αγαπητέ φίλε Γιώργο 
V αρχίζω: 

I) Απο οοτπρυίβτ εόορε, 
•^ί που εκτός απο παιχνίδια, 

έχουν και άλλες εφαρμο- 
Ιί, γές για Απιίς/3. 

II) Εξαρτάται, πόσοι αλ¬ 
ί* λοι θα μιλούν στην ίδια 

γραμμή με εσένα (κσσ,.ελα 
Ζ) Κούλα.,.γκσσσσσ !!) ΟΤΕ 
βλέπεις. 

^ III) Απο 18.000 - 50.000 

δρχ. IV) Βαυά και όρε είναι 
το ίδιο (όρε = όβυά ρβτ 
εβοοπά). 

Φ V) Εαν μπεις σε ελληνι¬ 

κή βάση, σαφώς ελληνικά. 

^ VI) Νομίζω ΟΟΙΤΤ. VII) 

ΝΑΙ. 

^ νΐΙΙ)Οχι, απλά υποστη- 

"* ρίζουν και 2400. 

IX) Στην βάση που σε 
ενδιαφέρει, μέσω τηοάβτπ 
και υπάρχουν πληροφορίες 
για θέμα σθνδρομής. 

Ι+ΙΙ)Στην ίδια απάντηση 
με την πρώτη. 


ϋΕΝ ΚΑΤΑΙΑΒΑΙΝΟ ΤΙΡΟΤΑ 


Αγαπητό υββΓ 
Εχω έναν ΑπιβίΓβό 
6128 και αντιμετω¬ 
πίζω ένα μεγάλο πρόβλη¬ 
μα μ’αυτόν. Εδώ και καιρό 
τώρα όταν τον ανάβω, αυ¬ 
τός δεν καταλαβαίνει τίπο¬ 


τα, δηλ. είναι κολημένος. 
Τις περισσότερες φορές 
το ρβρβτ παίρνει το χρώμα 
10 (ογαπ) και το Βοτάβτ γί¬ 
νεται μαύρο. Οταν συνεχί¬ 
ζω να τον αναβοσβήνω 
κάνει πολλά και διάφορα 
παράσιτα σαν τηλεόραση 
και ακούγονται και κάποια 
τικ-τακ μερικές φορές. Αλ¬ 
λοτε πάλι ακούγεται ένα 
τικ και η οθόνη γίνεται 
εντελώς μαύρη. Ολα αυτά 
άρχισαν όταν έπαιζα κά¬ 
ποιο παιχνίδι και κόλλησε 
ο υπολογιστής. Ακριβώς 
τα ίδια συνέβησαν και άλ¬ 
λες δυο φορές παλιότερα 
αλλά είχε επανέλθει το 
οοπΊρυΙβτ. Τι συμβαίνει και 
ποιό είναι το πρόβλημα; 
Από τι προήλθε η βλάβη; 

Χρειάζεται δβτνίοβ ο 
υπολογιστής μου; Αν ναι 
τι χρειάζεται να κάνω τώ¬ 
ρα που έχει λήξει η εγγύη¬ 
ση και δεδομένο υ ότι εγώ 
μένω στην επαρχία; Ελπί¬ 
ζω να μπορείτε να απα¬ 
ντήσετε τα ερωτήματα που 
σας έθεσα γιατί θα ήταν 
μεγάλη βοήθεια για μένα. 
Ευχαριστώ Χούλης Μάρ¬ 
κος Λέρος. 

Αγαπητέ φίλε Μάρκο, 
ωραίο νησί η Λέρος, αλλά 
δεν έχει ΑτπεΙτβά εβτνίοβ. 
Το οοτηρυίβτ σου σίγουρα 
θέλει κάποιο εβτνίοβ, και θα 


σε συμβούλευα, (ας έχει 
λήξει η εγγύηση σου) να 
απευθυνθείς στην 
ΑΜ5ΤΠΑΟ ΗΕϋΑΒ, στο 
τηλέφωνο: 52.30.742. Σί¬ 
γουρα θα σε βοηθήσουν. 


ΑΓΟΡΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Αγαπητό ΘδΕΗ 
Σε λίγες μέρες 
σκέφτομαι να αγο¬ 
ράσω υπολογιστή. Θέλω 
όμως να είναι φτηνός και 
καλός. Γ'αυτό σκέφτομαι 
να αγοράσω έναν από 
τους παρακάτω: Οοιπιπο- 
άοΓβ 64, δβιπ Οουρβ και 
Απΐ8ΐΓ3ά 464 ρΙϋ8. Γι'αυ- 
τούς θα ήθελα να σου κά¬ 
νω μερικές ερωτήσεις: 

α) Ποιός έχει περισσό¬ 
τερα χρώματα, καλύτερα 
γραφικά, ήχο και ανάλυση; 

β) Πόσο κάνουν τα 
άτίνβδ του δβιπ όταν τον 
αγοράσω; 

γ) Ο ΑπίδίΓθά έχει την 
δυνατότητα να συνδεθεί 
με τηλεόραση; 

δ) Εάν πχ αγοράσω 
ένα παιχνίδι για δροείτυπι 
και τον χρησιμοποιήσω σε 
δβπι θα έχω καλύτερα 
αποτελέσματα; 

ε) Τον δβπι τον παίρνω 
με κασσετόφωνο; 

στ) Ποιός αποδίδει κα¬ 


λύτερα στην τηλεόραση 
(έχω μια δΟΝΥ 21000 \ΝΧ 
μοντέλο 89); 

η) Ποιός είναι καλύτε¬ 
ρος και σε άλλους τομείς - 
εκτός από παιχνίδια·; 

θ) Το κασετόφωνο του 
ΑπΊ8(Γ3ά 464··· μπορώ να 
το χρησιμοποιήσω για να 
ακούω τραγούδια; 

ι) Ποιόν από τους τρεις 
μου προτείνεις να αγορά¬ 
σω; 

Ευχαριστώ 

α)(Αντικειμενική γνώμη 
του Αρχισυντάκτη, Νίκο 
σκάσε χτσσσ! (βουρδου- 
λιά!!) ο ΟοΓΠΓΠοάΟΓβ 64. 
β)Βρες τα πρώτα και μετά 
πες μας και εμάς!! 

γ)Ναι, δια μέσου 
τηοάυΐΒίοτ. 

δ)Οχι, θα είναι το ίδιο. 
ε)Δεν έχει κασσετόφω¬ 
νο, όμως μπορείς να συν¬ 
δέσεις ενα απλό οικιακό. 

στ)Σχεδόν όλοι αποδί¬ 
δουν το ίδιο. 

η) Μάλλον, ο Α πιείτε ά, 
λόγω πιό εύκολης όεειο. 
θ)Ασφαλώς όχι! 

1)0 Σωτήρης προτείνει 
Αίετί 3Τ, ο Ββπείο Αππίρε 
και πάει λέγοντας. (Μάλ¬ 
λον θα πρέπει να αποφασί¬ 
σεις μόνος σου). 
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ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ 
ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗΣ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΕ 
ΣΤΕΙΛΕΙ ΣΤΗ 
ΦΥΛΑΚΗ! 


Αν πειρατεύεις προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 

Οι παραβάτες διώκονται ποινικά. 


ΤΗΙδ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 18 ΟΒΟΑΝΙ8ΕΟ ΒΥ 



ευηοΡΕΑΝ ιείδυοε δοπννΑΡΕ 
ΡυΒίΙδΗΕΒδ ΑδδΟΟΙΑΤΙΟΝ 


ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. 



ΔΙΩΚΕΤΑΙ 

ΠΟΙΝΙΚΑ 












ΗβΓόβιΊ δσόίΐάΐ είναι 
ένας γνωστός συγγραφέας βι¬ 
βλίων για υπολογιστές, και μά¬ 
λιστα για τον προγραμματισμό 
σε ΡαεοαΙ, 0 και ΜοάυΙα-2. 
Έχει γράψει αρκετά βιβλία ει¬ 
δικά για τις γλώσσες της 
ΒοΓίαηά, την εταιρεία που κα¬ 
τέχει τα πρωτεία στην ΡαεοαΙ, 
με την Τυτάο ΡβεοβΙ, και που 
αμφισβητεί την κυριαρχία της 
ΜίοΓΟδοίΙ με την Τυι-όο Ο και 
την Τιπόο 0++. Σε αυτό το βι¬ 
βλίο ασχολείται με την ΤυΓόο 
Ο. Συγκεκριμμένα, παρουσιά¬ 
ζει και εξηγεί τη χρήση του 
ολοκληρωμένου περιβάλλο¬ 
ντος της γλώσσας, του γνω¬ 
στού ΙϋΕ, δίνει οδηγίες για τις 
παραμέτρους που πρέπει να 
οριστούν στον ΟοπιρίΙβι· και 
τον ϋπΚβΓ, ώστε να δουλεύει 
το σύστημα πιο σωστά, ενώ 
αναφέρεται στον προγραμματι¬ 
σμό σε Ο, παρουσιάζωντας τις 
σπουδαιότερες συναρτήσεις 
της και τους τρόπους με τους 
οποίους πρέπει να γράφεται, 
να διορθώνεται και να ολοκλη¬ 
ρώνεται ένα πρόγραμμα στην 
έκδοση της ΒοΜαπά. 

108 ΡΕΞΡ 



ΤΙΤΛΟΣ: ΕγχαρϋΝαψόθησηςτυτΒοΟ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΗβΙΠϋεΓί δΟΠΙΙύΐ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: Κλειδάριθμος 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 540 

ΤΙΜΗ: 5.900 

Τ ο βιβλίο ξεκινάει με μια επι¬ 
σκόπηση της Ο και την εξέλι¬ 
ξή της μέχρι την Τυτόο Ο, ενώ 
απαριθμούνται οι ομοιότητες 
και οι διαφορές της με τις άλλες 
γλώσσες υψηλού επιπέδου, όπως η 
Β3$ισ, η ΟοόοΙ, η Ρ3503Ι, η Αά3 και η 
Μοάυΐ3-2. Τονίζεται η μεγάλη δύναμη 
της γλώσσας, και γίνεται μια σύγκρι¬ 
ση με την ΑδδβιτιόΙγ, ενώ εξηγείται 
πως ο προσανατολισμός της, με τη 
μεγάλη ελευθερία που δίνει, είναι οι 
προγραμματιστές και οι εφαρμογές 
που απαιτούν μεγάλη ταχύτητα και 
ευελιξία, όπως λειτουργικά συστήμα¬ 
τα, γλώσσες προγραμματισμού, μετα¬ 
γλωττιστές, διαχειριστές βάσεων δε¬ 
δομένων κ.α. Με αυτό βέβαια δεν εν¬ 
νοεί πως η Ο δεν μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιηθεί για άλλους σκοπούς, απλά 
δείχνεται η δύναμη της γλώσσας. 

Το δεύτερο κεφάλαιο είναι αφιερω¬ 
μένο στο ολοκληρωμένο περιβάλλον 
της Τυτόο Ο. Εξηγούνται οι διάφορες 
επιλογές που δίνονται από το κεντρι¬ 
κό μενού, καθώς και οι λειτουργίες 
του διορθωτή κειμένων. Υπάρχουν 
ακόμη οδηγίες για τη χρήση του προ¬ 
γράμματος ΤσίπδΙ, με το οποίο γίνε¬ 
ται η διαμόρφωση του ολοκληρωμέ¬ 
νου περιβάλλοντος. Εξηγούνται 
όλες οι επιλογές και οι παράμετροι. 
Αμέσως έπειτα βρίσκεται ένα κεφά¬ 
λαιο αφιερωμένο στον διορθωτή κει¬ 
μένου, όπου εξηγείται ο τρόπος με 
τον οποίο μπορείτε να φορτώσετε 
ένα αρχείο, να το αλλάξετε προσθέ¬ 
τοντας ή διαγράφοντας τμήματά του 
και τελικά να το αποθηκεύσετε πίσω 
στο δίσκο. 

Το πρώτο μέρος ολοκληρώνεται με 
την περιγραφή των βασικών στοι¬ 
χείων της Τυτόο Ο. Ο συγγραφέας 
ακολουθεί την προσέγγιση της άμε¬ 
σης επαφής με τη γλώσσα, πιστεύο¬ 
ντας ότι ο καλύτερος τρόπος για να 
τη μάθει κανείς είναι το παράδειγμα. 
Έτσι ξεκινάει παρουσιάζοντας μερικά 
προγράμματα-παραδείγματα, ενώ 
ταυτόχρονα εξηγεί βασικά θέματα, 
όπως η διάκριση μικρών και κεφαλαί¬ 


ων γραμμάτων, η χρήση των βιβλιο¬ 
θηκών της γλώσσας, οι οδηγίες προς 
τον προεπεξεργαστή, και η χρήση 
απλών συναρτήσεων όπως η ρππίί(). 
Εδώ εξηγείται η σπουδαιότητα που 
έχουν οι συναρτήσεις στη Ο, καθώς 
και οι βασικές εντολές επανάληψης 
και διακλάδωσης και διάφοροι τύποι 
μεταβλητών. 

Το δεύτερο μέρος εξετάζει και 
αναλύει τα βασικά στοιχεία της γλώσ¬ 
σας μέσα σε επτά κεφάλαια. Αρχικά 
εξετάζονται οι διάφοροι τύποι μετα¬ 
βλητών και δεδομένων που χρησιμο¬ 
ποιούνται στη Ο, μαζί με όλες τις πα¬ 
ραλλαγές τους, καθώς και ο τρόπος 
δήλωσής τους. Εξηγείται η περιοχή 
του προγράμματος στην οποία είναι 
αναγνωρίσιμες και το ίδιο γίνεται για 
τις σταθερές. 

Μετά αναφέρονται οι διάφοροι τε¬ 
λεστές και η χρήση τους, ενώ εξηγεί¬ 
ται η χρήση της μετατροπής τύπου. 
Κατόπιν αναλύονται οι διάφορες 
εντολές ελέγχου της ροής του προ¬ 
γράμματος, όπως εντολές διακλάδω¬ 
σης και επανάληψης. Ιδιαίτερα εξη¬ 
γείται η χρήση της εντολής δννίΐσό, 
σε συνδυασμό με την εντολή 0ΓΘ3Κ. 

Μετά είναι η σειρά των μεταβλη¬ 
τών. Εξετάζεται ο ορισμός και η χρή¬ 
ση πινάκων και αλφαριθμητικών, μαζί 
με τις αντίστοιχες συναρτήσεις βι¬ 
βλιοθήκης για το χειρισμό αλφαριθ¬ 
μητικών. Αναπτύσσεται και ένα απλό 
παιχνίδι τύπου “Ναυμαχίας”, χρησιμο¬ 
ποιώντας αλφαριθμητικά, όπου γίνε¬ 
ται περισσότερο κατανοητή η χρήση 
τους. 

Σε αυτό το σημείο θα πρέπει να 
πούμε πως το ύφος του συγγραφέα 
και η προσσέγγισή του στο θέμα είναι 
από τις καλύτερες που έχουμε συνα¬ 
ντήσει, και κάνει την εκμάθηση ευχά¬ 
ριστη και γρήγορη. Χωρίς να μπαίνει 
σε πολύπλοκα θέματα που θα δυσκό¬ 
λευαν την εκμάθηση, καταφέρνει να 
φέρει σε επαφή τον αναγνώστη με τα 
σημαντικά στοιχεία της γλώσσας.· 
Το όγδοο κεφάλαιο είναι από τα ση¬ 
μαντικότερα, καθώς ασχολείται με 
τους δείκτες, στους οποίους η Ο 
οφείλει κατά μεγάλο ποσοστό τη δύ¬ 
ναμή της. Εξηγείται το τι είναι οι δεί¬ 
κτες, πού και πώς χρησιμοποιούνται, 
και πως γίνονται οι διάφορες αριθμη¬ 
τικές πράξεις με αυτούς. Εξηγείται 
ακόμη η σχέση μεταξύ δεικτών και πι¬ 
νάκων, και πώς μπορεί κανείς να 
χρησιμοποιεί τους μεν στη θέση των 
δε. Το σημαντικότερο ίσως σημείο εί¬ 
ναι εκείνο όπου εξηγούνται τα πιο 
συχνά προβλήματα που προκαλού- 
νται από τη λανθασμένη χρήση των 







δεικτών, και πώς μπορεί κανείς να τα 
αποφύγει. 

Στο επόμενο κεφάλαιο γίνεται μια 
πιο επισταμένη ανάλυση των συναρ¬ 
τήσεων, του τρόπου ορισμού του τύ¬ 
που τους, καθώς και των παραμέ¬ 
τρων τους, όπως και του τρόπου με 
τον οποίο επιστρέφουν τιμές. 

Τονίζεται η σημασία της κλήσης κα¬ 
τά αξία ή κατά αναφορά, και η ειδική 
σημασία των ίτΐ3ίη(), 3Γ9θ() και 3Γ9ν(). 
Πολύ σημαντική είναι και η αναφορά 
στα πρωτότυπα συναρτήσεων, κάτι 
που βοηθάει σημαντικά στον έλεγχο 
του προγράμματος, καθώς και στην 
έννοια της αναδρομής. 

Το δεύτερο μέρος ολοκληρώνεται 
με το δέκατο κεφάλαιο, όπου εξετά¬ 
ζονται θέματα σχετικά με τα αρχεία 
και τη χρήση τους, οι συναρτήσεις ει- 
σόδου-εξόδου (φορμαρισμένες και 
μη), καθώς και το σύστημα εισόδου- 
εξόδου με ενδιάμεση αποθήκευση. 
Γίνεται ιδιαίτερη αναφορά στο χειρι¬ 
σμό αρχείων μέσω των συναρτήσεων 
τύπου ΙΙΝΙΧ, και οι λόγοι για τους 
οποίους συνιστάται η χρήση των συ¬ 
ναρτήσεων που προτείνονται από 
την επιτροπή ΑΝ8Ι. 

Το τρίτο μέρος ασχολείται με πιο 
προχωρημένα θέματα. Συγκεκριμμέ- 
να, αναλύονται οι διάφορες μετατρο¬ 
πές τύπων (δεδομένων, συναρτήσε¬ 
ων, προσπέλασης κ.τ.λ), και θέματα 
όπως οι δείκτες σε συναρτήσεις και 
η δυναμική κατανομή μνήμης. Ακο¬ 
λουθούν θέματα που σχετίζονται με 
τη δημιουργία νέων τύπων δεδομέ¬ 
νων, και μάλιστα η χρήση των όίΐίίβΐάδ 
και υηίοπδ, ενώ προτείνεται η χρήση 
των δίζβοίί και Ιγρβάβί για την εξα¬ 
σφάλιση της φορητότητας των προ¬ 
γραμμάτων. 

Ακολουθούν οι αναλύσεις μερικών 
προχωρημένων τελεστών, όπως οι 
“?" και “,”, και των βασικών συναρτή¬ 
σεων για κείμενο, ενώ γίνεται μικρή 
αναφορά στις συναρτήσεις για γρα¬ 
φικά. 

Κατόπιν, βρίσκουμε μια ανάλυση 
των επιλογών του προεπεξεργαστή, 
του τρόπου χρήσης του άββυ 99 βΓ για 
την αποσφαλμάτωση των προγραμ¬ 
μάτων μας και ένα κατάλογο με τις 
κυριότερες συναρτήσεις της ΤυΓόο 0, 
και τα βασικά τους χαρακτηριστικά. 

Το βιβλίο κλείνει με αναφορά στη 
μεταγλώττιση προγραμμάτων που εί¬ 
ναι διασπασμένα σε πολλά αρχεία, 
στη χρήση της εντολής ΜΑΚΕ και 
την έκδοση της Τυτόο 0 για χρήση 
από τη γραμμή εντολών του 005. 

Συνολικά πρόκειται για ένα πολύ 
καλό βιβλίο, που απευθύνεται σε 


όσους ξεκινούν να μαθαίνουν τη Ο 
και χρειάζονται ένα βιβλίο κατατοπι¬ 
στικό, που να μπορούν να το κατα¬ 
νοήσουν χωρίς να χρειαστεί να απο- 
κρυπτογραφούν τα όσα διαβάζουν. 
Αν είστε σε αυτή την κατηγορία, σας 
το συνιστούμε. 



ΤΙΤΛΟΣ: ΠΛΟίΤΛβΡΟΛβίΚθίίΓβηίβ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΗθΓΟβΓί δΟΐΙΙΙΰί 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΒθΠ3η0-θ5ΐ>θηΐβ/Μς0Γ3>Μ-ΗΙΙΙ 
ΣΕΛΙΔΕΣ: 220 

ΤΙΜΗ: 1400 

Μ ια και αυτό το μήνα σας 
παρουσιάσαμε ένα βιβλίο 
για την ΤυΓόο Ο, σκεφτή- 
καμε πως θα σας ενδιέφε- 
ρε και ένας μικρός εύχρηστος οδη¬ 
γός για όλες τις εντολές της. Όσο 
καλά και αν έχει εντρυφήσει κανείς 
στα εγχειρίδια χρήσης της γλώσσας, 
και όσο και αν η Βοιίβηά θεωρείται 
από τις εταιρείες που μαζί με τα προ- 
γράμματά τους δίνουν και κατατοπι¬ 
στικά εγχειρίδια, πρέπει να παραδε¬ 
χτούμε ότι είναι κάπως δύσκολο να 
ανατρέχουμε σε αυτά κάθε φορά που 
θέλουμε κάποια πληροφορία, ειδικά 
αν λάβουμε υπόψη το πλήθος και τον 
όγκο τους. 


Ο ΗθΓόβΓί δοάίίάΐ έχει γράψει ένα 
μικρό και εύχρηστο οδηγό, που περι¬ 
λαμβάνει τις εντολές της ΤυΓόο Ο, 
επεξηγημένες σε κάποιο βαθμό, μαζί 
με πληροφορίες για τους τελεστές, 
τη χρήση και την προτεραιότητά 
τους. Υπάρχουν φυσικά όλες οι λέ- 
ξεις-κλειδιά που αναγνωρίζει η γλώσ¬ 
σα, μαζί με σύντομα παραδείγματα 
για τη χρήση τους, καθώς και όλες οι 
επιλογές και οι εντολές για τον προ- 
επεξεργαστή και το μεταγλωττιστή. 
Επιπλέον, βρίσκουμε μια σύντομη πε¬ 
ριγραφή του ολοκληρωμένου περι¬ 
βάλλοντος, του διορθωτή, και της έκ¬ 
δοσης για χρήση από τη γραμμή 
εντολών του ϋΟδ, μαζί με τις παρα¬ 
μέτρους τους, ενώ το ίδιο γίνεται και 
για το ΤϋΝΚ, με το οποίο γίνεται η 
τελική μετετροπή του κώδικα σε εκτε- 
λέσιμο αρχείο. 

Οι διάφορες συναρτήσεις είναι χω¬ 
ρισμένες κατά κατηγορίες, ανάλογα 
με το σκοπό τους, και εκτός από τις 
παραμέτρους που δέχονται, τη λει¬ 
τουργία τους και τις τιμές που επι¬ 
στρέφουν, περιέχουν και αναφορές 
σε άλλες σχετικές συναρτήσεις κα¬ 
θώς και τη βιβλιοθήκη όπου βρίσκο¬ 
νται. Με δύο λόγια, το βιβλίο έχει 
όλα όσα χρειάζονται για να λύσετε 
τις απορίες σας γύρω από κάτι που 
αφορά την ΤυΓόο 0, και μπορείτε πο¬ 
λύ άνετα να το κουβαλάτε παντού 
μαζί σας, μόνο μην το διαβάζετε στην 
παραλία το καλοκαίρι: λερώνει και θα 
εκνευρίσετε και το κορίτσι σας ( ή το 
αγόρι σας). 
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α έχετε σίγουρα προσέξει,(αν οχι ρίξτε τώρα μια ματιά) ότι κάθε μήνα, στην ράχη του περιοδικού 
μας, φιλοξενείται κάθε φορά και μία διαφορετική φράση. Ενα σλόγκαν, μπορούμε να πούμε, που χωρίς 
να θέλει να πει κάτι το συγκεκριμένο, άλλοτε είναι επίκαιρο, άλλοτε είναι χιουμοριστικό, άλλοτε... αλλά 
σχεδόν πάντα έχει σχέση με το υδΕΡ! Αυτό λοιπόν είναι και το θέμα του διαγωνισμού μας. Στείλτε μας 
τις δικές σας φράσεις-σλόγκαν, που σημειωτέον, πρέπει να έχουν μέγεθος το πολύ μέχρι 80 γράμματα. 

Ποιό είναι το δώρο του διαγωνισμού μας; καλά τώρα, το γεγονός και μόνο που οι φράσεις σας θα 
περάσουν στην αιωνιότητα, δημοσιευμένες στα επόμενα τεύχη του υδΕΡ, δεν είναι και λίγο !!! Αλλά, αν 
δεν σας αρκεί μόνο η δόξα, τότε, υπάρχουν και 50 αφίσσες από τα τελευταία παιχνίδια της αγοράς. 

Στείλτε μας λοιπόν τα σλόγκαν σας μέχρι τις 30 Απριλίου, και αν σε κάποιο υδΕΡ, δείτε το σλογκανάκι 
σας, (καλά έ, θα σκάσουν οι φίλοι σας απ το κακό τους) τότε ελάτε στην διεύθυνση: 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ, 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 

12761 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΜΑΡΤΙΟΥ 
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ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 


Υ στερα από 
χιλιάδες 
γράμματα 
διμαρτυρίας, μετά 
από εκατομμύρια 
τηελφωνήματα και 
δηλώσεις διαμαρ¬ 
τυρίας, ύστερα 
απο εκατό περί¬ 
που μυνήσεις 
προς παντός υ¬ 
πευθύνου από 
όλες της εταιρίες 
εοΗννοΓβ και ίιβ- 
τάννβΓβ, μετά από 
μια βομβιστική 
επίθεση από κά¬ 
ποια οργάνωση 31 
Φ καθώς και τις 
ποινικές κυρώσεις 
των τριών μηνών 
φυλάκισης από 
την ελληνική δι¬ 
καιοσύνη για πα¬ 
ράνομη προβολή 
τρομοκρατικής 
προκύρηξης, μά¬ 
ταια πρσπαθούσε 
ο βοηθός αρχισυ¬ 
ντάκτη οτι ήταν 
ευθυμογάφημα. 
Βλέπετε, (κάτι κύ¬ 
ριοι με άσπρα 
ρούχα που κρα¬ 
τούσαν ένα λευ¬ 
κό πουλόβερ με 
ένα μανίκι είχαν 
διαφορετική γνώ- 
ΜΠ· 

(Χμμμ.,κάτι μου 
θυμίζει αυτό) εί¬ 
μαστε λοιπόν 
έτοιμοι για την συ¬ 
νέχιση αυτού εδώ 
του λειτουργήμα¬ 
τος. (Βλέπε ευθη- 
μογράφημα.). 
Τσο-νκ του ,λιιιιι 
τσο-νκ! λέει άλ¬ 
λωστε και μια πα¬ 
λιά σοφή κινέζικη 
παροιμία. 

Αυτή τη φορά 
ιδρύουμε όπως 
άλλωστε μας ζη¬ 
τήθηκε, μια στήλη 
εξωτερικού για τις 
από εκεί ανταπο¬ 
κρίσεις. 

Ανταποκριτής μας ποιός 
άλλος: 


Ο ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 


Ηβτβ Εηοίαηά, ΗβΙΙοϋ! 


ίλες και φίλοι γειά 
σας. Οι πρώτες 
βροχές άρχισαν 
εδώ στην Αγγλία και δυ- 
στηχώς η σπηλιά που κατά- 
φερα να βρώ με τα λεφτά 
που στέλνει ο εκδότης είναι 
σκοτεινή και υγρή και οι 
πυρσοί κοντεύουν να σβή¬ 
σουν, χωρίς να αναφέρω 
την γκρίνια της γριάς αρ¬ 
κούδας. (Ποτέ δεν κατάλα¬ 
βα τι ήταν αυτή η επιγραφή 
δίπλα απο το οοπηρυΙθΓ 
του αρχισυντάκτη που 
έγραφε Έδώ τα λεφτά για 
τους συντάκτες για περισ¬ 
σότερα οτβάίΐε στο είπρ 
ροΚθΓ'). ξνοιξη μπήκε για κα¬ 
λά και η αγράμπελη μο- 
σχοβ.,.ε συγνώμη παρα- 
σύσρθηκα, και οι εταιρίες 
άρχισαν να κάνουν γνω¬ 
στές τις νέες τους κυκλο- 
φορίες.Από την πλευρά της 
η ΑπτδΐΓ3ά, έκανε γνωστή 
την κυκλοφορία της 
ΑΐΤ1δΐΓ3ά ΓΠ3δΙβΓ δγδΙθΓΠ, η 
οποία θα έχει 8256 χρώμα¬ 
τα στην οθόνη ταυτόχρονα 
από μια παλλέτα 8257. νλα 
αυτά είναι ορίιοπβΙ όμως. 
Προς το παρόν έχει βγει 
ένα και μόνο παιχνίδι απο 
την ίΐ3ΚθΓ δοίΐ. Είναι το 
όί3πΚ πηίηά το οποίο έχει να 
κάνει με ένα λευκό δρπίβ 
πού θα κάνει σκι πάνω στο 
χιόνι. Περισσότερα για το 
παιχνίδι από τους έμπει¬ 
ρους ΓβνίβννβΓδ των άλλων 
περιοδικών. Από τη πλευρά 
της η ΑΙβπ, ανακοίνωσε τον 
νεον ΑΪ3ΓΪ δϊ, ο οποίος θα 
έχει ειδική θύρα για οπτικό 
δίσκο, για κασσετόφωνο, 
για ννβΙΚ-ΓΠβη, για ξυπνητή¬ 
ρι και τοστιέρα και που με 
ένα ειδικό καλώδιο θα μπο¬ 
ρεί να πάρει μέχρι και έξι. 
(Οικογενειακή συσκευασία). 
Η δ3πί3 ΟΙβυεβ Ρίχίβδ ανέ- 
στειλε την κυκλοφορία των 
2601 και αγόρασε την εται¬ 
ρία που έβγαζε τις απομιμή¬ 
σεις μια και το μόνο κομμά¬ 
τι που πούλησε ήταν στον 
κατασκευαστή των απομι¬ 
μήσεων. Στον χορό μπήκε 
και η Αοογπ, με την ανακοί¬ 
νωση του νέου επεξεργα¬ 


στή στα 107 σύρε. Το 
ρ30ΓΠ3ηί3 που τεοτάραμε, 
ύστερα από την επιλογή πί¬ 
στας, μας έβγαλε για δέκα¬ 
τα του δευτερολέπτου την 
επιγραφή ς^ιπβ ονβτ και 
στην συνέχεια πάλι την επι¬ 
λογή πίστας. Κυκλοφόρησε 
επίσης και το επαγγελματι¬ 
κό πακέτο Εύρηκα,εύρηκα' 
που μπορεί και υπολογίζει 
τον όγκο του νερού που 
εκτοπίζει ενα αντικείμενο. 
Η ΟοπηηηοάοΓβ δεν έδειξε τί¬ 
ποτα σπουδαίο μια και ακό¬ 
μα ψάχνετε, αφού στο ερ¬ 
γοστάσιο της Απτική, έπεσε 
στα μηχανήματα κάποιος 
εργάτης (που παλιότερα εί¬ 
χε κατηγορηθεί για κατα¬ 
σκοπία) ονόματι ϋβοΚ 
ΤΓ3Γπίβπ με αποτέλεσμα τα 
χέρια στις οθόνες της 
Αγπϊ 93 να βγαίνουν με αίμα¬ 
τα και η δισκέτα του 
ννοΓΚόβηοίτ να γράφει ΒΙοοά 
Μοηβγ. Κυκλοφόρησε επί¬ 
σης και το νέο βιβλίο που 
έχει σαν κύριο θέμα του το 
ΚίοΚ Οίί, και το οποίο προ¬ 
βλέπετε να γίνει μεγάλη 
επιτυχίά. Εκδότης και συγ¬ 
γραφέας του είναι ο γνω¬ 
στός ϋίηί Οοηί του οποίου 
γνωστά έργα είναι τα Άπό 
την ασήμια στα πλούτη' και 
Το μυστικό της επιτυχίας 
μου’. Το καινούριο βιβλίο, 
αναφέρει την ιστορία των 
ΚίοΚ Οίί από το 1 μέχρι και 
το ίίηβΙ ννίτίείΐβ. Αναφέρει 
επίσης και διάφορα μαγικά 
δρβΙΙ για να ελλατώσετε την 
πυκνότητα του αντιπάλου 


τερματοφύλακα, δρβΙΙ που 
λειτουργεί απο το ΚίοΚ οίί Ί¬ 
μια και στην πρώτη νθΓδίοπ 
του παιχνιδιού η πυκνότητα 
του τερματοφύλακα είναι 
ίση με την πυκνότητα ενός 
ευγενούς αερίου στην χη¬ 
μεία. Μέχρι και ένας τυ¬ 
φλός ανάπηρος συνατξιού- 
χος γάιδαρος θα έπιανε τα 
σουτ από το κέντρο. Σω- 
τήήήήήήήρη πάρε το φωτο¬ 
τυπικό πάνω από το κεφά¬ 
λι μου., δεν σε νικούσα με 
αυτά τα δρβΙΙδ στα παιχνίδια 
που παίζαμε. Μέσα στο βι¬ 
βλίο υπάρχει και η ανακοί¬ 
νωση της κυκλοφορίας 
του επόμενου ΚίοΚ Οίί με 
τίτλο 'ννίτβπ ννβ $3γ ίίηβΙ 
ννίιίδΙΙβ, ννε Γπβ3π ίί' που θα 
έχει επιλογή για χειρονομία 
στον διαιτητή ή στον αντί¬ 
παλο παίκτη ή στους θεα¬ 
τές ή στον αρχισυντάκτη 
του περιοδικού ή ...π ? τι εί¬ 
ναι αυτά τα λεφτά ? αποζη¬ 
μίωση ? τι πάει να πει με 
απολύετε ? ... Σας χαιρε¬ 
τούμε λοιπόν από την Αγ¬ 
γλία με την ελπίδα τα ανοι¬ 
ξιάτικα πρωτοβρόχια να 
σταματήσουν και η αρκού¬ 
δα που συγκατοικώ να κα¬ 
ταφέρει να βρει διαμέρισμα 
στην πόλη. Και μην ξεχνάτε 
ότι για να επικοινωνήτε μαζί 
μας δεν έχετε παρά να αφή¬ 
νετε τα γράμματά σας, κάτω 
από το μαξιλάρι σας την νύ¬ 
χτα ή όσοι απο εσάς έχουν 
Γποάβπτ να μας καλούν στην 
Οί3ζγ ΒΒβ. 6447 595 
21:00-08:00 κάθε βράδυ. 
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Α ΜΙΟΑ 500, επέκταση μνή¬ 
μης, Τν ΓποάυΙβΙοΓ, ΐογ-δΙίοΚ, 
πολλά 93ΓΠ85, βιβλία, 130000. 
Λεύτερης τηλ: 7650795 

Π ΡΟΛΑΒΕΤΕ:ΕΥΠΟΡΟ+ 
όπνβ 5,25 ,110 δισκέτες 
3,5 ,250 δισκέτες 5,25 
,ίογεΙισΚ ,βιβλία ,δισκετοθήκες. 
Σε άριστη κατάσταση .Τιμή 
συζητήσιμη .Πωλούνται και ξε¬ 
χωριστά .ΤΗΛ: 0842-26102 
Μάνος 

Π ωλούνται 20 δισκέτες 
ΑΜδΤΒΑϋ 6128 με παι¬ 
χνίδια όπως: ΟΗΑδΕ ΗΟ, 
ΝΙΟΗΤ ΒΡΕΕΟ, ΤΕΕΝΑΟΕ 
ΟυΕΕΝ, ΒΙΟΚ ϋΑΝΟΕΠΟυδ, 
ΟΟΠΠίΙΡΤΙΟΝ σε άριστη κατά¬ 
σταση. ΤΗΛ: 7217879 Στέλιος 

Π ωλείται τηλεκατευθυνό¬ 
μενο ΝίΚΚο Ιυτόο με 2 κα¬ 
νάλια τηλεκατεύθυνσης .σχε¬ 
δόν αχρησιμοποίητο. Τιμή 
20.000 ΤΗΛ: 9737816 Μάκης 

Λ όγω ανάγκης πωλείται 
ΑΜΙΘΑ 500 1 μηνός, 
ΓποηίΙοΓ 1084 Ρ, τροφοδοτικό, 
ηηου$θ, 2 ιογεΙιοΚ, 20 δισκέτες 
με 93ΠΊΘ5 .τιμή 180.000. ΤΗΛ: 
9611430 Γιάννης 

Α ΡΟΗΙΜΕΩΕ3 Α3000, 50 
γεμάτες δισκέτες, αξε- 
σουάρ σε άριστη κατάσταση, 
πωλείται μόνο 170.000 Τηλ: 
4128172 Παύλος 

Α ΜΙΟΑ ϋβδΚ Τορ νιάβο. 

Τώρα και στην Ελλάδα! 
Υπότιτλοι, βιντεοσκοπήσεις, 
γραφικά, βηίπιβίίοηδ και όλα 
αυτά στην βιντεοκασέτα σας 
(νΗδ,νΗδο). Επίσης κατα¬ 
σκευές προγραμμάτων για τίτ¬ 
λους, 10905 κ.τ.λ. κατόπιν 
συμφωνίας. Τιμές λογικές. 
ΡβηβΙο τηλ: 9844505 και 
8629564. 

693 Μ693άπνβ, 2 ]ογ· 
δΙίοΚδ, Παιχνίδια τιμή 
85.000 δρχ. Τηλ 5983837 
Γ ιάννης 


Π ΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής 
ΑΜδΤΒΑϋ 1512 με 
σκληρό δίσκο 20 Μ Β και μο¬ 
νόχρωμη οθόνη. Τιμή συζητή¬ 
σιμη. Τηλ: 67.12.100 

Α ΜΙΟΑ: Τέλεια ρύθμιση και 
έλεγχος των άπνβδ με ει¬ 
δικό οπ9ίη3ΐ πρόγραμμα ,2 δι¬ 
σκέτες και ΓΠβηυβΙ. Τηλ: 
8614265-8617222 Θεόφιλος. 

Π ΩΛΕΙΤΑΙ ΟοπιπιοάΟΓβ 
128 με όπνβ 1570, πολλά 
βιβλία και δισκέτες. Πληροφο¬ 
ρίες ΓΑΝΩΣΗΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣ 
ΤΗΛ: 66.57.825 5-9 μ.μ. 

δ ΟΝΥ 20Ω υΝΙ_ΑΒΕΙ_ 3,5"- 
155 ΔΡΧ, δΟΝΥ 2ϋϋ 210 
ΔΡΧ, ΝΟΝΑΜΕ 5,25 1100 
ΔΡΧ, δΟΝΥ 2δ/2ϋ 160 ΔΡΧ. 
ΑΠΟ 100-500 ΟΙδΚδ 10%. 
ΑΠΟ 500-1000 ϋΙδΚδ 15% 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΕΣ 100%.ΤΗΛ 
64.23.274 

Π ωλείται τηλεκατευθυνό¬ 
μενο, θερμικό, τετρακί¬ 
νητο όυ99Υ ΑΘΡΑ ΤΙΟΕΡ , με 
μηχανή ΟΡδ, τηλεκατεύθυνση 
2κάναλη ΗΙΤΕΟ, στάρτερ και 
πολλά άλλα εξαρτήματα. Πω- 
λούνται όλα μαζί 120.000 δρχ. 


ή ανταλάσσονται με ΑΜΙΟΑ 
500 1ΜΒ .Πληροφορίες στο 
τηλ: 58.20.399 από 8.30-4.30 
Τάσος 

Α ΜΙΟΑ 500 1ΜΒ, ενός 
έτους, έγχρωμο γποπιΙογ, 2 
ίογδΙίοΚδ, βιβλία, προγράμμα¬ 
τα, δισκετοθήκη. Αριστη κατά¬ 
σταση. Μετρητοίς 200. 000. 
Τηλ: 9515936 Ακης. 

Π ωλούνται ΑΤΑΡΙ δΤΡΜ 
και έγχρωμα γποπιΙογ 
ΡίιιΙιρδ στις καλύτερες τιμές 
της αγοράς, 140.000 δρχ μαζί. 
Επίσης πωλείται ΑπΐδΐΓ3ά 
6128 με εκτυπωτή. Τηλ. 64. 
47.595 Μίλτος. 

Ε κτυπωτής ΑπίδίΓβά ϋΜΡ 
3000 με πολύ χαρτί και 
καλώδιο σύνδεσης ελάχιστα 
μεταχειρισμένος. Τιμή έκπλη¬ 
ξη. Τηλ:8077113 Γιάννης Κα¬ 
νακάρης 

Π ωλείται εξωτερικό άίδΚ 
όπνβ για ΑΜΙΟΑ (αξίας 
35.000) μόνο 20.000 δρχ, 
δ3ΓπρΙβτ( στερεοφωνικό )για 
ΑΜΙΟΑ (27.000 μόνο 18.000). 
Τν ΓΠΟάυΙβΙΟΓ για ΑΜΙΟΑ 
αξίας 10.000 μόνο 5.000, και 


100 δισκέτες με αυθεντικά και 
καινούργια παιχνίδια αξίας 
100.000 δρχ μόνο 20.000 δρχ 
λόγω ανάγκης. Μπάκης τηλ: 
51.43.628 

0 ΟΜΜΟΩΟΠΕ 64-1-2 κα- 

σετόφωνα + πιυδίΚ ΓπαΚβτ 
+ ίογδΙιοΚ + 120 παιχνίδια, μό¬ 
νο 25000. Τηλ: 41.27.730 
(8π.μ / 3μ.μ) Χάρης 

Π ωλείται ΑΤΑΡΙ 1040 5Τ σε 
εξαιρετική κατάσταση, με 
θύρα και καλώδια για χρήση 
ασπρόμαυρου και έγχρωμου 
γποπιΙογ ταυτόχρονα, με το ανα- 
βόσβημα ΜΟΝΟ ενός διακόπτη. 
Το Α/Μ ΓποηίΙοΓ έχει ειδικό κύ¬ 
κλωμα για ενίσχυση του 3υάίο 
σήματος και για ταυτόχρονη 
λειτουργία με οοίουτ ΓποηίΙοΓ. 
Τηλ 48.19.739 Δημήτρης 

Π ωλείται φανταστικό δΑ- 
ΜΡίΕΡ για τον ΑΤΑΡΙ 
δΤ. Είναι το δΤ ΒΕΡίΑΥ 4 
της ΜιοτοάββΙ, με δυνατότητα 
53ΓπρΙίπ9 5-δΟΟΚΗζ, αναπαρα¬ 
γωγή 53ΓπρΙβ βάιΙοΓ, ερθοίτυσι 
3Π3ΐγ5ΘΓ, άτυπι ΓΠβΟΜίηβ, 

ερβοίβΙ δουπά ίχ. Το πρόγραμ¬ 
μα είναι 0Π9ΙΠ3Ι και λειτουργεί 
σε ασπρόμαυρο και έγχρωμο 
γποπιΙογ. Περιλαμβάνει δισκέ¬ 
τες και 03ΓΐΓίά9β. Τηλ 
4819739 Δημήτρης.. 

Π ωλείται ΑΙβπ 520 (άπν© 
διπλής όψεως) 93ππβδ + 
εφαρμογές + ιπβηυβίδ σε υπε- 
ραρίστη κατάσταση. Τιμή ευ¬ 
καιρίας 6394946 Σπύρος. 

Ζ ητείται για αγορά 
ΑπίδίΓαά 6128 πράσινος 
και ϋπνβ 15410 σε άριστη κα¬ 
τάσταση. Προσφέρω 40.000 
και 20. 000 αντίστοιχα. Τηλ: 
6394946 Σπύρος. 

Α ΤΑΡΙ 1040 δΤΕ, 

νΟΡΤΕΧ ΑΤ 286/ ΑΤ 
ΕΜυίΑΤΟΒ. Εγγύηση, παι¬ 
χνίδια, προγράμματα, ]ογ- 
δΐίσλδ. Χρήστος τηλ: 58.- 
10.713 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο;. 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


^υ8ΕΒ^ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙδΕΗ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α 11. ΟΠΟΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 


ΤΚ:.ΠΟΛΗ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 



■ 

1 


■ 



• ΔΕΝ ΓΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ · ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ · ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:.... 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 










































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 1) 5 Ε Π 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 




ΣΠΑΡΤΗΣ 7 5, 1 2 4 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υδΕΠ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ II 3 Ε Β 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 





ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 

61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΗΗ^ΗΗΗΗΗΗΗΗΙΗΜΚΙ 



ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


■ ΣΥΜΠΑΝ 

|ΟΟΜΡϋΤ ΕΠδ| 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ ΟΠΟΕΠ 


ΠΡΟΣ ΣΥΜΠΑΝ 0Ο ΜΡϋΤΕΠδ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27 & ΜΠΟΤΑΣΗ 

_ 106 82 Α Θ ΗΝΑ _ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΗ. ΟΗϋΕΠ 





























ΐΝ1ΩΣ£τ<άιανδυνο πίσω από ν 

Μ^^ίρι^ψεπίψμενε£ 

>1 *· ***** . !·*' "*· ·'* *·. ' % · . .·· 

'-βΈΕΡΕΥΜΗΣΕτο Έγκλημα, τους 
κτψλλαγμεναιις, τόυξ 
&&«οι/ς^ . ^ 


ΡΤΑ*β0Ένην 

2ααιώ/ανπου ^ 

*. ·*? ν ·τ· .·.*'."'»·*·' ."V V 

^μμαρχερ.^ 
ίηαία&ύνιι,Μό να 




:^ρώμες^ περιπέτειες 
?ΪΤ^»*σΛί - Κ:; 


5ΤΑΠΠΙΝΒ 

ϋοε □ηβείϋ 35 

ΤΗΕ ϋϋϋΟΕ 


ΙΗορρβΓ 35 0Ε3(:Η 35 

ΗΕ 5ΚΥ δϋΠΕΕΒ ϋϋΟΟΕ ΟΕΑΤΗ 

ΡΙυβ 9 035^ οί ΓηίΙΙίοηβ!!! 


Το Υπουργείο Υγείας προειδοποιεί: 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΑΓΟΡΙ ΒΛΑΠΤΕΙ 
ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 













Εηίβήαϊηιηβηί δοάντατθ 


Π» 111 

χΚΧμλμλΧι 







